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S3ala-ourgess

Control Systems and Components

- ' e |Lezione 3 - PG5 Core
£ Introduzione

Materiale richiesto:
= Notebook o computer
= PCD1 E-Controller
= Cavo USB

r * Scheda «Training»
,

Finalita del corso Starter PG5 Core
= Possono essere costruiti semplici circuiti con PG5 Core
= Conoscenza di base delllambiente di programmazione Saia- Burgess
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Introduzione

Spiegazione / Introduzione
» Inizialmente, la luce della cantina si deve accendere qu  ando Si

’ preme l'interruttore.

= |noltre, la luce dovrebbe essere attivata anche tramite u n

segnale interno del controllore, in modo che questo poss a
essere successivamente indirizzato tramite la visualizzazion e

web.

. Cosa e necessario ?
il i 4] = Interruttore, luce, collegamento logico

— o

Segnale interno []

XOR
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Lezione 3 - PG5 Core
Creazione del primo progetto

@ Faszination_Saia [Devisgl - Saia Project Ma EE

Eile  Edit Ve

Project evice

0w @ | M 5m ] Uy
B C 0 5 & K
Praject Tree

Online  Tools  Help

Praject "Faszination_Sara’ : | Device
L5 Properties

B8 TCP/IP Settings Table

B3 ii‘P;-g-q

Einftigen

Zwischenab
| ——

ml= "

1

Y

@ Mew Project

}Mu\
: Faszination_Said >

[\ sers Public\S sia BurgessyPGE_20NProjects

Description:

[¥] Cieate Device

T T

] | ) Canhcel
J

Project 'Faszination_Saia' Opened
Device Devicel - PCO3MB5E0 - 192.168.12.200, 5-Bus Stn 0" Activated

':ﬂ--é.rror List |
Ready

MUM  BUILD OF  OFFLINE

Faliz 3 von

£

Aprire PG5 sul desktop

Creazione di un nuovo progetto:
* «Project = New»

» «Project name: Fascination_Saia»
= Confermare con OK

Saia”PCD
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Saia Project Manager

Il Saia Project Manager gestisce tutti i file apparte  nenti al

65 Tutorial [Tutorial] - Saia Project MHVSZIE@IM
'- progetto

r_il‘iie Edit View Praject Device Online Tools Help

s Bk A Possono essere eseguite varie funzioni di base nella barra

Praject Tree qx

----- Project Tutonial : L Device . degll Strumentl

----- A Properties
&2 TCP/IP Settings Table

21 Common Files . . PR . .

i) Libeaiy Maniadiet | = Rebuild All Files - Traduce tutti i file in codice
-u@ ';fl‘t:rial = :(Dl.MOlﬁ!]EO -192.168.12.82, 5-Bus Stn 0 - m acchina

et roperties

g Online Settings !El = Download Program -> Carica il programma nel
EZ Device Configuratar Sa|a® PCD

[%] Build Optians

s am g = Online Configurator - Configura la connessione con il

‘|1 Documentation Files Sa|a® PCD

IMessages 3=

Crownload Program Complete: 2012/09/14 16:44:32: File: 'Tutonal.ped
Ta: PCOA.MOTE0ED, on USE [S-Bus LUSE) |
PCD iz in Run 5

L m | (2
i Error List 1 x
|a 0 Ervars | |_:5‘0Wamings | |Qﬂ Messages || Clear

| | [0} | Deseription | File Locatic

4 | m | b

Ready MUNM BUILD OF  OFFLIME
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e Collegare il controllore al PC e verificarne il collegam ento
Impostazione hardware
B

. = Collegare il cavo USB al Saia® PCD ed al PC
;' = Inserire I'adattore «training» negli slot X1 e X0
Il collegamento puo essere testato con «Online Configura tor »
in PG5

» «Online Configurator» si apre tramite I'icona A

= Per collegarsi con USB, la PGU deve essere impostataa «  Yes» nel
«Online Settings»

= L’orologio Saia® PCD puo essere sincronizzato con il comput er
tramite «Clock»

: ¥ [Tutorial] - Saia Online Configurator o

File Online Tools Options Help

~ Online Settings

IJSE [5-Bus USE] Go Offline
| Orline Setings...
- Infarmation

PCD Type: PCOA.MOTEOED Pad: 1.19.47

Program:  Tutorial

Dnate: 3NA0/2035 Day 3 Hardware Info...

Tirne: 31111 Wweek: 44

Status: Fun |E
Help | [ Run ‘ [ Stop I I Restart ] [ Exit ‘
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o Configurazione degli ingressi ed uscite
(@ Faszination Sfa [Deice] - Saa Project .| .2 i Per prima cosa il programma necessita di sapere come il
St o T o R = segnale ¢ collegato al PCD
;;ﬁ o nsi == = Puo essere impostato nel «Device Configurator». Tramite la
TR o funzione «Media Mapping», gli ingressi Saia® PCD sono
T Praject Tatsination Sain': 1 Device etichettati automaticamente e creati come simboli.
- Lf;mj:sm“ - Aprire il <T<Device Configurator» nel «Project Manager»
(&8 Library Manager = Tramite # «Upload Configuration», I'attuale configurazio ne del
@gf‘f“p‘f::e‘df;m'mﬂ“ Ceh controllore viene caricata nel PC

lgy: Online Settings
E5 Device Configurator

Mg~ ~

L i E—Contr(_)IIer dispong di una funzione di S-Monitoring

& Listing Files pre-configurata. Poiché si deve creare un altro program ma,
I it questa deve essere disabilitata.

» Primo su «Onboard RS-485/S-Net» disabilitare «S-Bus Me  tering»
» Poi, sotto «Monitoring», disabilitare la funzione «Mon itoring»

@ 3-DUN FIUUE B TEITY

Onboard Communications 5-Bus Mode Data Made
- — EBaud Rate Serial 5-Bus 9600 Baud
Location  Type Description Response Timeout [ms] 0
A Cnboard | RS-485 85 port for Profi-5-Bus or general-purp i [ Training Sequence Delay [ms 0
f | Onboard USE Universal Serial Bus port PGU or gene RE Turnaround Da_lay [ms] 0
Onboard  Ethernet Ethermet paort. IP Settings, DHCF. 1 9 BHETIHEEIT "
perTTiumber 5-Bus Metering | 0
SocketA S-Bus tering Enabled
LI T bl s Trmands
Ethernet Protocols Response Timeaut [ms] 1]
Section Description nNﬂum.ber Oi i‘at”ff“ z
Memory Slots B
Slat Type Description
k1
Monitoring
Section Description
tanitaring | Monitaring and logging of meter data. Autamatical scanning of 5-Bus me
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Configurazione degli ingressi ed uscite

(@ Fossination Saa Devicel] -3 Proect M. | ELEESH)  Apjilitazione Media Mapping per gli ingressi digitali
éle f; E_W_.._:Ezm Q_@ .Eg;“"* bl = - Sotto «Onboard Inputs/Outputs» selezionare «16 Digital  In-/Outputs»
= E Y =3y | Sum - . . . .
Bl OO 5 g - Abilitare «Media Mapping» in «Settings», sulla destra
Praject Tree 1 x
[ e R b Abilitazione Media Mapping per gli ingressi analogici
(23 Comman Files = - Sotto «Onboard Inputs/Ouputs» selezionare «2 Analogue |  nputs»
Jug] Library Manager - . . . .
@Deuicil-pcés.mm-s-al.ssmu = - Abilitare «Media Mapping» in «Settings», sulla destra

5 Properties
fh} Online Settings
-E5 Device Configurator

nnnnnnnnnn

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

1/0 0 : 16 Digital In-/0Outputs
4 Media Mapping Digit3
Media Mapping For Digits

Media Twpe Far Digital In| Flag

Mumber OF Media For Digi 16 -
4 Media Mapping Digital Outputs o

Media Mapping For Di h

Media Tvpe Digital Cutpu) Flag

Murber OF Media For Digi 16
4 Channels Direction

—DI O
—DO 0

@ ——-
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Configurazione degli ingressi e delle uscite

Section Desigtm 4 Analogue Input 0

Monitoring  MonitSiing and logging of meter data. Autoratical scanning of S-Bus me Fr\:temnaloque Input 0 iiﬁlmm - Abl I ItaZIOne ((M edla M appl ng>) per IngreSSI an alog ICI

— i s i = Sotto «Onboard Inputs/Ouputs» selezionare «2 Analogue | nputs»
e o e oo | i ™ Gememano % Abiltare «Media Mapping» in «Settings», sulla destra

Onboard  Ethernet Ethemet port IP Seffings, DHCP I 251“0';

SocketA

e Impostazione campo dei valori di entrambi ingressi analog ici
e Dl T, e = Selezionare «Voltage Input (-10..+10V)»

HTTP Partal HTTP Portal Cammunication Far PCD Over Private Network ™ Valore Mlnlmo Input: _100

Onboard Inputs{Outputs

e e @ VaAlOre Massimo Input: 100

log
n of the media speciied with the inputs

0 Type Description

digital inputs, 4 digital outputs, 4 configurable in-or oy

\l_ |Properties/Media Mapping

- Tramite @ Download Configuration» la nuova configurazi one
1/0 1 : 2 Analogue Inputs del controllore é caricata nel controllore
4 Media Mapping Anglogue-Igputs = «Download controller» (inc. «Memory Allocation» set tings)

Media Tvpe For Inputs e . . .
Mumber OF Media For Inp| 2 Ch I Udere «Device Conﬂg urator»

4 Media Mapping Status, Diagnostic . «Rebuild All Files», cosi i simboli del «<Media Mapping  » saranno

Media Type For Status/D Register E— .
Hurmber OF Media For Ske 2 creatl automaticamente.

4 Analogue Input 0

Filter Analogue Input 0 Q)
Wolage Input {-10.,+10%
Mimirmurm Yalue Inpuf 0 -100

Input 0 R.ange

Maximum Yalue Inpubs
4 Analogue Input 1
Filter Analogue Input 1
Input 1 Range
Minimur Yalue Inpull

Woltage Inpuk (-10,,4+10%
-100

I‘ -

Maxirmum Yalue Input

—DI O
—DO 0

@ ——-
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Creazione di un nuovo file FUPLA

Devono essere presenti i requisiti di base :
= | cavi sono collegati al PCD ed i segnali sono presenti
= | signali sono etichettati internamente al PCD

= Questi devono essere , ora ,collegati logicamente tra loro

11—
Segnale Interno —I_
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Creazione di un nuovo file FUPLA

Ci sono diverse soluzioni :

Prima soluzione: Instruction List
= Saia® S'Edlt : Cyclical Organisation Block

_— B o Superviaton vine
STH cCar_incoming ; A car comes into the parking:
DYN Dynamise_incoming_car_signal ; On the positiv flank of incoming signal
DEC Humber_of_free_slots H Decrement the number of free parking slots
Seconda soluzione: Sequential control
_~ .
- L » Saia® Graphtec

1 —Q—
Signal Intern —I_

Saia® PG5
Saia® PG5S Projektmanager Saia® PG5
S-Edit Fupla

Terza soluzione: Function block diagram
Saia® PG5 Symboleditor ] Sa|a® Fupla ’_1 o Dyn - 1';\ .
KSet Q—

NewCarm
[ Car Joavingm———————yDwn  Err{— - >+—En Qf— <ol -

- Rle v
Saia® PG5 E L . . . . . .
Graftec T — (
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Gt Creazione di un nuovo file FUPLA
Fupla é utilizzato nel 95% di tutte le applicazioni per le
seguenti ragioni:
» Facile programmazione con oggetti funzionali integrati (F Box)
per tutte le funzioni standard

= Programmi apllicativi complessi possono essere costruiti con
poca conoscenza di programmazione semplicemente
inserendo e collegando gli FBox

P = Ampie e potenti famiglie di FBox per compiti di comunica zione

L - e building automation
S I ® = Dettagliate, informazioni sensibili al contesto negli FB OX,

descrizioni chiare e visualizzazione grafiche nell‘editore d i
blocchi funzione (Fupla) genera programmi chiari e facil i da
leggere
_ = Visualizzazione on-line dei valori di processo e regolazion e dei
parametri di processo possono semplificare le operazioni e
Projekimanager Saia® PGS ridurre i costi di manutenzione
Fuple = Sono disponibili librerie di FBox in varie lingue

Saia® PG5 Symboleditor
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= Creazione di un nuovo file FUPLA

Tutti i file di programma sono memorizzati sotto «Progr am Files»

(®) Faszination Saia [PCD1_MO] - Saia Project Manager $2.1.0... [s==|=h| ]|

I' File Edt View Project Device Online Tools Help

m e C 05 % % Creazione di una nuova pagina Fupla

et Tee A = Fare click destro su «Program Files» e «New»
= Assegnare il nome «Basic»

= Selezionare file Fupla

----- Praject "Faszination Saia’: L Device

58 Properties
8 TCP/IP Settings Table

A0 Common Files I

JuE] Library Manager

- PCD1 MO0 - PCD1.IMO160ED - 192.168.12.82, 5-Bus Stn 0 * Pulsante OK

50 Properties

g Online Settings

-.E8 Device Configurator

La finestra Fupla si aprira automaticamente

Acld Files...

Paste Crl+Y

Delete All Files...

Print.., Ctrl+P

-~

@) New File [Tutarsil] [ESER=

ATETEEN

Cip)
Drector

[E) \User‘s\F‘ubI\c\Sa\a-E urgesshPGE_214\Prajects\Tutorial\T utarail

Graftec File [*. sk

lle [*.31c)
Prafibus-DP Metwark. File [=.dp)
Prafi-5-10 Netwark File (% zia]
LOM MNetwark. File [*lan]

| atch Window File [+ Swaw]

Description:

[7] Linked/Buit  [¥] Open fila now

) e |
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e Ambiente file FUPLA

Lol - 5ok Pl Edtor Lot up *] o
Flo Edt vew Cown ke Hode Bod Fape Wrd

o1y
nSag8 ke o @Gl @ LR EEEEE ns>we < aEbwk 0  GElh
P X CLatiup*

fEiligerade 2-L0 B

sekcctar 4 b % prapeities x
= = R B+ :
Selettore della . : R = T
libreria - o o e R Uscite del
{zhr .
‘ T yoyn - : : e m processo
i b Ergiege . cmj . Blink
J En O

e | || CFES
of_ful

‘ & ufer
 rip-rlop

ek = Adre ssierung
¥ Komtaktplan

Ingressi del e
processo i
Fhesspunit

£

T

15-Fup B Lkrors - ¥2035)

Dt b 5 B e antsgsrdor, ks s
e,

B8 80 a
= e e L
. — = 4t] Tutorail - Saia Fupla Editor - [Basis.fup]
= [0 COB OO MATES B i+ o |1 | A BIEIE] o o Sreh o otaranm EN
) s Goumter Anel Binker T —— : =
: e . Ty
Navigatore s | i o e R [File Edt [ yiow | Device_Oniie_Made_Block
. = Lothe AOOT : 2 Symbol: FE
delle pagine L = i -
= 1 ! ] E = Local  Page Navig ”“71;
| A I a S —_ = O concBE] Propstties Window  F4
1 Fa 3 ] Local ) U] symbol Editor Fs
= :: : io t:; ) . | Selector Windows  Alt+F6
Fom———— = EdItOI‘e de| Page Mavigatar  Alt+F0
T T e T . . Reference Windows AlesF7 |
o i e s G Abh S| Lo : _ Slmbo“ Adjust Window aksps D19
- Tloutput | £ JhEwr Lok | = Fond Pt | 73Sy B i L
Pty Blcck; COACOB_IRD: Page: Courter Acd | FE ) orrLINE 2 FiRdREsults is
v | Error List Ale+F8
Zoom »
Organizzazione della struttura dell’editore FUPLA i ;
' E[ Status Bar
Show Grid
Always On Tap
(Al Page Mavil ffmm‘" E =

i Symbol Editor

Sotto ,View," si
possono abilitare
diverse finestre
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Completare il primo collegamento

Effettuare un collegamento OR

- / - - - - - - -
L 1 = Cercare XOR nella libreria FBox, famiglia binario, e tr  ascinarlo
I E ® in posizione nella finestra centrale
= Dopo il primo click, si pud impostare il numero di ingress I,
Standard R muovendo il mouse.
Filter L R » Trascinare fino a due ingressi e posizionare con un click
* Analog /O - R
= Binary I L
= Arithmetic L 1
& A Sl I o Gestione FBox
gg‘{”ami“ R = E’ disponibile I' Help per gli Fbox selezionando Fbox con un
T High click e quindi premere F1
g;;;; » Gli Fbox possono essere spostati orizzontalmente . Per
g 0dd muoverli verticalmente, premere contemporaneamente il t asto
E3Xw .
T Ko Shift.
Butfe
[ Elin_Elan S
Binary : Xor Inserimento di ingressi ed uscite
(S-FupBase-SP27003y  |IM - . . ] ] )
The utputis igh when cne end oy enecf ||l DDl = Aggiungere ingressi ed uscite al FBox con il pulsante «Add
SRR Connector» (barra degli strumenti)
& # f {3 | I t
_______________ c

» Nella barra degli strumenti, tornare a selezionare «Sele
Mode» (puntatore). Cio puo essere fatto anche con un click
destro del mouse.

B EEEEE : k- =5 X O E
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Gt Completare primo collegamento

Collegamento dei simboli al FBox

» |l simbolo interno puo essere nominato direttamente nel
«Connector» come «Basic.Switch».

= Aprire il «<Symbol Editor» con F5
= || simbolo verra inserito automaticamente

» Per maggiore chiarezza, si possono creare strutture di ca rtelle.
Queste sono separate con un punto nel nome del simbolo. | I
simbolo «Switch «e inserito nella cartella «Basic»

| Eiasin:.Switch.

i Symbal Editor
E:EE |+ + = A «>) Cu JDFind: Typeasubstringto find - -

Symbol Mame Type AddreszValue | Comment Tags Scope

=1 Basic_fup RODT

e —_ |GROUP

£ Basic _TREOLP
— & Cwitch = Public

—

—Ss COB_D COB Local
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Completare primo collegamento

drag & drop

Symbal 4['11:0{

Control Systems and Components

Collegamento dei simboli al FBox

» «Media Mapping» ha gia elencato Ingressi/Uscite nellat  abella
dei simboli sotto «All Publics».
= | simboli sono stati suddivisi in gruppi, per maggior ch larezza.

= Si puo utilizzare «Drag & drop» per collegare gli ingress i
«DigitallnputO e 1» e l'uscita «DigitalOutputO» al F Box. (I
simbolo appropriato viene preso con il mouse sulla freccia
davanti alla colonna marcata).

yztern | Bagiz.fup

~
All Publics‘Q
=1 Avsbrret | 72 Addiniet Whnrdoase | 2L Erenr Lick | =] Firel Raenbte | 221 Qrmbal Edditar |

Saia”PCD

EE|+ +|F|A %3 0 2 Find: Type a substring to find = -
rmbal Mame Type Address/Value Comment
| Al Publics RODT
L‘—]—lgj 10 GROUP
[ Slotd GROUP
=3 10Access GROUP
I — < AnaloguelnputD R 5.10.5lotD.Analoguel nput + 0 Analogus input 0
I — & Analoguenputl R 5.10.51ot0.Analoguel nput + 1 Analogue input 1
l — & Analoguelnput2 R S.10.5lotD.Analoguel nput + 2 Analogue input 2
I — < Analoguelnput3 R 5.10.5lotD.Analoguel nput + 3 Analogue input 3
"7\\ — < &naloguelutput] R 5.10.5l0t0. Analoguelutput + 0 Analogue output 0
< Iy ) — & it R 5.10.5lot0.AnalogusOutput + 1 Analogus output 1
4 I~ ¢ Digitalinputl N\ F S.10.51ct0. Digitallnput + 0 Diigital input 0
¢ Digitall nput1 / F S.10.Slot0.Digitallnput + 1 Diigital input 1
[ & Erigatnpms=— F 5.10.510t0. Digitallnput + 2 Digital input 2
— ¢ Digitallnput3 F 5.10.5lotD. Digitallnput + 3 Digital input 3
— @ Digitallnputd F 5.10.5lot.Digitallnput + 4 Digital input 4
— & Digitallnputs F 5.10.51ot0. Digitallnput + 5 Digital input 5
— & Digitallnpute F 5 10 SlatD Digitallnput + 6 Digital input &
—. i F 5.10.510t0. Digitalinput + 7 Digital input 7
t= DigitalJutputd 2 F 5.10.51ot0. DigitalOutput + 0 Digital output 0
— @ DigitalJutputl F 5.10.5lot0.DigitalOutput + 1 Digital output 1
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o -f A
e Completare primo collegamento
TYYEY Simboli dei tipi dei dati
3 selector [ Page Navigator] ) <2 = Dal momento che il simbolo «Basic.Switch» € stato inseri to
{ Symbel Edtor ' direttamente in Fupla, il suo tipo di dato e stato adatt ato
mE e ek afclglTe ! automaticamente al Fbox collegato
wmbol M arne
ER = e | = Saia fornisce diversi tipi di dati:
B[ Slotd TEXT RAM B
e Fr B green = Register I Input Bool
= Dt i o &~ mauve = Boolean o Output Bool
= Digitallnputl \‘ EEB - ;es: xaljgl- L cmp F Flag Bool
SRR \ - T s fTestResu T Timer unsigned 31-bit
R \ i/ C Counter unsigned 31-bit
— \-/ll S . R Register 32-bit data (binary, decimal, hexadecimal, floating point or IE  EE)
£ Basis.fup ROOT DB Data Block Block of different Data Types
(73 Test GROUP (
B : %/ = |l colore dei collegamenti agli FBox indica il tipo di dato previsto:
a | 5 Result F . . R
All Publics | System | Basis.fup X - | tlDO_BOOlean O tlpo-RegIStro
Ambito apllicazione dei simboli
= | simboli possono essere assegnati a tre aree
I o Local Il simbolo ¢ visibile solo all'interno del file Fupla
Spmbal Mame Tupe AddressMalue | Comment Tags Scope . . N ey . .
o i e Public Il simbolo & visibile anche nelle altre parti di programma
E'—IE—J—'- ] GROUP
4 e S External |l simbolo e stato originato da un altro file di programma
e : T i (/0 sono stati configurati nel Device Configurator e sono dunque simboli esterni
2 Digitalnputd igital npu 0 dema i i
— Za Digi:allngut1 :z gélta: |nEu:'|D :_:g Ex:ema: a” Interno del flle Fupla) . . N . -
= _— = Dal momento che il simbolo «Basic.Switch» dovra poi essere accesibile
b || e s F e nella visualizzazione web, viene selezionata I'area Public
—% C0BD LB \ External

= Salvare ed uscire da Saia® Fupla Editor
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Funzione «Build»

e $21.. k| Per tradurre il file in codice macchina, € necessario
i File Edit Vie Device Online  Toals Help general’e un «Build»

3 > & | o ) |5 . .
De@o\sy) S0k = Passare alla finestra «Project Manager»
Eal ('QEJ = @ | &l & Rebuild Al Files h

i Project Tree ) 3 x . Premere BUI|d a."

S

R TR = Controllare la finestra «Messages  ->» Build successful»
roperties

e Tcpp.flp Settings Table
3 Comman Files

&8 Library Manager Tutti | dati sono stati tradotti in codice macchina e

= Tutorial - PCD1.M0160E0 - 192.168.12.82, 5-Bus Stn 0 . .
3 poperes possono essere caricati nel controllore.
g Online Settings
-EE Device ConfigJurator
Build Optians

E —
| (®) Tutorial [Tutorial] - Saia Project
i

-1 Pragram Files
[ Listing Files
..{] Documentation Files

| i Messages 3 x

Assembly complete. Errorg; 0 Warnings: 0 a

Linking: _Tutorial.obj + Basic.obj + WEB_Server.obj + Applications_.obj + _
Lib file=: sfuplib3.obl

|| To: Tutorial.ped Tutorial. map

Code size: 2233 lines [3932 butes)

Text/DE size: 392810 bytes

Extenzion memory zize: 320 bytes

Public symbols: 353
Li .

< Build successful. Total errors; O Total warnings; 0

Block Infarmation Files complete | -

< | . | 3

i Errar List o x

. |Q 0 Errars | |_ﬂ 0 Warnings | |y 0 Messages || Clear

| |ID |Descripti0n |File Locatio

O | b

|Ready PIUR BUILD OK OFFLINE
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Control Systems and Components

. > o Lezione 3 - PG5 Core
Funzione «Download»

Premere pulsante «Download»

(®) Tutorial [Tutorail] - Saia Project Manager ¥2.0.220..| = | Bl | 28 | |ititsmoclus] - Micrasoft PowerPoint

File Edit View Project Device Online Tools Help

Impostare le proprieta del «<Download»
* Prima del «<Download» mettere in «Halt» il PCD
= Dopo il xkDownload» mettere in «Runx» il programma

@ Download Program [Tutorail]

Te— = «Download» dei dati «first time Initialization»
.C:'l,Users;l,Pub.Iic.\Sa\é-Bﬁrgess'l,PGS_.ZD'l,Projects'l,TutoriaI'l,TutoraiI.'l,TutoraiI..pcd I n Cance”are | «Media» (RFTC)

Destination Device; .

05 VESE0; o BB 5B ) = Non selezionare «Backup to Onboard Flash»
Before Download After Download Backup To Flash

() Stay in Run |71 Backup to Onboard Flash Premere ((DOWnload »

@ Halt the PCD oty o || Delete backup From Onboard Flash
[ Backup to Flash Card

Options

Default [by Priotity - see Help]
V| Download First-time Initialization Da
- File Farmat {.sbak) Image Format
W, Clear Media (RF T C)

[7] Don't Clear Gutputs [] Delete old backups from All Flash Cards

Help ] [ Set Defaults ] l Options.. . ] L\\) Cancel
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Control Systems and Components

a9 | ezione 3 - PG5 Core
£ Pulsanti di prova e LED

Puo ora essere utilizzato l'interruttore dell’ingresso
digitale DIO per commutare l'uscita digitale DOO

| ate 1”1 (
, .42

S@r @@
o © © @
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Control Systems and Components

e | ezione 3 - PG5 Core
Funzione «Go online»

In modalita «online», i valori dei simboli possono esser e
visualizzati direttamente in Fupla

= Aprire Basic.fup

= Premere pulsante «Online»

= Con il tool «zoom», selezionare le tre linee collegate

» Quando linterruttore vine azionato, le variabili in Fup la
cambiano il loro stato

» |Impostare la flag nel programma (fare doppio click sul cam po
«Variables», campo «Edit Data» per impostare la Flag )

Bloc s ol » EHEEEE MEeCles - ik 80E Qe
~ Basic.fup

JO.DigitalOutput0

[ Basic-Swit\ﬁ i

- Le linee spesse-indicano il segnale a 1
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Control Systems and Components

h#  Lezione 3 - PG5 Core
Funzione «Go online»

| valori dei simboli possono essere modificati in Fupla
(non funziona con i simboli I/O, in quanto questi sono co llegati via hardware)
= Fare doppio click sul simbolo «Basic.Switch»

= | pulsanti «New Value» possono essere utilizzati per impo stare
«Basic.Switch» a 1

Edit Data [Devicel] By

Type: Address: Unitz=  |F -

F -] 27 & [Binay R

Current%alee: K
— ||

MewValuee |k

@ () o

i S
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“ Lezione 3 - PG5 Core

Control Systems and Components

Funzioni «Backup & Restore» per | dati del progetto

| (3) Tutorial [Tutoraill - Saia Project Manager $2.1.027.0 1 (e=sld=h S |

|

i File Edit View

Project | Device Online  Tools  Help

Tutorail - PCO)
S Praperties
L Online Setf
L% Device Co

Ds@Ed |~

S Cel |

— | Impott...

: Praject Tree

i Close

B8 TCP/IP Settir

1 Common File| Backup.. I/l'\\!,a
[LE] Library Mana Restore...

Library Manager....
Rebuild All Devices

Online Commands...

; %] Build Optians

A Plee wemme PiFen

us Stn 0

m

r 1 =l
(8 Tutorial [Tutorail] - Saia Project Manager 5210270 0|l

I,

I File Edit View | Project | Device Online Toals Heip
D@ E | e
: i B Open...
il G @] 5
R — Impart...
: Project Tree
L Clase
B8 TCP/IP Settir
-2 CommeonFile | Backup..
[ Library Mana Restare...

=12 Tutorail - PCOY

% Praperties
Igi: Online Set|
EZ Device Co

Library I\'lanager..l./.\T
Rebuilcl All Devices

Online Commands...

us Stn 0

Saia”PCD

o Build Options

Il progetto puo essere salvato tramite il «Backup»
» «Project - Backup»

» Questo metodo puo essere utilizzato per copiare un progetto i n
altri computer

Funzione «Restore» puo essere utilizzata per ri-caricar el
progetto.
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