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Control Systems and Components

@‘} “ Lektion 4 - PG5 Core Webeditor 8

/ Einfihrung

Bendtigtes Material:

= Notebook oder Computer
PCD1 E-Controller
USB Kabel
Schulungsplatine
Ethernet Kabel

L

Benotigte Software
= PG5 Core mindestens Version 2.1.027
= Saia® Webeditor 5 (enthalten in PG5 Core)
= Java mindestens Version XXX

Benotigte Lektionen
= Lektion 1
= Lektion 2
= Lektion 3 PG5 Core

Ziele des PG5 Core Webeditor 5 Kurses
= Visualisierung des in Lektion 3 erstellten Programms
= Grundséatzliches Verstandnis des Saia® Webeditor 5

Saia”PCD
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!5\» -~
/ Einfihrung

Erklarung / Einleitung
= Das Licht im Keller soll zusétzlich zu den Schaltern tGber einen
Web Browser geschaltet werden kénnen

I = Zusatzlich soll der aktuelle Zustand von Lampe und Digitalen
Eingédngen in der Visualisierung angezeigt werden

/F/ Was wird bend6tigt um dies durchzufihren?

= Programm das in Lektion 3 erzeugt wurde
= Ethernet Verbindung zum Saia® PCD1 E-Controller
= Monitor mit Web Browser

| L=

—

Light

Saia”PCD
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Web Projekt Datei Anlegen

-@) Tutorial [Tutorail] - Saia Project Manager $2.1.... || B Anlegen des Web Projekts
{ File Edit View Project Device Online Tools Help * Rechtsklick auf Dateiordner = Neu
ARN= - ey e = Datei Basis_Web benennen
X AR= -3 A = Web Editor 8 Projekt (*.sIn) auswahlen und mit OK bestatigen
: Project Tree * X = Standard Projekt auswahlen
EEJ::;;“t"“?‘"‘ 1 Device » Durch Doppelklick auf die neu angelegte Datei Basic_Web.sIn
B2 TCP/IP Settings Table offnet der Web Editor automatisch

3 Comman Files

: Library Manager

=& Tutorail - PCDLMOL60ED - 192.168.12.82, S-Bus Stn 0
..... fﬁ Praperties

g Online Settings

----- ES Device Configurator

----- Build Options

=
§ew... C@l l
s i (® Mew File [Devicel] o B

W Paste Ctl Tl Name: N
-2 Listin Delete All Files... N Basic_wet| _J
""" (1 Docu Print - Directany:

C:\UzershPublichS aia-BurgesshPGE_21\Projectz\PGS_Training_‘webE ditord*

File Type:

HHI Files [* hmi] -
Lonon FT [=1it)
Lanon P [* lip)
MIB Symbol File Generator [*.mibfile)
wieb Server Proect (*iuspl

\

o
tor Wersion 8.0 project [*.zln)

di

E

J

Degcription:

Lirked/E il Open file row

. gy ) [
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/ Projekt erstellen
Auflésung des Projekts

"@ weskdor = = Beim ersten 6ffnen des Projekts muss die Auflosung der Seiten
Display Device Options elngeste”t Werden

Set the disply rsolution & match your Sai Web-Panel

Target Resolution Custom Resolution - Au SW ah | d er Au fl 0 S u n g VGA

Target Resolution - Width: 640 =

oﬁ‘ Sa = Height: | 480 |-

v

Orientation: () Portrait @ Landscape

0K ] [ Cancel

Saia”PCD
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Aufbau des Webeditors

Funktionsleiste (Ausrichten,
Verschieben...)

_
Basic_Web - Start.wev - WebEditor

File Edit View Project Build Tools Window Help

= & & ® B0 8 % LY Solution IZI = =5

Solution - %X . Startawvev ¥ Libraries : Basic_Webh - %X
Solution Basic_web i
5] E ’ asic_W filter by name
= 5] Basic_web
Mame

»

{;‘s Alarming

{;‘s Application Library
{r‘;‘.n Base Elements
{;‘s EventsList

{;‘s Icon Galler;

tﬁs SaiaGeneral

{r‘;‘a Trending

= MagBoxwey
- Start.wev
w variables.wvar

Projektverzeichnis mit
allen Dateien

Bibliotheken und
Icon Gallery

m

| [} | LS
all — L | * ElerentYwith no visible components
E o [ B e B LA || Main Layer Zoam: 15% Iz‘ [# Information
Solution loaded. / Feedback | @ 0 A0 = Condition Editor & Function Editor
Werkzeugleiste mit Bearbeitung der Webseite
Definition und Zeichenwerkzeugen
Auswahl

verschiedener Ebenen
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/ Hintergrund Seite erstellen

Erstellen einer Hintergrund Seite
= Auswahl der Auflésung VGA

s P2 _ _ _
Start.,  RebuildBasic Web  Ctrl+F2 » Rechtsklick auf Basic_Web Projekt

- &” | ? = Auswahl eines Empty Webeditor View Files
Add Files... "

Eingeben des Namen «Background»
Ctrl+C Add Files from Folder... ] Mit «New» BE‘Stétigen

Open Caontaining Folder

o Copy
Add Bxisting Folder...
#a Cut Ctrl +X D Mew Fold
@ Delete I ew Folder
Rename F2
Optians
Display Options 4

New File _ - =

Empty WebEditor View Fil
General wey | Empty WebEditar View File mply Webtditor Yiew hile
WehEditar Crestesan ey WebkltorView |

fill,
% Empty Language {CSV) File

MOTE: View file names may not
exceed 24 characters {incl.

% Alarm Text {ASV) Fil et el ey ey (e
the characters 'a’-'z', '0"-'9"and '_".

Template HTML File

Saia”PCD
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Hintergrund Seite erstellen

e — Ei nfq_g en der Hintergrundgrafik
By e = Offnen der Seite Background.wev
= Auswahl des Image Tools
= Platzieren eines Grafikobjekts durch Klick auf Zeichenflache

- Elac_kgl'OL||1d.'w'e'v'

= Durch Klick auf Grafikobjekt erscheinen die Einstellungen
8 Eeic Wt - Bschgroundvey - Webkditor 1. rechts (Ist das Fenster nicht sichtbar, kann es tber
— View/Windows/Properties gedffnet werden)

w variableswvar

1]
@
p g 1o

Saia”PCD
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Hintergrund Seite erstellen

= Backgroundwev” ¥ | Startwey % |
STEFSLE G
O:
(3]
~
7
ﬁ J
®
LU
n
Jx
El [
A
]
H
ER ]
]
@ 5
E
1]
7]
FE
04

Control Systems and Components

Einflgen der Hintergrundgrafik
= Auswahl der Grafik im Content Fenster
= Einfugen der Grafik factory.gif (Grafiken fir das Projekt kdnnen

auf der Seite www.saia-support.com heruntergeladen werden)
= Mit Rechtsklick auf Grafikfenster = Adjust Size to Fit content
kann das Grafikfenster an die komplette Grafikgro3e angepasst

werden
Propartiss of Inage: Background\Wain Layer Ficnire’ o &
——— General | Actions | Access | Other
ih 18 = & | l e
Default -ﬂ- - [
Data
Content ( El ’
Style
Flags [T] Hidden [C] Disable events
O ouine  [JJ———— =11
E Fillcolor =
Select File &J
Suchen in: . Basic_‘web - @ ? s [~
I== Marne B Anderungsdatum Typ
"'/p“ (] bulb_off_VGA.gif 08.0L.2013 17:11 GIF-Datel
Zuletzt besucht | [, 08.01.2013 17:11 GIF-Datei
. w 09.01.2013 15:02 GIF-Datei
T el 26.11.2009 15:09 GIF-Datei
Desktap | mail.gif 19.07.2010 11:37 GIF-Datei
=l
Bibliotheken
A
Computer
@ :
Netzwerk

D ateityp

Datelnam@

- LoD

Picture s

] | Abbrechen

O ¥«

Bring to Eront Ctrl +5hift +F
Bring Farward Crl+U
Send Backward Ctrl+D
Send to Back Ctrl +5hift +B
Group Ctrl+G
Un-Group Ctrl +5hift+G
Cross-Reference... Ctrl+5Shift +R.
Copy Ctrl+C
Cut Ctrl+X
Paste Ctrl+V
0D
Adjust Size to Fit Content )
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/ Hintergrund Seite erstellen

Platzieren der Grafik

= Die Grafik kann mit der Maus in die Mitte der Zeichenflache
verschoben werden

= Anderungen speichern und Seite schlieRen

— e
all open files (Control+Shift+5)) (| = Background.wev" % .
ution Basic_Weh

Sasic_web

5 Media

. Background.wey
o ManRnw wen

Saia”PCD
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/ Erstellen der Startseite

Einflgen des Hintergrunds auf anderen Seiten
= Seite Start.wev auswahlen
= Dopelklick auf Zeichenflache 6ffnet die Seitenoptionen
= Bei Background view die Seite Background auswahlen

= Als Hintergrund wird automatisch die Seite Background.wev
eingebunden und angezeigt

08 & & @, (selution [v] 4 = & &5 -
o Startwey X Piapartes of View: S’ - %
£ B o3 iz ’&. % @ & Oy & i 4@ mt ﬁ Eé g; &.: General ‘A{tmnslAc{euIOther|
[1] 4 3 400, Default EI o 2
O
0 Fore/background view
N Fareground view < Mane = E
=4 Background view < Mone = @
& < Mone >
Style
Ab
5 [T Duthine Background
AL Fill calar =
o Position and size
= Use custam dimensians [
E|
Size W: 640
&
H: 480
4 n b
. . a . +
Elements with no visible components
Main Layer [ | Zoom: 100% =] | [ Properties of View: ‘Start’ | B Libraries : BasicWeh
. Feedback | @ 0A 0 - Condition Editor € Function Editar

Saia”PCD
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‘/ Button erstellen

Erstellen eines Buttons, mit dem die Lampe von DOO
geschaltet werden soll
= Einen Button aus Werkzeugleiste auswahlen und platzieren

Sa]_a@ PC D 12 | PG5 Starter Training | Saia-Burgess Controls | www.saia-pcd.com
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i General A;tions | Accessl Other
Vl

Default

Content

( Content

[ Hidden

Style

Flags

Outline

[7] Disable events

—— =

[ Fill calar = EI

i

Font Arial Mormal

Text alignment

11 |A] |A] = =

Center

Use 30 frame

Geneﬁ Actio@ccess | Other |

A

On press Taggle H
Destination 0
Between values | = IZ| an
On release Da Mathina -
o Select |- | ot
reo Select PCD Variable e =
Function key filer by name
Name Type Address

[E) application

All Variables : Devicel | Used Vari

Lektion 4 - PG5 Core Webeditor 8
Konfiguration des Buttons

Offnen der Einstellungen des Buttons

= Button mit anklicken

Andern der Bezeichnung des Buttons
= Name «Light» in das Content Feld eingeben

Andern der Schalterfarbe
= Fill Color auswéahlen

= Auf Farbfeld klicken und passende Farbe auswéhlen

Konfiguration des Buttons als Taster
= Action Registerkarte anklicken
= On Press = Toggle auswahlen
= Destination «PCD» einstellen und Symbol Basic.Switch

auswahlen

» Select: «Basic.Switch» auswéhlen (Symbol aus dem Fupla

Projekt)

= Between Values 0 and 1 eingeben
= Schalter wechselt nun bei jedem dricken die PCD Variable

Basic.Switch von 0 auf 1

General| Actions |Access| Clther|

iables

On press Toggle

Destination FwEBasic.Switch

Between values @
On release Da Mathing

[-]

[-]

Saia”PCD
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Darstellung der Zustande der Lampe

Einflgen einer Grafik
= Mit Image Werkzeug Grafik platzieren

= Optionen durch Anklicken 6ffnen
F
Darstellung des Lichts (Status: ausgeschaltet)
= Grafikobjekt auswéhlen
= In Data/ Content die Grafik bulb_off VGA.gif einfigen
= Nun wird Standardmafig die Grafik mit der ausgeschalteten
Lampe angezeigt
o o P
500 90 Default D"i' - 7
(B select File - —
| Basic_Web (< Js =g
w1 | Zuletztbesuchs f t @ i *///
B\hhill:}i\eﬂ - _ J
1"
e (Y P / /
IEll CI!' mail gif [ o~
j: etk Dateinarme: bub,_oft VGA.qif - o i e
Dateiyp. Pictue fles - @ U ®
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Saia”PCD

Propertes of Image: ‘Background' Main Layer Pictue (1)

General |Act\ons| A(cessl Gther‘

Default

Data

Content Media/bulb_off_YGA.gif
Style
Flags [ Hidden [T] Disable events
Propertes of Image: "Bac kground' Main Layer Pictne (1) - X

General |Actions| Accessl Other|

Light on EI + =
\Gme Light on D

o] ~ |10.DigitalOutputd ol = =I>
Data
Content Media/bulb_VGA. gif E|
Style
Flags [ Hidden [] Disahle events

B ouine  [JIl——I =11 B

[ Fill calar = E|

wenn PCD Symbol 10.DigitalOutput0 = 1,
dann Ubernehme Einstellungen dieser Bedingung
(Grafik bulb_VGA.qgif wird geladen)

2P« |ektion 4 - PG5 Core Webeditor 8
Darstellung der Zustande der Lampe

Sala-ourgess

Control Systems and Components

Darstellung des Lichts (Status: eingeschaltet)

Fur Grafikobjekte konnen Bedingungen hinzugefiigt werden
= Abhéangig von den Bedingungen lassen sich die Grafiken andern

= Wenn der Digitale Ausgang 0 eingeschaltet ist, soll die Gluhbirne
eine gelbe Farbe bekommen

Hinzuflgen einer Bedingung uber das + Symbol
Andern des Namen der Bedingung in Light on

Einstellen des Symboltyps PCD und Auswahl des Symbols
|0.DigitalOutputO

Bedingung = 1 einflgen

Die Einstellungen die unter dieser Bedingung vorgenommen
werden, werden tbernommen, wenn die Bedingung zutrifft.
Bei Data Content die grafik bulb_VGA.gif einfigen

15 | PG5 Starter Training | Saia-Burgess Controls | www.saia-pcd.com



Sala-ourgess

Control Systems and Components

%“) “ Lektion 4 - PG5 Core Webeditor 8

Darstellung der Zustande der Lampe

Propertes of Image: ‘Bac kground' Main Layer P, - ¥ Uberprufen der Funktion
benerallﬁ\ctmnslﬁ\ccesslOther| Durch Auswahl der Bedingung kann der FarbumSChlag

I T | ,(: Default > |Z| I+ UberprUft werden

Default (keine Bedingung ist erfillt)
pata > Glihbirne aus

/ Content Media/bulb_off_VGA.gqif L|ght on (D|g|ta| OutputO — 1)
o _ gt Style = Gluhbirne ein

® U » Flags [7] Hidden [C] Disahl:
IENEA ] Outline - —_— EI 1
[ Fill colar = E|

Position and size e
‘ ‘ Bounds ¥ 276 =W 43 E‘
Propertges of Image: "Bac kground ' Main Layer Picm.. - X
Prapertes of Image: Background' Main Layer Pictu.. - General Actinnsl Access | COther |
i v W e SRy [
) i H A eml e )
General |Actions|Access| Other| i %‘I il 08 = ==
1 .
.|.|3Uﬂ|.|.1.|.l ‘. Light on |Z|+
Default B 4 P
Default
L, Data
Light on
P, DS Sl it VP A it ’ Content Media/bulb_VGA. gif
Style
e Flags [7] Hidden [C] Disabl,
Fowne  [JI——=1:
[] Fill calar = | =

Saia”PCD
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/ Projekteinstellungen

Einstellungen &ndern

= Offnen unter Project / BasicWeb Options

= In Build options kann eingestellt werden, welche HTML Datei
Impart H als Startseite generiert wird. Heil3t die Startseite start.htm, wird
sie bei eingabe der Steuerungsadresse im Browser
automatisch aufgerufen (z.B. http://192.168.0.10)
Heil3t die Seite anders, muss sie hinter der Adresse genannt
werden (z.B. http://192.168.0.10/Basic_Web.html)

Build  Tools Window Help

Saittion Uptions

¥4 Cross-Reference... Ctrl+Shift+R

Update CSV files for BasicWeb

Project Options - Basis (-

= General Build
Main Settings Einstellen des

£ Project General |A(Ivance(l Clptionsl Web—BuiI(Ier| // Seitennamen

Canfiguration HTML Settings
BT L — posiionder
| e sl
= Web View Editor Tap L

Visualization Position:

Diese Startseiten
—’
werden erzeugt

HTML Files to Generate

User Groups
FileLlaea

100 <Default>

Eemove

Saia”PCD
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/ Projekteinstellungen

Runtime Einstellungen
= Main View Start.teq einstellen

Main View wird
als erste Seite

aufgerufen
E General Runtime
Main Settings
= Project General | Runtime Messag}{Languagel Customn Parameters | Advanced

Configuration

Build

W Win View Dgwer =] y.
& Downldhd (Web) - L
sl

= Web View Editor

i Grid Encode Speaal Characters

= Data Eead Data Per Yiew

User Graups .
Date/Time Format: dd.mm.yyyy HH:mm:ss

*

Refresh Time (ms): 500

4

Decimal Symbal:

Saia”PCD
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/ Projekteinstellungen

Downloadeinstellungen
= Die Downloadeinstellungen geben an, Gber welche
Schnittstelle die Daten auf die Steuerung geladen werden

= |st die Steuerung Uber USB angeschlossen, kann PG5 Device
(S-Bus) gewahlt werden

= Standard User Name: root
= Standard Password: rootpasswd

(3] Project Options - Basic_We

5 General % Download (Web)
IMain Settings
= Project PQ5 Device (5-Bus) «
Configuration
Build Destination Thge |PGS Device (5-Bus) Iz‘
Runtime
& Download (Web) Username |root
= Web View Editor Password | rootpasswe
i Grid Destination |Internal Flash Iz‘
= Data
User Groups Files to Include
HTML and Variable Definition Web Views
Pictures Languages
Java Runtime
[ Eiles matching:
Download Options
Clean Destination Update if Passible
|

Saia”PCD
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/ Projekt kompilieren
Kompilieren des Projekts

Tools Window Help = Build all driicken

§ i & Soluti H "
. A [soton [] 4 = Download Projekt driicken
Build project Basic_Web (F2)found.w

P
HTML Datei
= Durch das Speichern wird automatisch eine start.htm generiert.
* Die htm Datei wird spater im Webbrowser als Startseite
aufgerufen
= SchlieRen des Webeditors

”
| &) WebEditor N ,

Downloading to PG5 Project Device

[=I Details

Downleading project
Downleading to PGS Project Device
Downloading: "$CT_Lgcxckd.gif’
Downloading: '$C1_6adeky.gif
Downloading: "Start.teq’
Downloading: "MsgBoxteq'
Downloading: "$C15zd9jt.gif
Downloading: 'Background.teq’
Downloading: "$CIV_5tzBke.itq’
Downloading: "$CPV_Stzlke.ter'
Downloading: ThMasterSaia5_15_02 jar'

Saia”PCD
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Ethernet konfigurieren

IP einstellen

Sala-ourgess

Control Systems and Components

= Device Configurator 6ffnen
= Ethernet auswahlen
= |P Adresse und Subnet Mask Eintragen

Am Computer muss die IP bis auf die letzten
Zeichen gleich sein und die Subnet Mask gleich

ﬁ Saia Device Configurator - [Tutorial *] l} o o |
% File Edt View Orline Tools ‘Window Help -8 x
D4 B@|y =@ o e o &EEHDE 1
: Selector v 3 Device : Properties > X
Memary Modules PCD? for PCD2/3 N Onboard : Ethernet
[ Communications Modules PCOF for PCO7 Twpe Description o General
FCD1MOTBOED  CPU with 1 MBytes codeftext/DB flash memony and 1 MBytes extension memory (Fahd { MAC address 0D 00 29 EA
4 TCR/IP
Memory Slots Ethernet RIC Network
Slot  Type Description 192.168.12.82
Subnet Mask 255.255.255.0
l Default Router 192.168.12.
— 4 DHCP Client Protocol
Monitoring DHCP Client Enabled No
Section DE!SL‘.I’ipﬁDn Automatic Gateway IF Setting Mo

Monitaring  Monitoring and logging of meter data. Autornatical scanning of S-Bus meters and gateways.

Onboard Communications

Location  Type Description

COnboard  RS-485/5-MNet Fi5-485 port for Profi-3-Bus or generalpurpose communications.

Onboard  USB Universal Serial Bus port PGLU or general-purpose
Onboarc@ﬁmet Ethermet port. IF Settings. DHCP.

SocketA

—

Ethernet Protocols

Section Description

IP Transfer Protocals  FTF. HTTF Direct Protocols, ODOM.

IF Protocals DMS. SNTP. SNMP protocols

Automatic DS IP Setting Mo

DHCP Server [P bo Reject 1/ 0.0.0.0
DHCP Server [P bo Reject 2| 0,0.0.0
Host Name
Fully Guslified Domain Mame
4 Ether-S-Bus
Channel Murnber 9 y
Ether-5-Bus Enabled No
1P Mode 1] !
PGLI Port ‘fes
Slave Yes
Metwark Groups {Default)

4 Ether-5-Bus Master Gateway
(Channel Murber Gakeway o
Use Ether-5-Bus For Gateway Mo
First 5-Bus Station o
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Kompilieren und Download des Projekts

B Turtorial [Tutoraill - Sai Project Mangger &

! File Edit View Project Device Online Tools Help
(0 &

: Fraject Tree 1 x

----- - Project Tutaorial' : L Device

------ ’_*f~ Properties

; e TCP/P Settings Tahle

i [C3 Commaon Files

i Library Manager

BE Tutorail - PCD1.M0160ED - 192.168.12.82, 5-Bus 5tn 0

[, | »

Messages 1 x
Linkage complete -
Build zuccessziul. Total errors: 0 Total wamings: 0
Generating Block Infarmation fles. ..
Block Information Filez complete 1
€ | 11 | F
Error List a1 x
|Q 0 Errars | |_:\_\, 0 Warnings | |¢jﬂ Messages || Clear

|ID |Descriptiu:un |File Locatio
4 i ¢

FUr BUILD Ok OFFLIME

Campile, assemble and link al

Mit «Rebuild all Files» kompilieren
= Prifen ob Fehler aufgetreten sind

Download des Projekts
» USB Kabel in Steuerung stecken
= B3 Download Button driicken
* Programm downloaden

File Edit View Project Device Online Tools Help elbisdutiys Cosigiion

z & ey A a7 | B ERE
< ﬂqg @% 53 - Av ==
: ree " F] Absatz

(®) Tutorial [Tutorail] - Saia Project Manager V2.0.220..| = B 2 |]itatsmadus] - Microsoft PowerPaint

@ Download Program [Tutorail] . - ﬂ

Program File Mame:
C:iserstPublictSaia-Burgess\PES_200Projectsi Tuboriall Tutoraily Tutorail, pod
Destination Device:

PCD3.MES60, on USE (5-Bus USE)

Before Download After Download

F - (@) Run the prograrm
@) Halt the PCD TS

Cptiog

Backup To Flash
[ Backup to Onboard Flash

[7] Delete backup frorm Onboard Flash
[ Backup to Flash Card

Default [by Priority - see Help]

Download First-time: Initializatmg

File Farmat (. shal) Image Farmat

Clear Media (R F T C)

[7] Don't Clear Gutputs [7] Delete old backups From Al Flash Cards

Download Cancel

Help ] [ Set Defaults ] [ Options. .. ] L\\)

. — — — =

22
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Projekt im Browser aufrufen

Herstellen der Ethernet Verbindung
= Ethernet Kabel verbinden

» Uber die blinkenden LED wird signalisiert, dass die
Kommunikation funktioniert

Aufruf der Web Visualisierung
= Offnen des Browsers

» Eingabe der Adresse des Web Projeks
= http://«IP Steuerung»/«Startseite.ntml» (Startseite muss nicht
eingegeben werden, wenn diese start.htm heif3t)
= Im Beispiel: http://192.168.12.82

= Das Licht kann tber Schalter oder Knopf im Web gesteuert
werden

M@ J Y http://192.168.12.82/Basic_Web html l

Light
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