Getting started with the flash file system and EMail

Beispiel fur File System und Email

(Chocolat Factory)
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Mernoryih2
Memory ]
—Enable Memory——
HFormat Busy__ ref:hMemoryhd?
-Comp Used-—  peleteFile @
—AutoCmp Free{— _)Exec Busy-—
Relsd+— —Index Error{—
Status-- Dir m
Error-— File |Recipe.FileN...
A A
ref:hemoryhi2
LogToFile O
—pExec Busy1-
—Index Over—+
refhemoryhi2 —Val Error4
CreateDir o Dir [gir
-Exec Busy File |File
Error h

kDil' Recipe.DirNa...

Dieses Beispiel simuliert eine Schokoladen Fabrik. Es beinhaltet FileSystem

Funktionen und E-Mailing Funktionen. Die ganze Programmierung ist in FUPLA

realisiert.

Es zeigt wie:

e Werte auf das File System gespeicher und zurlickgeholt werden kénnen.
Ein Lodfile erstellt wird.

[ ]
e Dieses Lodfile per E-Mail versendet werden kann.
[ ]

Die Visualisierung dieser Funktionen in einer Webapplikation gemacht wird.
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1 Zusammenfassung

1.1 Funktion

Dieses Beispiel simuliert eine Schokoladenfabrik. Es soll zeigen, wie das File System auf
der PCD fur folgende Aufgaben genitzt werden kann:

Speichern von Dokumenten und Dateien, welche fir das Web Server Projekt
bendtigt werden.

Abspeichern von Werten eines Rezepts, welches bei Bedarf wieder
zurlickgespeichert werden kann.

Erstellen eines Logfiles der Produktion, welches von der Webapplikation aus
abrufbar ist.

E-mailing:

Aufzeigen, wie es mdglich ist, das Logfile als E-Mail zu versenden.

1.2 Mogliche Verwendung
Dieses Beispiel gibt eine Idee einer Applikation wo das File System angewendet

werden kann. Es kann als Basis Projekt flr zukinftige Applikationen dienen oder flr
die Prasentation der File System und E-Mailing Funktionen an Kunden genutzt
werden.

1.3 Verwendete Hardware und Software

1.3.1 Hardware

PCD: PCD3.M5540 Firmware 1.10.51

Flash Modul: PCD7.R550M04 gesteckt im Slot M2

1.3.2 Software

Saia® PG5 2.0.110 mit Add on tool Saia® S-Web Editor 5.14.27 und Web
Builder.

FileSystem F-Box Library V 2.6.100

E-Mail F-Box Library V 1.4.310

Web browser mit Sun virtual Java Machine

Filebrowser (z.B. Filezilla)

saia-aurgess
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2 Nutzung des Flash Moduls fiir Web Server Dateien

2.1 Funktionsprinzip

Alle Dateine, auf welche fir den WebServer verfligbar sein sollen, missen im
/WEBPAGES Verzeichnis der Flash Karte abgelegt werden. So kann der Web Server
Task auf diese Files zugreifen und sie flr den http client Zugriff verfligbar machen.

Die Dateien, welche auf der Flash Karte gespeichert werden sollen, missen Uber
eine FTP Verbindung auf den FTP Server der PCDS3 runtergeladen werden. Angaben
zur Erstellung dieser Dateien finden Sie in der Saiae S-Web Editor Dokumentation.

Die Datei mit der Erweiterung *.tcr muss immer im Web Builder Projekt enthalten sein
und darf nicht auf das Flash Modul geladen werden. Diese Datei wird gebraucht fur
den Zugriff auf die PCD Variablen.

2.2 Ablegen von Web Dateien auf dem Flash

Die in einem Web Projekt benutzten Dateien (*.htm, *.teq, *.jar, jpg etc.) kdbnnen Uber
den FTP Server auf die PCD geladen werden. Um sich auf diesen Server zu
verbinden kann eine FTP Client Software verwendet werden. Beispiele dafiir sind:
Microsoft Internet Explorer (IE), Total Commander oder Filezilla.

Datei- und Verzeichnisnamen sind nicht case sensitive auf dem PCD File System.

2.2.1 Download der Dateien mit einem FTP Client

FTP ist nur Ober Ethernet unterstitzt. Die PCD muss also mit einem Ethernet Port
ausgerustet sein, und vom PC aus Uber Ethernet erreichbar sein. Nur so kénnen die
Dateien runtergeladen werden.
Vorgehen mit Filezilla:

e Filezilla 6ffnen

e Deaktivieren des Passive Mode (Edit/Settings)

Filezilla Options

Xl
EileZilla

L

Firewall settings

[ Limit local ports used by FileZilla

- FTF prowy seftings By default FileZilla uses any available local port to establish connections and
-~ 355 suppart transfers, If you want FileZilla ko use only a small range of ports, please enker
- Directary cache the port range below.,
- |dent server Lowest available I 1
- SFTP zettings
=) File transfer settings Highest availabls I BRaiE
-~ BSCI/Binary
- Speed Limit

If wou can connect to FEp servers buk if vou have difficulties to setup a File transfer,

- Compression ol ko enable passive mode,
= Interface settings [~ Passive Mode
- Local file list -

- Remote file list [ Use the Following IP address For non-passive transfers:
- Language
- Migcellaneous I

| - PP PR R - - j

™ Use the Following IP address for non-passive transkers if using IPve:
Ok | [

Cancel |

Help |
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e Eingeben der IP Adresse der PCD, User: root, Password: rootpasswd, Port 21

(Default) dann auf Quickconnect clicken.

¢ Abhé&ngig vom Slot, wo die Flash Karte gesteckt ist, sind die folgenden Ordner

verfligbar:

M1_Flash
M2_Flash
SLOFlash
SL1Flash
SL2Flash
SL3Flash

e Dateien, welche vom Webprojekt aus verwendet werden,

Slot M1 on PCD3.M5xxx
Slot M2 on PCD3.M5xxx
I/O Slot 0 on PCD3.Mxxxx
I/O Slot 1 on PCD3.Mxxxx
I/O Slot 2 on PCD3.Mxxxx
I/0O Slot 3 on PCD3.Mxxxx

/WEBPAGES Ordner abgelegt sein.

muissen im
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3 Funktion

3.1 Device Configurator

TCP/IP muss im Device Configurator konfiguriert sein. Um E-Mails zu senden wird ein
Default Router benétigt. Falls Sie die Adresse Ihres Default Routers nicht kennen, setzen Sie
sich mit lhrem IT Support in Verbindung.

- Properties 3
|Dewc:e P &
— Onboard : Ethernet
Twpe | Description !
PCO3IMEEAD | CPLU with 266/512/1024K Bytes RAM, 4 /0 slots (expandahble), USE, Profi-5-1 B General
MAC Address Mot available
|Io.-'lem|:|r)|r Slots B TCP/IP
— Channel Number |9
Slot | Type | Description TCP{IP Enabled  Yes
hA1 1P Mode 0
b2 1P Address 172.16.1.69
Subnet Mask, 255.255.0.0
|0nb|:|ard Communications Default Router  172.16.1.252
Type | Description EtGhLT;nett RIO Met :0
RS-485/5-MNet | RS5-485 port for Profi-5-Bus or general-purpose communications (D-Sub #2) o o
h . Slave Yes
USE Universal Serial Bus port, PGU or general-purpose. Network (Defaul)
RS-232/PGU  RS-232 PGU or general-purpose setial port (D-Sub #1). LTk groups LR
B . Initialize Open Dat Mo
RS-435 RS-485 port far general-purpose communications (Terminal black). -
_____ T Telegram Reading | 1000
Ethernet Ethernet port,
E TCP/IP S-Bus Master Gateway
Ch | Mumber ¢ 2
|Onboard O Slots AT e
Use TCPJIP For Gz Mo
Slat | Type Description First 5-Bus Station| 0
Slot0 Last 5-Bus Station| 253
Slot1 Response Timeaut O
3.2 Fupla
3.2.1 Seite 1: Memory Management
Memoryh2 File: System:Memory Management >
Memory @ Bk
{ = _Enable Memory+— =/ General
(MWame) Memoryhz2
Formate————pFormat Busy--
Compr pComp Used{- conment
AutCmpm—————————AutoCmp Free4 = Adjust Parameters
PCD Memary Mz On board
Relsc- Block size Default
Status Auto compression By system
E Auko compress, user S0%
fror- =/ Common file properties
Group ID web
Group Access All
Index length 2 digits
File extension BIN
Value separator.. Semicolon

ref:Memoryi2

Start delay CreateDir Q
Q-+ pExec Busy——
|
Error4—

Dir  |Recipe DirNa...
|

Die Memory Management F-Box muss den Enable Eingang hoch gesetzt haben,
ansonsten ist keine Aktion auf dem File System méglich. Es ist empfehlenswert, den Format
und Compress Eingang auf 0 zu initialisieren, ansonsten kann es vorkommen, dass nach
dem Download direkt eine Formatierung oder ein Compress gestartet wird. Diese F-Box wird
verwendet um das File System zu konfigurieren. Sie muss vor allen anderen File System F-
Boxen eingeflgt werden, da sich alle folgenden F-Boxen darauf referenzieren. Der Name der
F-Box muss daher mit den Referenzen der folgenden F-Boxen Ubereinstimmen. Der Slot, wo
die Flash Karte gesteckt ist, wird hier definiert. Block size, Auto Compression, Group ID,
Group Access, Index length, File extension und Value separator kénnen in dieser F-Box
definiert werden.
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Die Create Directory F-Box erstellt das Verzeichnis: /Recipes nach einem Start Delay beim
Aufstarten.

3.2.2 Seite 2: File Loschen

ref Memoryhi2

DeleteFile [ Recipe.Sto...
Recipe.StoreRecipe m—pExec Busy+——»Dyn S—
| Recipe.RecipeNumberF::I)‘liilex e Di:fr\ll‘;OI‘W Recipe.Sto...
: . R
File [Recipe FilaN... —

ref hemoryhd2

DeleteFile o Recipe.Sto...
Recipe.StoreRecipe = »)Exec Busy+———opDyn S—
| Recipe.ReciPeNumberFgli‘:lex — Di:Er\II‘LOI‘W Recipe.Sto...
ecipe.DirNa...
. R}—
File [Recipe.FilsN... —

Die Delete File F-Box I6scht die Rezept Datei und den Rezept Text wenn dieses chon
existieren. Dies ist deshalb nétig, weil sonst ein neues Rezept hinter das vorhergehende
gehangt wirde. Ein Auslesen ware dann nur Uber den Record Eingang mdéglich (siehe Read
Integer F-Box). Wenn das File nicht existiert, wird ein Error angezeigt. Dies ist ein normales
Verhalten, da die Aktion nicht ausgefihrt werden konnte.

3.2.3 Seite 3: File Schreiben

ref:Memoryhi2

Write o Recipe.Sto...
| Recipe.StoreRecipel »Exec Busy——<cpDyn R}—
| Recipe RecipeNumber Inclex Over+
| Recipe.AmountSugar Val0 Error+
| Recipe.AmountCacaoMass Vall
| Recipe.AmountCacaoButter Val2
\ Recipe.AmountMilkpouder Val3
Recipe.AmountNuts Val4
Dir  |Recipe.DirNa...
File |Recipe.FileN...

Die Write Integer F-Box schreibt die flinf Wertes(Amount Sugar, Amount Cacaomass,
Amount Cacao Butter, Amount Milkpouder und Amount Nuts) auf das File System als bin-
File (Konfiguration in der Memory Management F-Box). Der Dateinahme ist Recipe+Index.
Wenn der Index also 0 ist, wird die Datei als Recipe00 abgespeichert. Ist der Index 1 als
Pecipe01 usw.

3.2.4 Seite 4: File Lesen

ref:Memoryhd2
Read [

Recipe.LoadRecipem—— pExec Busy1—
| Recipe.RecipeNumber=————Index Error——={Recipe.notexist
[ 0= Record Val0—=Recipe AmountSugar

Vall ——-(Recipe.AmountCacaoMass
VaIZ——-(Recipe.AmountCacaoButter
Val3—4{Recipe.Amountl\flilkpoucler

Vall-—=Recipe.AmountNuts

Dir  |Recipe.DirNa...

File |Recipe.FileN...
Die Read Integer F-Box holt die fiinf Parameter vom File System zuriick. Der Index gibt die
Nummer des Rezepts an. Der Record Eingang ist hier nicht genutzt. Wenn mehrere Rezepte
unter der gleichen Nummer abgespeichert wirden, kénnte das zuerst abgespeicherte
Rezept mit Record=0 zurtickgeholt werden, das zweite mit Record=1 usw.
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3.2.5 Seite 5: Text Schreiben

ref Memoryhd2
Write ()]
| Recipe.StoreRecipe1=—»Exec Busy.
[ Recipe.RecipeNumber=——Index Error

Dir  |Recipe.DiNa...
File |Recipe.FileN...

kVa| Recipe.Rectex

ref hMemaryhd2
Read )
| Recipe.LoadRecipe=—>Exec Busy——
| Recipe.RecipeNumber=——Index Error—

’T-—Recorcl
Dir  [Recipe.DirNa...
File [Recipe.FileN....
:fal m

Die F-Box Write DB/Text schreibt den text auf das File System als .bin-File und die F-Box
Read DB/Text liest diesen Text vom File System zurlick. Die Texte werden mit dem gleichen
Befehl abgespeichert und zuriickgeholt wie die finf Werte. Die Dateinamen sind text00,
textO1 etc.

3.2.6 Seite 6: Logfile erstellen
LogFileProperties
Properties )
Enable
A
’_0‘7 ref:.LogFileProperties
LogToFile ) Record
EnAuto Busy4—pDyn R}—
Record pRecord Indexg—
pBackup Error+
Backup-—‘ yibDelDir
DelFile Dir  |Recipe.Logfile

File |Recipe.Log
Head|Recipe Header

Val |Recipe.com...
4

Die F-Box Properties andert die Parameter, welche in der Memory Management F-Box
eingestellt wurden. Alle F-Boxen, welche sich dann auf die Properties F-Box referenzieren,
arbeiten mit diesen Parametern. So wird die LotToFile F-Box ein File mit der Endung .csv
anstelle von .bin erstellen, welches dann von einem Standard Tool wie Excel gelesen
werden kann.

Die F-Box LogToFile schreibt Daten in ein Logfile sobald der Eingang Record hoch gesetzt
wird. Da dieses File vom Webprojekt aus geoffnet werden soll, muss es im Ordner
/Webpages abgelegt werden. Der Name des Files ist Logf. Es kann ein Header definiert
werden. Dieser wird bei jedem Neustart der PCD eingefigt. Im Beispiel ist der Header:
"Logfile of the chocolate production<CR><LF>Date;Time;Chocolate Type;Message;Recipe
Number;Amount produced;Sugar;Cacao Mass;Cacao Butter;Milkpouder;Nuts<CR><LF>"
Der Text im Val Feld wird immer wenn der Record Eingang hoch wird in das File
geschrieben. Es ist der Text: "$d;$H;$L4900;Production finished;$R0000;$R0006
pc.;$3R0001 g; $R0002 g;$3R0003 g;$R0005 g;$R0004<CR>

Datum, Zeit, Rezept Text, Production finished, Inhalt der Register 0, 6, 1, 2, 3, 5 und 4.
Dieses Logfile kann mit dem WebBrowser gedffnet werden:
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Date Time Chocolate Message |Recipe Mu Amount pr Sugar Cacao Ma: Cacao But Milkpoudel Muts
25092007 16:23:54 WhiteChoc Production 173 pc. 30 g Og 20qg 20qg 30
25092007 16:24:36 MilkChoc  Production 24 pc. 30 g 10 q 2009 20qg 20
25.09.2007 | 16:25:13 BlackChoc Production 32 pe. 20 g 40 g 200 10 g 10
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3.2.7 Seite 7: Mail senden

WishiZhail
AMail Init )]
En Busy—
Err—
ErrNum-+
SMTP  |server
Name  [Name
Pwd Password
Sender [Sender
To1 Desf
To2 Des2
To3 Des3
Tod Des4
:05 Des5
ref¥yebChail
AMail Send ()]
[ SendMail pSend Busy—+—
Subjec{subject
Text  |Mailtext
File  |File
Y

Dieser Teil des Projekts sendet ein E-Mail mit dem Logfile, welches auf der Seite 6 erstellt
wurde.

Die F-Box Adv. Text Mail Initialisation muss zuerst ins Projekt eingefligt werden und
definiert die bendtigten Parameter

SMTP definiert den Mail-Server: "212.227.15.183"

Name definiert den User Namen fur die Autentifizierung: “test@sh-msr.de”

Pwd definiert das Passwort fiir die Autentifizierung: “saiasaia”

Sender muss eine gultige Absender E-Mail Adresse

enthalten: “sonja.riedo@saia-burgess.com”

To1 bis To5 enthalt die Destinationen zum Senden: “saia_pcd@hotmail.com”
Die F-Box Adv. Send Text Mail sendet ein E-Mail sobald der Send Eingang hoch gesetzt
wird.

Subject enthalt den Titel des E-Mails: “Test”

Text enthélt den Text, der gesendet werden soll: “Logfile from chocolate factory”
File enthalt den Pfad des Files, welches angehangt

werden soll: "M2_FLASH:/Webpages/logf.csv"

Diese Server und E-Mail Adressen sollen nur fir Test-Zwecke genutzt werden. Fir ein
Projekt muss ein anderer verfligbarer Mail-Server und E-Mail Adressen eingesetzt werden.
lhr IT Support kann lhnen die benétigten Adressen und Passwarter des E-Mail Servers
angeben.

Wenn die E-Mail Adresse, auf welche gesendet werden soll nicht existiert, erhédlt der
Absender eine Fehlermeldung.

Es handelt sich bei dem oben erwdhnten Email Account um einen Testserver,
welcher nicht far produktive Anlagen eingesetzt werden darf, da Benutzername
und Passwort ohne vorganige Information geéndert werden.
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3.3 Graftec

E Set Choclat
Flag low

—1 Start Chocalat

Production

¥ Hesting

2 M Amount of sudgar 5 M Amount of 4 1 Amount of 1" M Amont of 12 M Amourt of Muts 18 M Amourt of
CRESOMASS Cacaobutter Milkpoucer chocolate
2 Sugar ok M — Mtz ok
4—— Cacaomsss ok & Cacaohutter ok 10— Milkpouder ok
3 14
B T 13

E }» Load

Loacl Mixdime

Wizing finishedd

Lo
heatinctime

finizshed

Tempertime

99— Tempering

E }» Chocolate
Counter

finished

T Amount chocolat 14—

reached
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Diese Graftec Struktur simuliert die Produktion der Schokolade.

Es wird ein Timer geladen flr den Anteil Zucker, Kakaomasse, Kakaobutter, Milchzucker und
NUsse. Die Anzahl zu produzierende Schokoladen wird in einen Counter geladen. Zuerst
lauft eine Mix-Zeit ab, dann lauft eine Aufwarme-Zeit ab, am Schluss lauft noch eine Temper-
Zeit ab. Nun ist die Schokoladenmasse bereit fur die Produktion. Die Anzahl zu
produzierender Schokoladen wird in einen Zahler geladen. Dieser Zahler zahlt zuriick, bis
alle Schokoladen produziert sind. Wahrend der ganzen Prozedur wird immer in einem
Activity-Register der Wert gewechselt. So wird im WebProjekt angezeigt, welcher Teil der
Prozedur gerade abgearbeitet wird.

GettingStarted_FileSystem_EMail_D2.doc 11/14 06/07/2010



Getting started with the flash file system and EMail

3.4 Web Editor Project

3.4.1 ChocolateFac1

Start Teq mit 3 Buttons

“New Recipe” springt zu ChocolateFac3.teq wo ein neues Rezept erstellt werden kann.
“Start Production” springt zu ChocolateFac4.teq wo die Schokoladen Produktion ablauft.
“Production Report” springt zu ChocolateFac5.teq wo der Produktionsreport gedffnet und
per E-mail versendet werden kann.

3.4.2 ChocolateFac3

Auf dieser Seite kann ein neues Rezept erstellt werden. Der Name, Rezept Nummer und der
Anteil der verschiedenen Zutaten kann eingestellt werden. Der Button “Create Recipe”
speichert das Rezept auf dem File System.

3.4.3 ChocolateFac4

Hier kann ein bestehendes Rezept geladen werden. Wenn es nicht existiert, wird eine
Meldung angezeigt und ein Button erscheint, der einen Sprung auf die ,New Recipe” Seite
durchfiihrt um das Rezept zu erstellen.

Die verschiedenen Mengen der zutaten werden angezeigt und der Anwender kann
bestimmen, wie viele Schokoladen produziert werden sollen. Das Feld ,Actual Status“ zeigt
an, was die Applikation gerade ausfihrt. Im Feld ,Chocolates to produce” wird ein Counter
rickwarts gezahlt.

3.4.4 ChocolateFac5

“Show Production Report” Offnet das Logfile auf dem Filesystem.
“Send Report by e-mail” schickt ein e-Mail an: saia_pcd@hotmail.com

3.5 Web Builder Project und aufs Files System zu transferierende
Dateien

Nur das ChocolateFac.itq , ChocolateFac.tcr und das start.htm missen zwingend mit dem
Webbuilder auf die PCD geladen. Alle anderen Dateien kénnen auch Gber FTP auf das Flash
Modul kopiert werden:

180px-Chocolate02.gif

250px-Chocolate.gif

ChcolateFac1.teq

ChcolateFac3.teq

ChcolateFac4.teq

ChcolateFac5h.teq

e_mail_111.gif

e_mail_036.gif

IMasterSaia5 14 27

Status.csv

Im Beispielprojekt werden alle Dateien mit dem Webbuilder geladen.

4 Wichtige Punkte

e Die Textlange von Texten, welche zum Beispiel einen Dateinamen enthalten, muss
als default definiert werden. Wenn ein Text offen gelassen wird “” muss die Lange fix
auf eine bestimmte Lange eingestellt werden.
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5 Fehler Behebung

5.1 Errors beim Kompilieren

Wenn der Referenz Name einer File System F-Box nicht mit der Memory Management F-Box

Ubereinstimmt, erscheint folgender Fehler beim Kompilieren:

Assembling: LogFile.fbd

Error 165: LogFile.fbd: Line 69: File system: Management Fbox with name MemoryM1 not found., in Block: BL 0, Page: 1, FBox: Create
Directory

5.2 F-Box zeigt einen Fehler an

- Die “Create Directory” F-Box zeigt einen Fehler an. Erstellung des Directorys
fehlgeschlagen.
Mégliche Grinde: - Der File Name ist nicht korrekt. Es muss ein Slash for dem Filenamen
sein z.B /Recipes
- Die “Delete File” F-Box zeigt einen Fehler an. Léschen des Files fehlgeschlagen.
Mdgliche Griinde: - Das File existiert nicht. In diesem Projekt ist die der Fall, wenn die F-
Box das erste Mal aktiviert wird.
- Der File Name ist nicht korrekt.
- Die “Write Integer” oder “Read Integer” F-Box zeigt einen Fehler an. Schreiben/Lesen
fehlgeschlagen.
Mdogliche Grinde: - Die Text Lange des File Namens wurde auf eine fixe Lénge gesetzt.
Es muss als default definiert sein.
- Die “Log to file advanced” F-Box zeigt einen Fehler an. Log wurde nicht ausgefthrt.
Mdogliche Grinde: Die Text Lange des File Namens wurde auf eine fixe Lange gesetzt. Es
muss als default definiert sein.
- Die “Adv. Text Mail Initialisation” F-Box zeigt einen der folgenden Fehler an:
-25 Server rejects SMTP "MAIL FORM" command
Mdgliche Griinde:Die E-mail Adresse des Senders ist keine glltige / existierende E-mail
Adresse. Es muss eine existierende E-mail Adresse sein.

-29 Server rejects "AUTH" command
Mdogliche Griinde:Password des Mail Servers ist nicht korrekt
-108 File open command

Maogliche Griinde: Der File Pfad ist nicht korrekt. Es muss wie folgt sein:
"M2_FLASH:/Webpages/logf.csv"

5.3 CPU geht in Halt

Nach dem Download erscheint die folgende Meldung:
x|

@ The CPU is in Halt, the downloaded program cannok be run.

Halt Reasan; C5F INY P&R 3

Mdogliche Grinde:  In der “Write DB/Text” F-Box wird der VAL “Rectex” von der Web-
Applikation geschrieben. Daher wird dieser Text leer runtergeladen.
Wenn diese Text Lange nun auf Default gesetzt wird, flhrt dies genau
zu diesem Fehler. Dieser Text muss eine fixe Lange haben.

Nach dem Download erscheint die folgende Meldung:
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Download Program Failed X|

@ The CPU is in Halt, the downloaded program cannot be run,

Halt Reason: C5F INY PAR &

Mdogliche Griinde:  Eine oder Mehrere Destinationen in der ,Adv. Text Mail Initialisation*
sind leer und die Text Lange ist auf Default. Die Text Léange der leeren

Texte muss auf fixed gesetzt werden (z.B fixed 1).
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