sala-hurgess
Guide de démarrage rapide Editeur HMI

a partir de la version HMI V1.3

Lidée de ce guide

Nous nous basons sur un programme FUPLA d’un Timeswitch pour fournir les données nécessaires a ce
guide rapide de démarrage. A ce propos, quelques explications :

Le programme FUPLA d’un Timeswitch active ou désactive quotidiennement a une heure précise un flag
nommeé "ClkContact". Les registres "ONTime" et COFFTime" permettent de déterminer quand le contact
horaire "ClkContact" doit étre activé ou désactivé. Par exemple, activé a 19h% et désactivé a 6h®.

Il est de plus possible de passer du mode Timeswitch a celui manuel "ManualAutom" en utilisant une entrée
PCD (1 0), puis d’activer ou désactiver le flag "ClkContact" par I'entrée PCD "ManualOnOff" (I 1).

Programme “Timeswitch.FUP”

La solution se limite a une seule page FUPLA.

o PLC_Clk - 1=
= [ Timeswitch - | Time Dijw -
= HrS A AB HH"M
Constante
- S o pEARE ]
o A&l equal or gregter WAl Switch -
HH bl b fomp “hlues are not equal sl are not equal Pl -
onTime S F=1 =1 o ou ClkContact
] H |
o il equal or greater ‘Wal? —rEd -
HH il fomp —E1 =
DfTime = .
o A&l equal or gregter ‘WAl -
onTirme fomp =
DifTirme T | = -
_ -
IManualOnof =
IManualaotom -
I - . =
|
GroupSymbiol | Type | Address/... | Comment |
sf=t . ./ |
F 1 HHM R Aktual time of PLC (Hours and Minutes]
I—Iﬂ OnTime A Ontime
FC OfTime R Offtirne
I—Iﬂ ClkContact F time switch contact
F 1 Manualono Lt i tanually Or / OFf
e [] Manualtutom Ihput a raMUAL- A AUTOMATIC-Switch
= L[ TimeswitchContal | COE
o | —
S| A System D) Global || Timeswitch |
|Block: COB TimsswitchControl | |Page: 1/1 [58x54] |75%  |COMPILE REQUIRED |OFFLINE S
Figure 1

Des explications comment trouver ce projet sous forme comprimée et comment l'installer sur votre machine
se trouvent dans I'annexe de ce document.
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a Terminal D232 Notre téche
peD Il s’agit de compléter le programme
E:} D232 saia-burgess FUPLA du "Timeswitch" (figure 1)
¢ ¢ o _ avec un programme HMI, afin de sai-
® Toapp oiter o= | e sir 'heure actuelle, I'heure de départ
Fl : c =] Ay 1 . "
Ur | TE:  imss e et d’arrét (figures 3 a 5) en utilisant un
’ e . terminal PCD7.D232 (figure 2).
F2 27
Fé F8
Vous trouverez dans I'annexe de ce
11 1 a4 s guide ou vous procurer Ie_ programme
" . complet FUPLA “Timeswitch”.
0 BB S
v |3 i
oW R =k
esc ¥ ener
Figure 2
Préparation
DATE ?DIIEED_;I;I_;;_ Nous partons de la situation suivante :
TIME : HH: bM: 55
EHTER - HKey ? 1. Le terminal est raccordé a l'inter-
i . face en série RS232 / Port 1 du PCD
»Timeswitch (consultez 'annexe ou le guide d’uti-
Thermostat lisation 26/746 au chapitre 10 " Cable
Figure 3 Fee T de l'interface série RS232 ").
OnTime HHHE
0FfFTime HitHHEC 2. Vous avez déja ouvert le PG5 et
vous sélectionnez dans la fenétre
du gestionnaire de projet "File ->
Figure 4 Restore -> chemin d'accés -> Projet
Guide de démarrage rapide du HMI"
Figure 5 (entrez le répertoire).

£ SAIA Project Manager - HMI_Quickstart [Timeswitch_HMI]

File Edit “iew CPU Online Tools Help

Lintégralité du projet avec les deux
unités centrales “Timeswitch” et
“Timeswitch_with_HMI” sont ainsi
enregistrées et ouvertes dans le PG5.

EEEE = I Y N
Project = Renommez l'unité centrale
o8 Froject HMI_Guickstart - 1 CFU(s] “Timeswitch” en "Timeswitch_HMI "
®-[Z3 Commen Files " fae A Al
=-f8% Timeswitch_HMI - PCD2.M480 - Station 0 en appelaqt PrOpeme_s alaide du
-2 Settings bouton droit de la souris.
E| [Z3 Program Files
L Timeswitch.fup 3 New File [Timeswitch_HMI] %]
(22 Listing Files _ Important :
3 Dosumentaton Files IET"E e N’oubliez pas de configurer les para-
H Ermina N .
Figure 6 métres ("Settings") de votre PCD !
Directory:

IE:\F‘GS Projects1_3%\HM|_Quickstarth Timeswitch_HMI

File Type:

Prafi-5-10 Metwark File [* si0) d
RIO Metwark File [*.ria]

FMS Metwork File [*.prf] J

LON Metwork, File [%.lan)
W atch Window File [* )
D ata Transfer File [*.dt5

3. Ouvrez dans l'unité centrale
"Timeswitch_HMI" un nouveau fichier
appelé "Terminal" et de type ".HMI" (fi-
gure 7). Vous vous trouverez ensuite
dans I'éditeur HMI (figure 8).

Figure 7

SAIA-Burgess Controls AG
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[Settings] (TAB = saut d’onglets)

E"’ HHMI Editor - C:APGS Projects1_3\HMI_Quickstart\Timeswitch_HMIAT erminal.hmi
File ‘iew Languages Options Help

Comme I'éditeur HMI est utilisé pour
différents terminaux SAIA, configu-

Menu Sllucluler DObjects T Status Bars T Obiject Attributes T Alarms T Settings T Intemnals rez tout d'abord Ie PC D7_D232 dans
— = = I'editeur

e m=a i S e lPES <A Rl [ . o : .

[{ev | Child i) v [Sory [E01T E&iste Delete | Clear Play S?VE Comnpile: EE!K Help C|IqueZ enSUIte sur [SettlngS], pUIS

sélectionnez le PCD7.D232 sous
"Terminal Type" (type de terminal).
Confirmez par "Yes" la question qui
apparait par la suite.

Foot| 1] 2] 2] +]5]6]7 - | ¥ Object view | FootMenu

Foot Root menu

== Menuline 1 [~ Call Sub-menu with Icon

Standby Menu

I~ Add Login Menu

Select a Standby Menu
Saia with Clock and Code |

Root menu

Pour vérifier si vous avez sélection-

N nez le bon appareil, allez sous la TAB
[Menu Structure], puis appuyez sur le
bouton <Play> (figure 8).

y 4

DATE : DD.HM.YY
TIME : HH:IMM:SS

CODE & swsxsxwss Si tout est correct, le terminal apparait
sur I'écran (figure 2). Si ce n’est pas
le cas, vérifiez les étapes précéden-
tes.

Figure 8

Retournez sous la TAB [Settings].

45 HMI Editor - C:\PG5 Projects1_3\HMI_Quickstart\Timeswitch HMI\T erminal.hmi En vous référant a la figure 9, vérifiez
e en Lamusges atos Eep les champs des paramétres.
MerwStwcie | Obecls |  SlesBas | ObectMibues | Mams | Selngs | ek Tous les paramétres importants pour
e _ A 5 la communication sont définis dans
e : P e cette fenétre.
Terminal topology Single terrinal -
Terminal(s] number
Default Setting for : D232 with § * 20 |
[~ Serial Lir
Play az D232 with 8 * 20 hd
Serialline Chanrel -
Allow setup Mo hd
FGL line No -
Character st West European -
Type RS 232 M
Baudals 9500 bps -
— Optiar Bits 2 hits hd
_ Timeout ( hhemmess | 00-10:00 By |
| Title in abject No = Stop m
Lines per element in aject Tine ¥ . [HadnashTCTs =]
Support all media tpes
[S::h;lp for min Kz version] Ne |
Figure 9
Guide de démarrage rapide du HMI SAIlA-Burgess Controls AG
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Créer la structure du menu principal [Menu Structure]

#7 HMI Editor - C:\PG5 Projects1_3\HMI_RQuickstart\Timeswitch_HMIAT erminal hmi
File “iew Languages DOptions Help

Menu Stlucluler Dbjects T Status Bars T Object Attributes T Blarms T Settings T Intemnals

+

g

===~

Iz | Child

N

Doy

= = a8
Play Save | Compile: Exit Help

[Sory [E01T E&ste Delete | Clear

Roat] 1] 2] 3| 4]58]6]7

1= Menuline 1

* | ¥ Object view | FootMenu

Edit Root Menu

[~ Call Subemenu with lcon and 2 Test Lines

Standby Menu

I~ Add Login Menu

Select a Standby Menu
Sala with Clock and Code |

Roat menu

DATE :
TIHE :
CODE :

DD . HiH.YY
HHZHM:SS
RXERERER

Figure 10

#? HMI Editor - C:A\PG5 Projects1_3\HMI_Quickstart\Timeswitch_HMIAT erminal. hmi
Fil= “Wiew Language: Options Help

Figure 11

Menu Structure T Objects T Statuz Bars T Object Attributes T Alarms
IR = = | (S| (=
[t Child ] [t [Eopy (S0t Easte [elete | Clear Play
— Root Menu Edition
Show Treeview |
[~ Call Sub-menu with lcon and 2 Test Lines
IStandh_l,l Menu
[~ Add Login Menu
Select a Standby Menu
IEustom Standby j
Root menu ‘ariahle Farmat
Company Hame Mone - -
DATE : DD _HH_¥¥ Date - Default b
TIHME : HH:HMHM: 3§ Time - Drefault <
EHTER - HKey * Mone d i
; Mane e s
i Mone - i
| MNone hd ¥
Mone | | -

Configurez tout d’abord le menu
"Standby Menu" (premiere page du
terminal lors du démarrage du PCD).

Mode de fonctionnement :

Dés que le terminal est mis sous ten-
sion et que le test de fonctionnement
a réussi, le terminal présente une
image standard.

Si un menu réalisé a l'aide de 'éditeur
HMI est chargé sur le PCD, le menu
de veille ("Standby Menu") est affiché
(a condition que le PCD se trouve sur
RUN).

Vous pouvez voir le contenu actuel
du menu de veille "Standby Menu" en
bas a droite de I'éditeur HMI

(figure 10).

Si vous souhaitez modifier ce "Stan-
dby Menu", cliquez sur le bouton
<Edit Root Menu>. La figure 10
apparait.

Sous la zone "Root Menu Edition"
(figure 11), vous pouvez sélectionner
différentes représentations a 'aide du
champ "Select a standby Menu".

Le choix de "Customer Standby" vous
permet d’échanger lignes par lignes,
les entrées dans les colonnes "Va-
riable" et "Format" a c6té de la zone
"Root menu".

Vous pouvez également saisir un
texte de votre choix dans le champ
"Root menu".

Pour ce faire, sélectionnez "None"
dans la ligne considérée de la colon-
ne "Variable".

Editer les champs comme vous le
montre la figure 11.

Utilisez la touche <Show Treeview> pour retourner a la vue générale du menu [Menu Structure].

Guide de démarrage rapide du HMI
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Définir une structure du menu

7 HM| Editor - C:\PG5 Projects1_3\HMI_Quickstart\Timeswitch_HMI\T erminal_hmi

u
L [==] Menu line 1

Custom Standby =

Company MName

DATE : DD _HH_¥Y
TIME : HH:MH:SS
ENTER - Key ¢

Figure 12

T
u

|

-
T

{ >

Figure 13

FEEEEER

o
u

Figure 14

ISR S 2 &

La figure 12 vous montre notre situa-
tion de départ.

Vous voyez en bas a droite, le conte-
nu du menu de veille "Standby Menu".

Dés que vous cliquez sur I'entrée
"Menu line 1", les propriétés de cette
ligne (" Line ") apparaissent dans la
partie droite de la fenétre.

Saisissez dans le champ " Text line "
le mot "Timeswitch" puis validez avec
la touche <Enter>.

Nous venons ainsi de créer la pre-
miére rubrique du menu.

Guide de démarrage rapide du HMI
27.9.2004

SAIlA-Burgess Controls AG
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Figure 15

Menu Stlucluler Objects T Statuz Bars T Dlg\ectAltributesT Blarme T Settings T Internals
==+ | ¥ | DD B R BB o |3 N o
Mew | Chid Up | Down Copy Cut | Paste | Delete | Clear Play Save | Compile: Exit Help
Rl 1] 2] 2] #] 5] 6] 7 | F Obiectview [ Edthenilin
Call typ
Reat Root menu
N . Cal ISuh-mEnu <2
Timeswitch
E gEntllier ™ Subemenu with lcon and 2 Text Lines

Menu StlucluleI DObjects T Status Bars T Object Attributes T Alarms

T Settings T

Intemnals

. ==
==+ ¥ |2 m [
Mew | Chid Up | Down Copy Cut | Paste | Delete | Clear Play Save | Compile:
Roal 1] 2] 3] ¢] 5] 6] 7 *| I Obctview [ EdthenLin

Ae| o
E:it Help

Call type

Figure 16

Résumé

Nous avons :
- défini et configuré un terminal.

Root Root menu
Cal ISub-menu M
Timeswatch

™ Submenu with lcon and 2 Test Lines

Pour une meilleure compréhension et
un élargissement ultérieur, nous ajou-
tons une nouvelle rubrique a notre
"menu"” en utilisant la touche <New>.

Une nouvelle ligne de menu "Menu-
line" apparait.

Renommez cette entrée par "Ther-
mostat" (figure 16) comme décrit
ci-dessus.

Remarques :

Si vous souhaitez ajouter une nou-
velle sous-rubrique au a la rubrique
"Timeswitch", utilisiez le bouton
<Child> (8 niveaux sont possibles en
partant de la racine).

A ce stade I'ajout d’une ligne comme
décrit ci-dessus n’influence pas
I'affichage et la saisie effectifs des
valeurs, mais concerne uniquement la
structure du menu.

Nous décrirons I'affichage des valeurs
un peu plus loin.

- défini et ajusté un menu de veille "Standby Menu" ou également un "Root menu" (premier écran).
- créé un premier menu avec les lignes de sélection "Timeswitch" et "Thermostat".

Créer des objets

Par objet, on entend une ligne de menu (dans notre cas, la rubrique "Timeswitch"), qui est rattachée a une
page du terminal, laquelle peut comporter jusqu’a 20 lignes d’affichage ou d’autres sous-menus. Dans I'édi-
teur HMI on appelle ces lignes, des “éléments”.

E” HMI Editor - C:A\PGS Projects1_3%HMI_Quickstart\Timeswitch_HMI\T erminal hmi
File Miew Languages Options Help

Inputs / Outputs

Figure 17
Figure 18

[ S Objects | StawsBars | Object Atibutes | Alams 1 Setings | s
(- Li - Edit
LA LR | ER|EE| - | ® = ?
New | Ren | Impor | Delets New | Insert Up | Down | Copy | Cut | Paste | Delete Help
Default obieots ~ E‘Twi e R =1
1 |Heating 93
2l Time: Menu Structure | Objects [
— List:
Example EL ‘é x
Inputs £ O
s £ Buputs Mew Ren. Impart | Delete
IDefaull ohjects LI
— Objects
Eﬁ ‘é i
MHew Fen. Dupl. | Delee
Al |

Procédure
Passez a la TAB [Objects] (figure 17).

Dans la partie inférieure vous voyez
les objets prédéfinis que vous pouvez
utiliser. Ces-derniers sont rattachés

a une liste intitulée "Default objects”
(figure 18).

Nous voulons maintenant créer

notre propre liste avec les objets
"Timeswitch" et "Thermostat". Nous
obtenons ainsi une vue claire de notre
projet "Boiler" présenté lors de notre
atelier "Basis".

Guide de démarrage rapide du HMI
27.9.2004

SAIA-Burgess Controls AG
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Pourquoi le projet Boiler ?

Au début de ce guide, nous parlions d’'un Timeswitch !

Ce-dernier fait partie de I'exercice "Boiler" présenté au cours de I'atelier Basis (Murten CH), lequel est com-
posé entre autre des pages FUPLA "Timeswitch" et "Thermostat". Afin d’illustrer le fonctionnement du HMI,
nous ajoutons la rubrique "Thermostat" pour vous montrer & quoi ressemble notre menu avec une rubrique
supplémentaire. Nous nous concentrerons cependant dans ce guide, sur le Timeswitch.

Si vous le souhaitez, vous pouvez compléter les données principales du thermostat par la suite. De cette
maniére, ce guide reste assez court tout en montrant un menu avec une sélection suffisante sur I'écran du
terminal.

H n "
tenu Structure | Objects T Status Bars T Object Attributes T Alar Cllqu?Z_Sur:'le .bOUtOI'l ,NeW _danﬁ la_
zone "Lists" afin de créer la liste "Boi-

~Lists Edit ler" (figure 19).

, - : Comme vous le constaterez par la
£‘ £ x @ % + | 9| Lo suite, nous obtenons alors urE)e liste
Mew Ren. | Import | Delete Mew Ingert Up Down Copy ) 7 . - .
d’objets "Object List" vide.
IDefauIt ohijects j Id |TBHt |T5'|3'3 |F'
1 |Hﬂaiinn Flnat . H#
. o Nw uiect list x|l H
Object List
Mew Ren

Mame: IBDi|Ef|

Example
Inputz / Qutput
coce_|
1=
Figure 19

T ] Obiect T — T e T " T i Définissez maintenant les objets "Ti-
Menu Structure Objects atus Bars bject Attibutes Alarms . T
meswitch" et "Thermostat" a I'aide du
- Lists Ed bouton "New" dans la zone "Objects"
2| LK EE| +| (figure 20),
Mew | Ren | Import | Delete Mew | Ingert Up | Down Copy Cut | Paste
IBoiIer j Id | Text |T_l,lpe |F0rmat |Access
1
- Objects &3 New object
ﬁ ‘£ ﬁ >< Object
Mew | Fen | Dwpl | Delet
Name: IThermostaﬂ
cot_|
I
Figure 20
— Nous vous conseillons de sauvegarder au plus tard ici.
o Vous trouverez le bouton pour enregistrer sous la TAB [Menu Structure].
C ave Autres possibilités : dans la fenétre, grace au menu " File -> Save " ou bien par le raccourci-cla-
vier <CTRL>+<S>.
Guide de démarrage rapide du HMI SAIlA-Burgess Controls AG
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Comme nous 'avons déja dit plus haut, nous nous concentrons ici sur la rubrique "Timeswitch".

A droite de la liste d’objets se trouve la zone "Edit". Cette zone comprend des boutons de commande ainsi
qgu’un tableau avec des lignes vierges. On appelle chacune des lignes un "élément". Le tableau représente
le contenu des objets sélectionnés dans la liste "Objects" a savoir le contenu de I'écran du terminal.

Vous pouvez compléter le tableau jusqu’a 20 lignes (éléments) en utilisant les boutons. Un élément se com-
pose d’attributs d'objet, c’est a dire de différentes propriétés. Ces attributs ont été déja définis. La figure 21
vous montre un exemple d’attributs d’objets.

Avant de nous servir des attributs d’objets déja existants pour créer des éléments, nous allons d’abord les
étudier et les compléter si nécessaire.

Créer des attributs d’objets [Object Attributes]

Un élément (une ligne de terminal) se compose d’attributs d’objet, c’est a dire de différentes propriétés. Un
de ces attributs peut par exemple étre un texte et/ ou une Ressource PCD. Afin de mieux comprendre ce
qui va suivre, imaginons I'apparence d’une ligne d’écran. On doit pouvoir saisir une heure de commutation
pour la fonction de commutation. Exemple : " Heure de marche " : 15.30 "

Pour éviter toute erreur de saisie, une plage de contrdle allant de 0 a 2359 doit étre disponible, ce qui corres-
pond a 24 heures. HMI traite les nombres saisis toujours sous un format INTEGER (nombres entiers).

L'objectif de I'éditeur HMI n’est pas uniquement de permettre d’agencer des lignes pour les écrans des termi-
naux, mais également de pouvoir assembler efficacement des lignes d’écran pour les projets suivants. De la
est né l'idée d’assembler des attributs de différentes listes telle un systéme modulaire. Il sera alors possible
de créer une liste mettant a disposition les textes standard et une autre, les formats. Une autre liste pourrait
contenir les plages de contrOle possibles.

Vous le remarquerez, votre projet HMI se transforme en une petite bibliotheque de textes, de saisies contrb-
Iées etc. Si par exemple vous ne voulez pas que quiconque change des valeurs (telles que le registre PCD),
vous pouvez les verrouiller suivant des droit d’acces (consultez a ce sujet le guide d'utilisation de I'éditeur
HMI ou les pages d’aide correspondantes).

4 HMI Editor - C:\PG5 Projects1_3\HMI_QuickstartkTimeswitch_HMI\Terminal_hmi Procédure
File Wiew Langusges Options Help . X X
— Passez a la TAB [Objects Attributes]
MeuStuctwe |  Obecls |  SlewsBae | ObjcctAttrbutes|  Mams | Seings | lntemas :
(figure 21).
I Tests Statug | Units | Mimh ag | Bezources | System Tests | leans
'L'ﬁ 2= (< '“‘A = . Les sept boutons texte étalés sur la
x ¥ ' ;o ~
Vou | Far' | bun | oeon| | | e 'Ef DJ oo largeur supérieure de la fenétre peu-
Y- T e vent apparaitrent effrayants (<Texts>,
rputs / Oulpuls TN T 5
lata Heolrg <Status>, etc.). Vous pouvez sélec-
Spesd tionner les listes indiquées auparavant
To a l'aide de ces boutons.
Cliquez successivement sur chacun
des boutons pour vous familiariser
avec leur contenu, puis revenez par la
suite sur <Texts>.
Figure 21
Guide de démarrage rapide du HMI SAIlA-Burgess Controls AG
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Fenu Structure T Obijects T Status Bars T Object Attlihutesl
I Teuts % Status | Units | Firbd axn |
— Lists — Edit
LB || WX | £ | ] P}
Mew Edit Dupl. | Delete Mew Edit Il Delete
Teuts I Commen
Inputs / Dutputs b inone]
Alarms Heating
i katar
: Speed
| Start
Stop
Tirner
Figure 22

<Texts>

Le bouton <Texts> est appuyé et
montre les listes textes prédéfinies
dans la zone “Lists” a gauche, ainsi
que leur contenu dans la zone “Edit”
sur la droite.

En utilisant les boutons correspon-
dants, vous pouvez élargir ou réduire
la zone “Lists”.

Il est possible de saisir un commentaire pour chaque texte, ce qui peut se révéler utile pour expliquer le
terme d’une abréviation. Ceci est souvent le cas lorsque I'écran du terminal n’est pas assez large. Le com-
mentaire n’apparait pas sur le terminal et sert uniguement de documentation pour le programmateur.

Figure 23

Menu Structure T DObjects T Status_Bars T Object Attrihulesl !
I Teuts Statuz | Uriitz | tirbd 3 | Be
 Lists — Edit

REL Edit Dupl. | Delete Mew Edit | Delete
Default Comment
Inputz / Dutputs Wiew actual time
Alarms Requiered OffTime
OnTime Requiered OnTime

Figure 24

Menu Structure T Objects T Status Bars T Object Alllihutesl £
Texts | I Statuz Units | Fintd ax | Be:
 Lists — Edit
LB X} | £]|Z| X
Mew E dit Dupl. | Delete Mew Edit | Delete
Binary OM / OFF Statuz | Cormment |
HD / Dlﬂ;‘*g t ON Element is hig
ahual £ Auta = —_— "
Bur / Sty AR

[Texts]

Définir les textes "Timeswitch"
Définissez maintenant I'entrée "Lists"
suivante pour le Timeswitch a l'aide
du bouton <New> (figure 23), puis
saisissez "Timeswitch".

Le bouton <New> permet d’afficher
dans le champ "Edit", les textes et la
saisie comme vous le montre la figure
23.

[Status]

Ces attributs s’appliquent avant tout
aux signaux binaires. Des flags "ON"
ou "OFF" peuvent représenter le
statut sur un terminal et non un "0" ou
un "1".

L’édition des listes et des textes s’ef-
fectue de la méme maniére que celle
décrite sous "Texts".

Notre “ClkContact” recoit un affichage
de son statut (figure 24). Vous étes
libre de choisir la liste dans laquelle

vous effectuez la saisie ainsi que si
vous créez une nouvelle liste ou non.

Guide de démarrage rapide du HMI
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Menu Structure T Objects T Statuz Bars Tﬂmectﬂttlihutesr Blarmz T Settings T Intemnals
Teuts | Status | Units Iintday | Riesources | System Texts | lcons
L ~Edit
L | }X||| £ B X ?
ey Edit | Uugl | Delete Mew | Edit | Delete Help
Units | Comment |
[hane]
( Celsius
% Percent
Y Wolt
m Millivalt
mé, Hilliamp
W Watt
ki Kilo Watt
kiwh Kilo Watt Hour
Hour Hour
Sec Second
h/mn Hour/minute
Figure 25
Menu Stucture T Dhijects T Status Bars Tﬂhiecl AllrihulesT Alarmns T Se
Tests | Status | Units ” Minkd ax Besources | Syster
i Lot ~Edit
p L
| " E| X} | | 2|8 X /
[lEw it [l [elete MNew Edit | Delete Help
Iin | [GEN | Comment
[hone]
0 3 default
0 3 default
1] 93 default
-10 100 default
-0 200 default
0 99399 default
9933 93399 default
999 9339 default
-99.93 95,99 #i i
2359 Hours and Min |nteqerformat
Figure 26
[Resources]

[Units]

Vous pouvez ici regrouper les don-
nées relatives aux unités de mesure.
L’édition des listes s’effectue de la
méme maniére que celle décrite sous
"Texts".

Notre horgloge ne peut pas afficher
"d’unité", car on n'a pas suffisament
de place sur le terminal. Nous lais-
sons donc la liste telle quelle.

[MinMax]

Afin de limiter la saisie de valeurs,
vous pouvez ici en déterminer certai-
nes.

L’édition des listes s’effectue de la
méme maniere que celle décrite sous
"Texts".

Il nous faut contrdler les heures de
commutation saisies. Nous définis-
sons dans ce but ceci : (figure 26)

Remarque :

Souvenez-vous qu’un registre n’ac-
cepte que des valeurs INTEGER dans
le HMI.

A partir de la version V1.2, apparait ici une liste avec toutes les ressources PCD globales ainsi que leurs
symboles de 'unité centrale actuelle. Vous devez procédez manuellement dans le cas de versions plus

anciennes.

Cette liste vous permet de contréler si toutes les ressources PCD pour la représentation sur I'’écran sont

disponibles.

[System Texts]
Ce bouton est présent a partir de la version V1.2 du logiciel HMI. Une liste de tous les textes standard né-
cessaires a I'éditeur HMI apparait ici, afin par ex. d’identifier le début et la fin du tampon de I'alarme.

Guide de démarrage rapide du HMI
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Résumé
Tous les attributs pour notre Timeswitch sont maintenant créés et nous avons vus ceux déja existants.

Créer des éléments (lignes d’affichage et de valeurs)

Menu Stucture Dbjects T Status Bars T Object Atributes T Alarms T Settings T Intemals Le pOInt de départ eSt la TAB [Ob-
jects], la liste "Boiler" et I'objet "Ti-

~ List ~Edit
.‘ == meswitch" sont sélectionnés (figure
New | Ren | Import | Delete Mew | Insert Up | Down Copy | Cut | Paste | Delete Help .
Boler Ileexl |Type |F0rmat |Access ‘Unit |Min |Max ‘De\

1] Nous allons maintenant assembler les
O éléments (ligne de I'écran du terminal)
pour notre rubrique “Timeswitch” avec
nos "Objects Attributes".

.-\
Themnostat

Figure 27 Double-cliquez sur le champ vide de
la premiére ligne de la colonne "Text".

Un menu de sélection apparait (figure
ActTime 28)
OFffTime
OnTime

Sélectionnez "Timeswitch" dans la
partie inférieure de la liste.

Cliquez maintenant sut "ActTime" et le
texte estinséré.

Définissez les attributs restants de la
ligne.

En double-cliquant vous pouvez a
chaque fois sélectionner les listes par
défaut puis en double-cliquant a nou-
veau, insérer les valeurs par défaut.

Timeszwitch j
Figure 28 E Pour finir, utilisez le bouton "New
pour insérer des lignes supplémentai-

res pour I’ "ONTime" et I' "OFFTime".

Menu Structure I Dbjects T Status Bars T Object Attributes T Alarms T Settings , N .
N e Procédez de la méme maniére pour
2 |2 >< e «|w = Ie§ colonnes restantes de cette ligne
Mew | Ren | Impot | Delete Mew | Insert Lp Down Copy Cut Paste Delete (flgure 29)
ailer = Id | Tex Type |Format | Access Unit_|Min  |Max |D
IB ! _I 1 Acl'tﬁme |Tfn|:e |HH Mltvi ‘F\Eadnnly | t | | |
) 2 |OnTime Integer | HitHt  Read/wiite 0 2358
=5 3 | OifTime Integer | HiHEE | PeadwWiite =
e <
Mew Delete
[ Themosta
Figure 29
— Nous vous conseillons de sauvegarder au plus tard ici.
m Vous trouverez le bouton pour enregistrer sous la TAB [Menu Structure].
S ave Autres possibilités : dans la fenétre, grace au menu " File -> Save " ou bien par le raccourci-
clavier <CTRL>+<S>.
Guide de démarrage rapide du HMI SAIlA-Burgess Controls AG

27.9.2004 HMI_Quick_start_fr.indd / ak / TCS / Page 11 de 16
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Résumé

Nous avons créé les lignes du terminal pour I'objet "Timeswitch" ce qui correspond a une rubrique dans le

menu.

Rattacher les objets a la structure du menu

Henu Sllucluler Objects T Status Bars T Ul_:\eclAltributesT Blarms T Settings T Intemnals
== #| 9| B0 53 B . (& U 2
MHew Child Up Dan Copy Cut Paste Delete | Clear Play Save | Compile E xit Help
ot 1] 2] 3] 4867 ° | IV Object view | EditMenuLin
i~ Call typy
[Foot Root menu
Cal |Sub-menu <
I™ Subrmenu with loon and 2 Teat Lines
- Fanction ki
Fkey INune j Teminal IAH j
~Aeccess & Restriction:
Password Level [0 7| Festr |Mone =
| Er;;hle I FRestr. INUHE j
Textling ITlmaswnch
Figure 30
Rot] 1] 2] 3] 4| 5] 6] 7 | W Obectview [ EdeMenulin
Call typt
[Raak Root menu
Cr——— Call | Sub-menu <
==1 Thermastat
..... = (bt /
o b R and 2 Test Lines
First menu
Root menu
Figure 31
Roct| 1] 2] 3] 4| 5] 6] 7 | I Obectyiew [ EditMenulin
Call typy
Fosk Root menu
= == Timeswitch R Obicct :Iv
- 0Bj| Object : Timeswitch Lt |Em\el =
=== Thermostat
Object W'
Figure 32
y .
== N’oubliez pas de sauvegarder !!!
Save

Pour finir, nous devons rattacher le
projet du Timeswitch a la structure
du menu. Cliquez sur la TAB "Menu
Structures", puis sur la rubrique "Ti-
meswitch" (figure 26).

Quel objet est appelé lors de la sélec-
tion de la rubrique sur le terminal ?

Dans la liste déroulante "Call" de la
zone "Call type" a droite, sélectionnez
"Object" (figure 31).

Une fois que cela est fait, deux listes
déroulantes viennent compléter le
champ "Call type", comme vous le
montre la figure 32.

L'objet est rattaché a la rubrique dans
la structure du menu de droite.

Guide de démarrage rapide du HMI
27.9.2004
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Test d’affichage
Contrélons maintenant si nous avons tout fait correctement. Pour ce faire, cliquez sur le bouton
CEEEE “Play".
Flay
5 SAIA Terminal D232 Vous etes’, ’accuellhs par la premiére
Play as page de I'écran.
PED Al'aide de la souris, déplacez vous
. = [7]D232 sala-burgess dans le terminal représenté en utili-
A R e sant les touches du curseurs.
0 e e @
o B ——— Boiler —————— | o En cliquant sur la touche droite du
Fi DATE : DD . MM ¥Y 3 cursedur, vous rejoindrez le menu que
I F5 E:I'T"EH'_ HE:H;MM'SS | F7 nous avons créeé.
& L] . -
] F& Pour retourner au niveau supérieur du
F& FB menu, cliquez sur la touche "ESC" du
terminal.
= v W Quit |, Shift Remarque :
= : : Vous ne pouvez effectuer aucune
: 4 5 (b < | '_ saisie, mais uniquement vérifier la
" F ¥
i A ! structure.
oE o 2 | B |
esc 7 Enter
Figure 33
Résumé

Nous avons complété la structure de notre menu avec 'objet "Timeswitch" et testé la représentation sur
I'ordinateur.

Attribution des ressources

Pour conclure ce guide, nous allons attribuer les ressources PCD. Nous nous sommes jusqu’ici préoccupé
que de I'apparence.

Les pages suivantes vous décrivent comment procéder a l'attribution.

Roal 1] 2] 3] a]5] 8] 7 ° | W Obectvew | EdtHeulin Le point de départ est la vue générale
Call typw -
[Reat Root menu comme le montre la figure 34.
E == Timeswitch =l IDhiEEl :Iv
Lo Obj| Opject © Timsswitch Lt |Bnnau j ) , .
2= Thermostat Comme vous pouvez le voir, I'entrée
G | " Timeswitch " comprend un sous-
Figure 34 objet (Obj.). Il s’agit ici de I"écran que
nous avons créé ainsi que toutes ses
lignes.
el 1zl sl alslel7 ] Fomen (ot Dés que vous cliquez sur "Obj." (figure
R‘::Ol Ri;l r':i::switch Object Text |T5Jpe |F\esoulce1 ‘ResourceZ 35)’ |a |iSte Correspondante avec Ies
1N Acime o textes de I'objet apparait sur la droite.
== | Thermostat OffTime |nteger
Figure 35
Guide de démarrage rapide du HMI SAIlA-Burgess Controls AG
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MenuStuctwe | Obests | StolwsBae | Opecttbues | deme | Setngs | meman Double-cliquez sur la colonne " Res-
: - souce1 " (figure 36) pour sélectionner
(| | | B | e | (| e (igure 36) p
Hevo | et || 0p | Down || Gop | o | Fosie | [Delets || cear || Py ||| Save | comple| | Esit | | Hel le nom du Symb0|e CorreSpondant
Rotl 1] 2] 3] al 5] 8] 7 *| P Obiectviw [ Obke dans la liste affichée.
Rqot Root menu ﬂl | |
= [==" Schaltuhr Object Text Type |Resource 1 Resource 2 . .
L o) T Remplissez toutes les lignes avec les
- [EE] Thermostat ressources correspondantes.
PGE Globals (&) LI
Figure 36
Root| 1| 2] 3] 4] 5] 6|7 * | I Obectview o Obisct La figure 37 vous montre le tableau
et oot menu _teien_| " Object " terminé.
522 Schaltuhr Dbject Text |Tvpe |Resowce1 | Resource 2
. . AREZeit Time | StdMin
— Obj Object : Schaltuhr EIMzeit Integer | EinZeit
== Thermostat AlSzeit [Tieel fusZelt |
Figure 37
Résumé

Tous les étapes, agencements et les attributions de ressources sont terminés.

Terminer le projet HMI

@ Si tout est correct, vous pouvez compiler le projet HMI. A ce moment, I'éditeur HMI génére le
o programme source AWL, les textes PCD etc. (ce n’est pas encore un programme exécutable).
ormnpile
Si aucune erreur n’est intervenue, I'éditeur HMI peut étre fermé. Si ce n’est pas le cas, vérifiez
de nouveau I'ensemble en vous reportant a ce guide.

Guide de démarrage rapide du HMI SAIlA-Burgess Controls AG
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Mise en service du PCD et du terminal
Pour finir, vous pouvez compiler ce fichier HMI précompilé avec les autres fichiers de I'unité centrale dans le
gestionnaire de projet (" Build all ") et le charger dans le SPS.

HEEETILY SO, CHueE o owsdirnrigz. o En cas d'une erreur é |a Compllatlon

Linking: _Timeswitch_HMI. obj+Timeszwitch. obj+T eminal. obj+ selon 'exemple (figure 38), nous vous

_Gilobal obj+shmis.obj prions de corriger les "Software-Set-
Lib files: sfuplib3.abl tings" du CPU en question, il faut aug-
To: Timeswitch_HMI. ped Timeswitch_HMI.map menter le nombre de Flags a disposi-
Fatal Erraor 368; Auto-allocationddvnamic space overflow faor type: F tion pour l'allocation dynamique.

on |Build failed. Total errors: 1 Total warnings: 0

=

(0]

o

o

k)

=

Figure 38

€ SAlA Project Manager - HMI_Quickstart [Timeswitch_HMI]

File Edit “iew LCPU QOnlne Toolz Help

Dl e EEs D tesEn wC e 5
Project x|

- Project 'HI_Quickstart : 1 CPU[s]
-1 Common Files
ﬁ Timeswitch_HMI - PCD2.M480 - Station 0

Software Settings [Timeswitch_HMI] x|

F\eg\slers!Texts!Dle Timer/Counters  Flags |D||eclor|es| Advancedl

Software

t ) Program Files - I Volatile Flags sut Defail
D Listing Files . Flagz up to thiz addiess are et Defauks
(2] Clocumentation | Last Volatile Flag: I volatile and are set to zemo

at start-up.

i~ Dynamic Space

First Last
Address Address  Used Free

Wolatile Flags: I I I I

Mon*olatile Flags: |BEDD |81S1 |Unkn0wn |Unkn0wn
[

a3

Save As.. | Ok I Cancel Help

Figure 39

Utilisation du terminal

Niveau inférieur du menu ......... <ENTER> ou <Fléche gauche>
Niveau supérieur du menu ....... <Fléche gauche>

Ouvrir / valider une saisie ......... <ENTER>

Saisir une valeur............cccccoee.. <Lettres> et <.>

Annuler la saisi€ ..........ccccccene... <ESC> ou <Fléche gauche>

Ici se termine ce guide de démarrage rapide.

L’éditeur HMI vous offre en outre une protection par mot de passe ainsi qu'une gestion par alarme. Consul-
tez a ce sujet le guide d’utilisation correspondant et I'aide de I'éditeur HMI.

Guide de démarrage rapide du HMI SAIlA-Burgess Controls AG
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Ou puis-je trouver I‘exemple de ce guide ?
Le projet PG5 (a partir de la version 1.2) "HMI_Quick_start" se trouve sur le CD de l'atelier "Workshop-Basic"
ou sur Internet sous "www.sbc-support.ch" dans le fichier "Project HMI_Quick_start.zip".

Le projet PG5 contient deux unités centrales:

- Le programme FUPLA "Timeswitch" sans le fichier HMI afin que celui-ci puisse étre créé pas a pas a l'aide
de ce guide.

- Le programme FUPLA “Timeswitch_with_ HMI” complet avec le fichier HMI.

Enregistrez ce fichier Zip sans I'ouvrir dans un répertoire de votre choix.

Continuez la lecture sur la page 2.

Cable de raccordement entre le PCD et le terminal

PCD7.K423 : pour Pinterface RS 232 (avec handshake RTS/CTS)

Connexion entre le terminal PCD7.D23x et les unités centrales de la série
PCD1, PCD2, PCD3, PCS1 ou PCD4.

Cable de raccordement, 2,5 m de long avec des torons ouverts.

Terminal PCD7.D23x “PGU” ou interfaces en série
du PCD1, PCD2, PCS1 et PCD4 PCD3.Mxxx
9-pole Cable RS 232 Free cable ends Module
D-type connector |€¢———> (with sleeves) PCD3.F121
(male)
XD 20 LWt | 6 ReD —whitt | 55 RxD
RxD 30 ; LML oxq TxD —— 9N o)1 ™0
SGND 50 : L brown| .5 SGND —brown} 4,5  peND
: : y
cTs 70 : Lyellow, .3 RTS ellowl o,3 RTS
: : arey
RTS 8o : L orey x4 CTS Y ox4 CTS
Shield housing o7 Dlacky 4o GND —blackg 4o PGND
Guide de démarrage rapide du HMI SAIlA-Burgess Controls AG
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