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ESA elettronica S.P.A. se reserva el derecho de efec-
tuar modificaciones a las informaciones contenidas
en el presente documento sin obligaciéon alguna de
previo aviso.

Todos los productos son marcas comerciales o regis-
tradas por sus propietarios.



Advertencias para la consulta

El lector puede personalizar los conocimientos de las informaciones conte-
nidas en este manual segun sus aptitudes.

Si el usuario desea conocer todas las funciones del VT y experimentarlas
creando un proyecto, le bastara con seguir el orden de los capitulos.

En cambio, si desea empezar enseguida con un proyecto demostrativo y
analizar las funciones a medida que las encuentre, tendrd que ir al “Capitulo
3 -> Menus de VTWIN“ y luego saltar directamente al “Capitulo 7 -> Cémo
utilizar el programa VTWIN*.
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El manual

Su utilidad

Signos
convencionales

Prefacio

El manual de programacién es igual para todos los Video Terminales y
también para todos los Accesorios siendo el mismo método de programa-
cién.

Hay dos grupos de Video Terminales: VTs provistos de teclado y VTs sin
teclado con pantalla tactil (Touch Screen).

La mayoria de los ejemplos del manual se refieren a un producto Touch
Screen. Un Video Terminal con pantalla tictil no dispone de secuencias de
pagina (verd lo de que se trata adelante); en cambio, utilizando un Video
Terminal con teclado el usuario dispondrd de secuencias de pédgina.

Las opciones de los recuadros cambian segin el tipo de Video Terminal, as{
que el mismo recuadro puede indicar la P4gina inicial o la Secuencia ini-
cial.

Las informaciones contenidas en este manual se refieren al terminal
tope de la gama de productos. Para mas informacion sobre las funcio-
nes de un VT hacer referencia al Manual Hardware.

El manual de programacién permite al usuario crear sus programas de apli-
cacion para los VIDEO TERMINALES (VTs), los accessorios conectados
y los ADAPTADORES (ADTs), mediante el paquete de programacién
VTWIN.

El manual provee de todas las nociones, los conceptos y los ejemplos nece-
sarios para una facil y rapida instalacion.

Abajo se han listado simbolos, estilos y sentidos correspondientes que el
usuario encontrard a lo largo del manual:

Archivo > Abrir  Este estilo indica una opcién del mend. Se muestra el
recorrido completo para llegar a la opcién deseada.

Texto Este estilo indica un campo de entrada de los datos.
[] El contenido del paréntesis aparecerd en la pantalla.
< Indica un campo de entrada obligatoria.

O Identifica una tecla o un boton tactil.

Identifica una opcion.
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m PREFACIO

[ Identifica una carpeta.

n Llama la atencién sobre un punto esencial.
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,Qué es
VTWIN?

Requisitos
para visualizar
la Ayuda en
Linea

¢Qué es un
proyecto?

Introduccion

VTWIN es un programa que permite al usuario crear un programa de apli-
cacion para trabajar con los VTs. Es un producto sencillo de utilizar y fécil
de comprender.

VTWIN opera bajo los sistemas operativos Windows 95/98/Me/2000/XP o
Windows NT.

VTWIN dispone de un potente Help on Line (HoL), disponible en ade-
lante que permite aclarar la mayoria de las dudas de todo usuario. Para
visualizar HoL en la pantalla, se requiere un programa instalado en el orde-
nador (PC) para desplegar paginas en formato HTML. (Programas como:
Internet Explorer, Netscape Communicator o equivalentes.)

(Ese tipo de HoL estara disponible con las versiones futuras).

Actualmente VTWIN va equipado con un HoL. que no necesita de progra-
mas especificos de visualizacién.

La definiciéon de proyecto cambia segin el producto utilizado, VT o bien
ADT conectado directamente con un ordenador.

Con respecto al VT, un PROYECTO es un conjunto de pantallas (después
definidas PAGINAS) de iguales dimensiones que la pantalla del VT utili-
zado. El usuario puede libremente configurar cada pagina, de manera que
contenga textos y/o visualizacién/definicion de las variables del proyecto.
Las péginas asi configuradas se pueden conectar para consentir al usuario
una apropiada navegaciéon. Ademds, cada proyecto puede admitir la crea-
cién de sefializaciones diagnodsticas adecuadas para indicar las eventuales
manifestaciones de anomalias del proceso.

En resumen, un PROYECTO se puede considerar como un sistema més o
menos complejo de piginas cuya finalidad es garantizar la gestién y/o la
visualizacién de un proceso de produccion.

Con respecto al ADT, un PROYECTO es un conjunto de variables agrupa-
das (después definidas Grupos de Variables) utilizable para programas de
aplicacion creados por el usuario para gestionar las variables (lectura/escri-
tura) de su ordenador (ver “Capitulo 18 -> ActiveX*).
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m INTRODUCCION

Tipos de
proyecto

Archivos
generados por
un proyecto
para VT

VTWIN permite generar dos tipos de proyectos: “VT Unico” y “Red
ESA-NET”. La diferencia es que el primero permite crear proyectos para
VTs y ADTs que no estdn conectados en red ESA-NET, mientras el
segundo permite crear proyectos para VIs y ADTs conectados en red.
Conectar varios VTs y ADTs en red ESA-NET significa que las informa-
ciones contenidas en un dispositivo conectado directamente con uno de los
participantes de red, pueden ser compartidas por otros VITs y ADTs en red
(ver Manual Hardware). De un proyecto de red se pueden obtener uno o
mds proyectos individuales (hasta el nimero maximo de los terminales que
componen el proyecto de red) y, viceversa, de varios proyectos individuales
se puede obtener un tnico proyecto de red.

A Los proyectos generados utilizando las versiones 2.xx de VIWIN
y abiertos con la versién 3.xx son automaticamente duplicados en
un formato equivalente (.VTS).

La Tabla 0.1 lista las extensiones de los archivos generados por un proyecto
para VT.

Tabla 0.1: Significado de los archivos (Parte 1 de 2).

Extension Ubicacion Significado

Directorio |Archivo de proyecto unico. Permite obtener todos los archivos nece-
VTS del pro- |sarios al proyecto.
yecto |La pérdida de este archivo causa la pérdida del proyecto.

Directorio |Archivo de proyecto de red. Permite obtener todos los archivos
VTN del pro- |necesarios al proyecto.
yecto |La pérdida de este archivo causa la pérdida del proyecto.

Archivo temporal, se obtiene compilando el archivo .vts o .vin, que
Directorio |contiene la parte texto del proyecto. Es generado a toda compilacién
PrijEditor |del proyecto; esta presente sélo el tiempo necesario para transferir
el archivo .bin, luego es incorporado al archivo de proyecto.

Archivo temporal, se obtiene compilando el archivo .vts o .vtn, que
Directorio |contiene la parte grafica del proyecto. Es generado en toda compila-
PriEditor |cién del proyecto; esté presente sélo el tiempo necesario para trans-
ferir el archivo .bin, luego es incorporado al archivo de proyecto.
Archivo transferido al VT. Se obtiene después de un mando de
transferencia del proyecto de PC a VT. Agrupa las informaciones
contenidas en los archivos .obj y .obg. Esta presente sélo el tiempo
necesario a la transferencia y es automaticamente eliminado.
Archivo temporal del proyecto.

Es posible encontrar un archivo numérico con esta extension, en el
caso de que se haya cerrado VTWIN incorrectamente. El archivo se
puede eliminar una vez cerrado VTWIN.

Archivo temporal gréfico.

Es posible encontrar un archivo numérico con esta extension, en el
caso de que se haya cerrado VTWIN incorrectamente. El archivo se
puede eliminar una vez cerrado VTWIN. (Antes de eliminarlo,
comprobar que no haya sido creado voluntariamente por el
usuario.)

.OBJ

.OBG

Directorio
.BIN principal
de VTWIN

Directorio
.PRJ principal
de VTWIN

Directorio
.BMP principal
de VTWIN
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Tabla 0.1: Significado de los archivos (Parte 2 de 2).

Extension

Ubicacion

Significado

.LDB

Directorio
PriEditor

Archivo temporal de informacién acerca de la gestion del database.
Es posible encontrar un archivo numérico con esta extension, en el
caso de que se haya cerrado VTWIN incorrectamente. El archivo se
puede eliminar una vez cerrado VTWIN.

.RCP

Directorio
Dnloader

Archivo de receta obtenido mediante la funcién Backup del VT.
Este archivo se puede exclusivamente utilizar para transferirlo a otro
VT mediante la funciéon Restaurar.

A La eliminacion de los archivos .VTS o .VTN causa la pérdida irre-
mediable del proyecto.

Archivos La Tabla 0.2 lista las extensiones de los archivos generados por un proyecto

generados por  para ADT.

un proyecto

para ADT Tabla 0.2: Significado de los archivos.
Extension Ubicacion Significado
Directorio |Archivo de proyecto tnico. Permite obtener todos los archivos nece-
VTS del pro- |sarios al proyecto.
yecto |La pérdida de este archivo causa la pérdida del proyecto.
Directorio |Archivo de proyecto de red. Permite obtener todos los archivos
VTN del pro- |necesarios al proyecto.
yecto |La pérdida de este archivo causa la pérdida del proyecto.
. . |Archivo transferido al ADT obtenido de la compilacion del archivo
Directorio ) .
.0BJ .vts 0 .vin; contiene la parte texto del proyecto. Archivo generado a
PC_cmp S
cada compilacion del proyecto.
. . | Archivo transferido al ADT obtenido de la compilacién del archivo
Directorio - . . .
.FW .vts o .vin; contiene el sistema operativo del ADT y el drive de aso-
PC_cmp |.7 " ) "
ciacion ADT/dispositivo.
. . |Archivo obtenido de la compilacién del file .vts o .vin; contiene las
Directorio |. . . N
.CFG informaciones necesarias para la comunicacion entre ADT y PC.
PC_cmp . S
Archivo generado a cada compilacion del proyecto.

La eliminacion de los archivos .VTS o .VTIN causa la pérdida irre-
mediable del proyecto.
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Capitulo 1 Instalacion y actualizacion de VIWIN

Contenido Pagina
Requisitos HW: condiciones minimas 1-2
Requisitos HW: condiciones optimas 1-2
Procedimiento de instalacién 1-2
Procedimiento de actualizacién 1-2

Este capitulo se compone de 4 péaginas.
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CAPITULO 1

Instalacion y actualizaciéon de VTWIN

Requisitos
HW:
condiciones
minimas

Requisitos
HW:
condiciones
optimas

Procedimiento
de instalacion

Procedi-
miento de
actualizacion

Para un funcionamiento correcto de VTWIN se requiere un equipo configu-
rado como sigue:

* Procesador: PENTIUM 166Mhz
* Sistema Operativo: Windows95/98/Me/2000/XP/NT4.00SP3osuperior
* Memoria RAM: 32 Mbytes

Para un funcionamiento optimo de VIWIN se requiere un equipo configu-
rado como sigue:

* Procesador: PENTIUM 200Mhz o superior
* Sistema Operativo: Windows95/98/Me/2000/XP/NT4.00SP3osuperior
* Memoria RAM: 64 Mbytes o superior

Introduzca el Cd-Rom en su drive; si la funcion “notificacion de autoinser-
cién” ya estd activada en el PC, se visualiza automdticamente la presenta-
cién de VITWIN, de lo contrario haga clic en el boton Inicio > Ejecutar...

Teclee e:\setup.exe y acepte.
A Si el drive para utilizar no fuera “e:”, teclee la letra adecuada.

Siga las instrucciones visualizadas.

Una vez terminado el procedimiento de instalacion de VITWIN se puede
efectuar una actualizacién automatica del programa. Generalmente este
procedimiento se efectua para la resolucién de malfuncionamientos even-
tuales y/o la implementacién de nuevos dispositivos utilizables. El procedi-
miento se puede ejecutar inmediatamente después de la instalacidn, si el
Cd-Rom suministrado ya contiene un archivo de actualizacién (Service
Pack), de otro modo se puede ejecutar la actualizacion sucesivamente.

Para efectuar la actualizacion todas las aplicaciones deben estar
cerradas.

Para efectuar la actualizacion introduzca el Cd-Rom contenente el Service
Pack en su drive y:

* Identifique la carpeta continente la actualizacién y haga doble clic en el
archivo Setup.exe, el camino vélido en el Cd-Rom es:

\Service Pack\Vtwin 4.xx\Spxxx-xx\Disk 1\
(donde x es la variante de VTWIN y la variante de Service Pack)
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Siga las instrucciones en la pantalla.

n El service puede hallarse en un suporte magnético cualquiera
de apropriada capacidad, en este caso busque el recorrido
correcto.
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Capituo2  Relacion entre pagina, campo, variable y

areas

Contenido Pagina
Campo y Variable 2-2
Colocacion de un campo en la pagina 2-3
Relacién entre campos y variables 2-4
Relacién entre area de intercambio y area de memoria 2-4

Este capitulo se compone de 4 péginas.
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CAPITULO 2
Relacion entre pagina, campo, variable y areas

Campo y Antes de ilustrar las funciones de programacion disponibles hay que preci-
Variable sar algunos conceptos esenciales.
En el paquete de programacién se utilizan a menudo los términos CAMPO
y VARIABLE. Ademads, con los modelos con Pantalla T4ctil se habla del
BOTON TACTIL. El ejemplo a continuacién referido a dos productos cua-
lesquiera simplificard estos conceptos.

o f{ra

=SSN\

Por CAMPO se entiende un area de la pagina que puede asu- Por BOTON TACTIL se entiende una
mir ciertos significados. Un campo puede ser ESTATICO o parte de la pagina donde es posible
DINAMICO. Un campo estatico es un campo que no modifica asignar y visualizar un botén virtual al
el estado de visualizacion en la pagina; un campo dinamico cual se pueden atribuir funciones
es un campo que varia el estado de visualizacion en la pagina distintas.

en funcién de la VARIABLE asociada al dispositivo

conectado.

i Pagina
=S\

EIEE

Las teclas correspondientes a los botones tactiles de los
modelos sin Pantalla T4ctil son las “Teclas F” y/o las “Teclas
E”.
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Colocacion de
un campo en
la pagina

La colocacién de un campo en la pagina de los terminales con teclado pide
cierta atencion, tanto si fuera un campo “Modificacién Habilitada” como un
campo sola lectura; lo dicho no vale por supuesto para los modelos touch
screen.

La colocacion de los campos de tipo “Modificacién habilitada” es muy
importante y peliaguda en los terminales con teclado, el usuario incurre
facilmente en errores de colocacidn.

Los terminales touch screen no disponen del teclado sino de un cristal sen-
sible, dividido en rayas y columnas que constituyen una Matriz. Para una
disposicion correcta del campo con modificacién habilitada el usuario no
podrd sobreponer dos 0 mds campos en la misma 4rea sensible.

\ Celda | ] Matriz
@ —
ITETIgT Ty JL L L l#u_
ol T 1T ™ T AT T 1T 11
IR TR TR THTS
b TIr
/
7/
]
I
Posicidén correcta Posicién errada
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CAPITULO 2
Relacion entre pagina, campo, variable y areas

Relacion entre
campos y
variables

PAGINA DISPOSITIVO
VIDEO TERMINAL

Campo DINAMICO VARIABLE Area DATOS

Campo ESTATICO TEXTO

La VARIABLE permite asociar a un campo el dato del dispositivo conec-
tado. Por dispositivo se entiende un equipo cualquiera conectado al termi-
nal o el terminal mismo cuando se utilicen los Registros internos.

Relacion entre

area de
intercambio y VIDEOTERMINAL DISPOSITIVO [1]
area de
memoria Area de intercambio [1]-| Area de memoria [1] |
Area DATOS
Area de intercambio [2]|| Variable .

DISPOSITIVO [n]

Area de intercambio [n] | Area de memoria [n] ||| Area DATOS

El AREA DE INTERCAMBIO se puede asociar a los datos del dispositivo
conectado mediante el AREA DE MEMORIA y/o Variable.
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Capitulo 3 Ments de VITWIN

Contenido Pagina

Tipos de Menus 3-2

Este capitulo se compone de 2 péaginas.
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CAPITULO 3
Menus de VTWIN

Tipos de
Menus

Antes de ilustrar los mends y sus significados, hay que precisar que
VTWIN estd compuesto de dos partes: el Configurador que permite confi-
gurar cada uno de los terminales o la red ESA-NET, y el Editor que permite
crear el proyecto. Para simplificar, los menus se llamardn Menu del Confi-
gurador y Menu del Editor.
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Capitulo 4 Funciones detalladas

Contenido Pagina

Paginas 4-3

Texto Multilengua 4-4

Indicacion Multilengua 4-4

Campo Numérico 4-5

Campo Ascii 4-15
Campo Texto Dinamico 4-18
Campo Barra 4-23
Campo Simbolico 4-27
Campo Simbolico Movil 4-29
Campo Fecha/Hora 4-31
Trend 4-33
Boton Tactil 4-36
Area tactile 4-36
Linea 4-38
Rectangulo 4-38
Elipse 4-38
Arco 4-38
Imagen Bitmap 4-39
Indicador 4-39
Potenciémetro deslizante 4-41
Selector deslisante 4-44
Potenciémetro giratorio 4-46
Selector giratorio 4-49
Variables 4-52
Grupos de variables 4-59
Secuencias de Paginas 4-59

Este capitulo se compone de 120 paginas.
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CAPITULO 4
Funciones detalladas

Contenido Pagina
Areas de Memoria 4-62
Areas de Intercambio de Datos 4-63
Mensajes de Informacion 4-73
Alarmas 4-75
Botones Tactiles 4-79
Mandos Directos 4-90
Listados de los Textos 4-93
Listados de las Imagenes 4-94
Imagenes 4-95
Macros 4-100
Conexiones 4-101
Péaginas de Impresion 4-104
Cabeceras y Pies de péaginas 4-106
Relaciones de Impresion 4-108
Trend buffers 4-110
Trend buffers 4-110
Trend buffers 4-110

Este capitulo se compone de 120 paginas.
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Paginas Una P4gina es un conjunto de datos, textos fijos y/o elementos graficos,
que constituyen el aspecto de las pantallas definidas por el usuario y visua-
lizadas por el VT.

Las paginas pueden ser de tipo Texto o Grafico (segun los VTs). Las pagi-
nas Texto, como se puede intuir por su definicidn, permiten utilizar s6lo
caracteres alfanuméricos y simbolos; las paginas Graficas permiten utilizar
también imdgenes y dibujos.

El ndmero maximo de pédginas que se pueden crear depende del VT utili-
zado (Ver Manual Hardware).

Cada pagina tiene los atributos siguientes:

* Ndmero de la pagina
Numero progresivo que identifica una pagina del listado.
* Nombre de la pagina
Nombre quedefine lapdgina paraque sereconozcafacilmente sufuncién.
* Tiempo de actualizacién
Es el tiempo que pasa entre una lectura de informaciones y la sucesiva
por parte del dispositivo.
* Color de fondo
Permite seleccionar el color de fondo de la pagina.
* Pagina de ayuda
Informaciones de servicio para el usuario que se pueden visualizar en
el VT.
* Modo de edicién
Permite acceder a la definicién automatica del campo sucesivo al
campo actualmente definido (s6lo VTs con teclado).

Los elementos que se pueden introducir en las paginas son los siguientes:

* Texto multilengua * Campo Numérico

e Campo ASCII * Campo Texto Dindmico
* Campo Barra * Campo Simbolo

* Campo Simbolo mévil * Campo Fecha/Hora

* Trend * Indicador

* Selector deslizante * Potenciémetro deslizante
* Selector giratorio * Potencidémetro giratorio
* Botén téctil * Area tictil

* Linea * Rectangulo

* Elipse * Arco

* Imagen bitmap

A Este listado sigue el mismo orden que él de los menis de VITWIN.
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CAPITULO 4
Funciones detalladas

Texto
Multilengua

Indicacion
Multilengua

Un Texto Multilengua es una secuencia de caracteres, es decir una
Cadena, que especifica como reproducir una informacién textual en el
idioma seleccionado.

Un campo Texto Multilengua no puede ser visualizado en fondo transpa-
rente.

Un campo Texto Multilengua puede ser visualizado en colores invertidos
(se invierte el color de fondo con el color de primer plano).

El campo Texto Multilegua puede ser visualizado en modalidad Cente-
lleante (ver “Capitulo 7 -> Edicién > Colores®).

La resolucién minima para posicionar el texto multilengua depende del VT
utilizado y precisamente:

* Terminales graficos -> 1 pixel
¢ Terminales texto > 1 caracter

El campo Texto Multilengua se puede asociar con cualquier conjunto de
caracteres (que llamaremos font) de todo idioma (ver “Capitulo 6 -> Idio-
mas del proyecto®).

Mais simplemente, un Texto Multilengua se puede definir como el texto
que se puede automdticamente visualizar en el idioma seleccionado en el
proyecto.

En fase de edicidn, pulsando la [ F12 se visualiza el mapa de los caracteres
del font utilizado.

Toda informacién textual de un proyecto tiene una cadena de caracteres por
cada idioma configurado (ver “Capitulo 6 -> Idiomas del proyecto®) que
define como representar cierta informacion.

De aqui en adelante, toda informacién textual de este tipo se llamara Indica-
cion Multilengua, mientras que la cadena de caracteres se llamara Traduc-
cion.

Por cada indicacién multilengua hay que definir un nimero de Traduccio-
nes igual que el nimero de idiomas configurados mediante el proyecto. (Se
ilustrara como introducir esas traducciones a continuacion).

Ejemplo.
En una pégina de control de las presiones de una instalacién, se ha definido

un texto multilengua que describe el empleo de la pagina y la funcién de su
titulo.
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Idioma del proyecto
CASTELLANO.

Idioma del proyecto
INGLES.

Campo
Numérico

Ll

El texto en castellano es “PRESION”, en inglés “PRESSURE”.

M Paginan. 1 M= E3

FFRESION 16

=SSN

DEIEIEE)

M Paginan. 1 M= E3

FRESS RE 1&a

NEGED

Un Campo Numeérico es el campo que permite representar una variable en
formato numérico.

Los Campos Numeéricos son campos dindmicos que se refieren a una
variable numérica.

Los Campos Numéricos se pueden representar en formato binario, deci-
mal, hexadecimal y coma flotante.

El Campo Numeérico no se puede visualizar en fondo transparente.

El Campo Numeérico se puede visualizar en colores invertidos (se invierte
el color de fondo con el color de primer plano).

El Campo Numeérico se puede visualizar en modalidad Centelleante.

El Campo Numeéricoposee el parametro Umbral que permite cambiarel color
de fondo y/o del cardcter mediante las variables del dispositivo conectado.

El Campo Numeérico puede activar una Operacion automadtica (ver Pag.
4-114) presionando la tecla Enter una vez terminada la definici6n.
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CAPITULO 4
Funciones detalladas

La resolucién minima para posicionar ese campo depende del VT utilizado
y precisamente:

* Terminales graficos -> 1 pixel
* Terminales texto -> 1 caricter

Los Campos Numeéricos se asocian con pardmetros distintos que necesi-
tan ser compilados; ciertos son obligatorios (%), otros dependen de las
necesidades de representacion del usuario. Los pardmetros estédn listados a
continuacion.
v Opciones generales.
Nombre:
Define el campo. Es aconsejable asignar un nombre que facilite el
reconocimiento y la comprension del significado por parte del pro-
gramador.
Comentario:
Se puede asignar un comentario. Seria mejor si fuera la explicacion
por extension de la funcién del campo y de su significado, pero
puede ser también una secuencia alfanumérica de caracteres.

Fuente:

Se puede determinar el origen de toda variable del dispositivo, de la
memoria datos u otra. (Ver Pag. 4-52 -> “Variables®).

Variable (%):
Es la variable a la cual se refiere el campo.

Llenar con ceros:
Este parametro indica si visualizar siempre el nimero de cifras defi-
nidas, o no visualizar las cifras significativas si su valor es igual que
cero.
Ejemplo.

Numero de las cifras definidas = 6, valor del dato = 100.

Llenar con... Formato de visualizacién: 000100
|| Llenar con... Formato de visualizacién: 100
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Cifras visibles:

Es el nimero de cifras que hay que poder visualizar. Generalmente el
nimero de las cifras depende del valor que la variable puede asumir.

Ejemplo.

Si el valor de la variable llega al maximo a 9999, basta con definir 4
como el nimero de las cifras visibles; definiendo un nimero inferior
de caracteres (por ejemplo 3) no se visualizard la cifra la méas signifi-
cativa.

Supongamos el valor 2450: si el parametro cifras visibles fuera 4, se
visualizaria 2450, en cambio, si fuera 3, se visualizaria 450.

Formato numérico:

Permite visualizar el campo en formato binario, decimal, hexadeci-
mal, coma flotante y coma fija.

Ejemplo.
Si el valor del dato en formato binario es 100011, se visualizaran:

Binario -> 100011
Decimal > 35
Hexadecimal -> 23

El formato coma flotante permite, como dice su definicién, represen-
tar la coma flotante en posicién no prefijada adaptando su posicion
segtn el valor de visualizar.

El formato coma flotante no es que la representacién del resultado de
un célculo, ejecutado en el VT usando una variable (niimero entero)
del dispositivo conectado y la correccién matématica del VT (ver
Péag. 4-58 -> “Correccidon matematica:*).

Este formato vale solo como lectura, en fase de escritura se descarga
en todo caso un valor entero.

El formato coma flotante es muy ttil cuando el VT estd conectado a
un dispositivo que no utiliza sélo nimeros enteros para el intercam-
bio de informaciones sino también nimeros tabulados.

Se aconseja limitar el uso de esta funcién con aplicaciones
como la ilustrada en el ejemplo a continuacion.
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CAPITULO 4
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Ejemplo.

Supongamos conectar al VT un dispositivo para controlar la frecue-
cia de un motor que visualice el valor de la frecuencia con un niimero
no entero (0.125Hz), en realidad el valor de frecuencia es un nimero
entero (1Hz). En otros términos el dispositivo ejecuta una moltiplica-
cién entre el valor real y 0.125.

Para obtener el mismo tipo de visualizacién del dato en el terminal
VT, basta con definir la correccién matématica como sigue:

Minimo terminal (a visualizar) = 0.125
Maiximo terminal (a visualizar) = 1250
Minimo dispositivo = 1

Maiximo dispositivo = 1000

A Con respecto a la correccion matematica, la definicién de
los limites minimo/maximo con coma, depende del tipo de
VT utilizado (Ver Manual Hardware).

El formato coma fija permite, como dice la palabra, efectuar repre-
sentaciones con posicién prefijada de la coma. Es una funcién aplica-
ble exclusivamente a los datos tipo Floating Point o Coma Flotante
(ver Pag. 4-54).

Definiendo el nimero de cifras después de la coma Usted tendra el
redondeo del nimero visualizado.

Ejemplo.
Supongamos que Usted tenga un dato floating point que contenga un

ndmero y que quiera fijar 2 cifras después de la coma. El valor visua-
lizado serd el siguiente:

Dato real = 1.1199999999
Dato visualizado = 1.12

Cifras descartadas:

Se puede determinar el nimero de las cifras que no se visualizardn a
la derecha del campo (las cifras las menos significativas).

Ejemplo.

El valor del dato en el dispositivo es 200. Segin el nimero de las
cifras descartadas, se visualizara:
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O cifras descartadas -> 200
1 cifra descartada -> 20
2 cifras descartadas -> 2

n Si es un dato de escritura, el valor enviado al dispositivo
comprendera también las cifras descartadas.

Cifras descartadas: 1
Valor definido en el VT: 30
Valor transmitido al dispositivo: 300

Cifras después de la coma:
Es posible determinar el nimero de cifras decimales visualizadas a la
derecha de la coma. Este campo se visualiza sélo utilizando el for-
mato numérico coma fija.

Formato:
Define la representacién del campo. Es posible introducir uno o més
caracteres de separacion entre las cifras; se acepta todo caricter pero

sOlo un tipo de caricter por formato.

El formato numérico Coma Flotante y Coma Fija no acepta carac-
teres de separacion.

Ejemplo.

El valor del dato es 25467, el valor visualizado serd el siguiente:

Formato Visualizacién
H#HH#H 25467
HiH# ## 254.67
# .84 H## 2:54:67

Vista preliminar:
Muestra como se visualizara el campo en la pantalla del terminal.
v Modo.
Indice del campo:
Indica la secuencia de posicionamiento del cursor sobre los datos

definibles. El posicionamiento sigue un indice creciente, es decir,
desde el més bajo hasta el mas alto.
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El orden es Indice - Linea - Columna.
Ejemplo.

Supongamos introducir 16 datos de lectura/escritura del DATO 1 al
DATO 16, asignemos los indices como a continuacion.

Dato Indice Dato Indice

1 0 9 3

2 1 10 4

3 0 11 5

4 2 12 5

5 0 13 6

6 2 14 7

7 2 15 4

8 2 16 1

M Paginan. 1 == K3

DATO 1 DATO 2 DATO = DATO 4
DATO S DATO & DATO 7 DATO &
DATO =2 DATO1@ DATO11 DATO1Z
DATOLE DATO14 DATOLS DATO1E

—
ﬂ
Disponga los datos

como se ilustra.

El orden de posicionamiento del cursor es el siguiente:

Dato 1-3-5  (Indice 0) Dato 2-16 (Indice 1)
Dato 4-6-7-8  (Indice 2) Dato 9 (Indice 3)
Dato 10-15  (Indice 4) Dato 11-12  (indice 5)
Dato 13 (Indice 6) Dato 14 (Indice 7)

Lectura continua:

Hay que seleccionar este parametro cuando se necesita de visualizar
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el valor de una variacion a tiempo real.
Al elegir esta opcidn la variable asociada al campo es leida sin inte-
rrupcién y el campo estd siempre actualizado.

A La lectura continua implica que el VT sigue enviando peti-
ciones al dispositivo conectado.

El intervalo entre una peticién y otra depende del valor definido
como Tiempo de actualizacion (Ver Pag. 4-3 -> “Tiempo de actua-
lizacién®) que es el mismo para todos los campos de la pagina.

Ejemplo.

Hay que controlar una instalacion cuyos pardmetros (temperaturas,
presiones, conteo de las piezas, posicion de una carretilla etc.) siguen
variando. Para visualizar correctamente las informaciones hay que
seleccionar el pardmetro lectura continua.

Instante Dispositivo Pantalla VT
t0 123 123
t1 124 124
t2 125 125

Lectura una vez:

Hay que seleccionar este pardmetro cuando no se necesita de visuali-
zar el valor de una variacién a tiempo real. Al elegir esta opcién la
variable asociada al campo es leida una sola vez o sea, al visualizar la
pégina que contiene el campo asociado a la variable.

Ejemplo.
Si una pégina contiene campos que el proceso no puede condicionar

(como los pardmetros de set-point, del timer, etc.) hay que utilizar el
modo “Lectura una vez”.

Instante Dispositivo Pantalla VT
to 1123 1123
t1 2344 1123
t2 1266 1123

Donde t0 es el instante cuando se visualiza la padgina por primera vez.

Modificacion del campo habilitada:

Este pardmetro determina si el campo tiene que ser solo un campo
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lectura o lectura/escritura. Un campo lectura/escritura permite intro-
ducir una variable del dispositivo mediante el VT.

Proteccion a bit:

Esta funcién vale s6lo por un campo definible, es decir un campo
lectura/escritura. Se puede decidir si proteger el campo de escritura,
y variar su valor mediante el VT. Generalmente se utiliza esa propie-
dad para proteger los datos importantes del dispositivo conectado
contra el riesgo de sobreescritura con valores errados introducidos
por personas no autorizadas, o para impedir la modificacién del valor
en una condicion particular del proceso de produccién. Para autorizar
la modificaciéon del dato basta con poner a O el bit, en cambio,
poniéndolo a 1 no se autoriza su modificacién. El dispositivo conec-
tado maneja los bits de proteccién mediante el drea de mando. (Ver
Pég. 4-63 -> “Areas de Intercambio de Datos*).

Numero del bit:
Se puede decidir el bit que servird de proteccion del campo.
Ejemplo.
Supongamos tener 4 campos enumerados de 1 a 4, asignemos el bit

de proteccion 0 a los campos 1y 2, el bit nimero 1 al campo 3 y nin-
guna proteccidn al campo 4.

Numero Bit | Estadobit | Campo | Modificacion Primer caso:
Bit 0 1 1-2 No posible No se puede modificar nin-
Bit 1 1 3 No posible gun campo.
Bit n X X X
Numero Bit | Estado bit | Campo | Modificacion Segundo caso:
Bit 0 0 1-2 Posible Se pueden modificar los
Bit 1 1 3 No posible campos 1y 2; no se puede
Bith ” X X modificar el campo 3.
Numero Bit | Estado bit | Campo | Modificacion Tercer caso:
Bit0 1 1-2 No posible Se puede modificar el
Bit 1 0 3 Posible campo 3; no se pueden
BT X X X modificar los campos 1y 2.

El campo 4 es siempre modificable porque no estd sometido a ningtin
tipo de proteccion.
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Palabra de acceso:

Permite asignar un nivel de proteccién al campo, o sea un cédigo de
seguridad. (Ver “Capitulo 6 -> Palabra de acceso®)

r~ Limite.

Tipo:

Permite asignar el tipo de umbral utilizable: Unico, doble, ningiin o
Bit - Solo un limite.

Ejemplo:

Supongamos visualizar el valor de la temperatura de un alto horno de
acereria. Deseamos que el color de visualizacién de la temperatura
cambie en funcién de la temperatura y, precisamente, negro con tem-
peratura normal (0-2000°C), amarillo con temperatura demasiado
alta (2001-2500°C) y rojo con temperatura critica ( > 2501 °C). El
color del caracter sera siempre blanco. Para hacerlo hay que seleccio-
nar el tipo umbral doble que nos permitird introducir la variable de
control del color.

Fuente:

Ver Campo Numérico Pag. 4-6.

Variable (%):

Ver Campo Numérico Pag. 4-6.

Limite:

El valor contenido en este pardmetro asume dos significados diferen-
tes en funcién del tipo de umbral seleccionado.

Un solo umbral y dos umbrales:
Permite asignar el valor de umbral; sobrepasado este valor,
cambiard el color de primer plano y/o de fondo. Los umbrales
intervienen cuando el valor de la variable es mayor que el
valor puesto.

Ejemplo.

Considerando ain el ejemplo precedente (Pig. 4-13 ->
“Tipo:*) los valores a introducir son: 2000 para el umbral #1,
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2500 para el umbral #2.
Un solo umbral a bit:

Permite asignar el nimero del bit que se debe controlar para
cambiar el color de primer plano y/o de fondo.

Ejemplo.
Si este pardmetro estd puesto a 3, significa que cuando el bit 3

de la variable de umbral estd puesto al estado l6gico 1 cam-
biara el color.

Primer plano:

Permite asignar los colores de visualizacion del cardcter del dato
numérico al variar el valor de la variable de umbral.

Ejemplo.
Considerando el mismo ejemplo (Pag. 4-13 -> “Tipo:*) los colores a

introducir para obtener el efecto deseado serdn: el negro como primer
color, el amarillo como segundo y el rojo como tercero.

Fondo:

Permite asignar los colores de visualizacién del fondo del dato numé-
rico al variar el valor de la variable de umbral.

Ejemplo.
Considerando el mismo ejemplo (Pag. 4-13 -> “Tipo:“) el unico

color a introducir para obtener el efecto deseado serd el blanco como
primero, segundo y tercer color.

Centelleante:

Existen tres modalidades de centelleo: sélo primer plano, que per-
mite visualizar/esconder el objeto en primer plano, sélo fondo que
permite visualizar/esconder el objeto de fondo y primer plano mas
fondo, que permite invertir los colores entre los planos.

Vista preliminar:

Ver Campo Numérico Pag. 4-9.

v Operacion automaética.
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Campo Ascii

REL

Habilitada:

Permite la gestién de la funcion.
Evento:

Permite seleccionar el evento que debe activar la funcién.
Operacién automaética:

Permite asignar la operacién matematica a ejecutar cuando ocurra el
evento seleccionado.
Un Campo ASClIl es el campo que permite representar una variable en for-

mato alfanumérico.

Los Campos ASCII son campos dindmicos que se refieren a una variable
string.

Los Campos ASCII se pueden representar sélo en formato ASCIIL.
El Campo ASCII no se puede visualizar en fondo transparente.

El Campo ASCII se puede visualizar en colores invertidos (se invierte el
color de fondo con el color de primer plano).

El Campo ASCII se puede visualizar en modalidad Centelleante.

El Campo ASCII posee el pardmetro Umbral que permite cambiar el color
de fondo y/o del cardcter mediante las variables del dispositivo conectado.

Il Campo ASCII puede activar una Operacién automadtica (ver Pag. 4-114)
presionando la tecla Enter una vez terminada la definicién.

La resolucién minima para posicionar ese campo depende del VT utilizado
y precisamente:

* Terminales gréificos -> 1 pixel
* Terminales texto -> 1 carécter

El Campo ASCII se puede asociar con cualquier font de todo idioma (ver
“Capitulo 6 -> Idiomas del proyecto®).

Los Campos ASCII se asocian con pardmetros distintos que necesitan ser
compilados; ciertos son obligatorios (*), otros dependen de las necesidades
de representacion del usuario. Los parametros estan listados a continuacién.
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CAPITULO 4
Funciones detalladas

v Opciones generales.

Nombre:

Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Comentario:

Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Fuente:

Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Variable (%):

Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Longitud:

Se puede determinar la longitud de la cadena o, mds simplemente, el
nimero de los caracteres del campo.

Formato:
La longitud se visualiza en el niimero correspondiente de caracteres.

Ejemplo.

Longitud Formato

10 $ESSSEES

Vista preliminar:
Ver Campo Numérico Pag. 4-9.
v Modo.
Indice del campo:
Ver Campo Numérico Pag. 4-9.
Lectura continua:

Ver Campo Numérico Pag. 4-10.
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Lectura una vez:

Ver Campo Numérico Pag. 4-11.
Modificacién del campo habilitada:

Ver Campo Numérico Pag. 4-11.
Proteccion a bit:

Ver Campo Numérico Pag. 4-12.
Numero del bit:

Ver Campo Numérico Pag. 4-92.
Palabra de acceso:

Ver Campo Numérico Pag. 4-13.

v Limite.

Tipo:

Ver Campo Numérico Pag. 4-13.
Fuente:

Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Variable (%):

Ver Campo Numérico Pag. 4-13.
Limite:

Ver Campo Numérico Pag. 4-13.
Primer plano:

Ver Campo Numérico Pag. 4-14.
Fondo:

Ver Campo Numérico Pag. 4-14.
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CAPITULO 4
Funciones detalladas

Campo Texto
Dinamico

B

Centelleante:
Ver Campo Numérico Pag. 4-14.
Vista preliminar:
Ver Campo Numérico Pag. 4-14.
v Operacién automadtica.
Habilitada:
Ver Campo Numérico Pag. 4-15.
Evento:
Ver Campo Numérico Pag. 4-15.
Operacion automaética:
Ver Campo Numérico Pag. 4-15.
Un Campo Texto Dinamico es el campo que permite representar datos
binarios en formato texto.

Los Campos Textos Dindmicos son campos dindmicos que se refieren a
una variable numérica.

La visualizacién textual se produce interpretando el valor de una variable
numérica o el estado de uno o mas bits asociados a un listado de textos.

(Ver Pag. 4-93 -> “Listados de los Textos®).

El listado de textos asociado a la variable puede contener elementos distin-
tos que la variable misma puede representar.

Si el valor de la variable asociada al listado de textos no identifica un texto
vélido, una serie de caracteres [ ! ] se visualizan en la pantalla.

El Campo Texto Dindamico no se puede visualizar en fondo transparente.

El Campo Texto Dinamico se puede visualizar en colores invertidos (se
invierte el color de fondo con el color de primer plano).

El Campo Texto Dinamico se puede visualizar en modalidad Centelleante.

El Campo Texto Dinamico posee el paraimetro Umbral que permite cam-
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biar el color de fondo y/o del caricter mediante las variables del dispositivo
conectado.

El Campo Texto Dindmico puede activar una Operacién automadtica (ver
Pé4g. 4-114) presionando la tecla Enter una vez terminada la definicién.

La resolucién minima para posicionar ese campo depende del VT utilizado
y precisamente:

* Terminales graficos -> 1 pixel
* Terminales texto -> 1 carécter

El Campo Texto Dinamico se puede asociar a un listado de textos de tres
maneras:

¢ Asociandose al valor numérico de la variable

¢ Asociandose a un solo bit de la variable

* Asocidndose a un grupo de bits de la variable

Texto dinamico asociado al valor numérico de la variable:

Se utiliza el valor (no importa si binario o BCD) de la variable aso-
ciada al listado de textos para determinar el texto a visualizar. El
valor 0 no es permitido.
Ejemplo.
Supongamos un listado de 8 textos (del Texto 1 al Texto 8). Si el
valor de la variable asociada al listado es 5, el Texto 5 se visualizara

en la pantalla; si la variable vale 8 se visualizara el Texto 8. Si la

campo texto dindmico fuera un campo lectura/escritura, al definir el
Texto 3, se escribiria el valor 3 dentro de la variable.

Texto dinamico asociado a un solo bit de la variable:
Se visualiza un sélo bit de la variable asociada al listado de textos
para determinar el texto a visualizar. Si el campo fuera definible, la
actualizacién del bit dentro de la variable modificaria también el

estado de los bits no interesados.

n Se aconseja utilizar variables distintas para cada texto dina-
mico en la misma pagina.

Ejemplo.

Supongamos un listado de 8 textos (del Texto 1 al Texto 8) y asocie-
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CAPITULO 4
Funciones detalladas

mos al listado el bit O de la variable asociada; cuando el estado del bit
es 0, se visualizara el Texto 1; cuando el estado del bit es 1 se visua-
lizara el Texto 2. Los textos desde 3 hasta 8 no se gestionan. Si el
campo dindmico fuera un campo lectura/escritura, al definir el Texto
1 se pondria a O el bit asociado dentro de la variable. Definiendo el
Texto 2 se pone a 1 el bit asociado dentro de la variable. Todos los
otros bits no interesados se ponen a 0 !!!

Texto dindmico asociado a un grupo de bits de la variable:

Se utiliza un grupo de bits de la variable asociada al listado de textos
para determinar el texto a visualizar. Dentro de la variable tiene que
estar presente un solo bit puesto a 1, todos los otros bits tienen que
ser puestos a 0. Si estd mds de un bit puesto a 1, se visualizard el
texto asociado al bit més significativo, si todos los bits son puestos a
0 se visualizard una serie de caracteres [ ! ]. Con un campo dindmico
definible, la seleccién y la sucesiva confirmacién del texto causan el
cambio de estado del bit asociado de 0 a 1 y la puesta a 0 automatica
de los restantes bits de la variable. Este tipo de campo dindmico se
puede comparar a un selector rotatorio con cierto niimero de posicio-
nes, donde el nimero de las posiciones es el nimero de los bits selec-
cionados.

Ejemplo.

Supongamos un listado de 8 textos (del Texto 1 al Texto 8) y asocie-
mos al listado un grupo de bits entre el bit 4 y el bit 11 de la variable
asociada. Cuando el estado del bit 4 es 1, se visualizara el Texto 1;
cuando el estado del bit 5 es 1, se visualizard el Texto 2 y asf con los
otros bits del grupo. Si todos los bits estan puestos a 0 se visualizard

texto correspondiente al valor del bit mas alto (Texto 8). Si el campo
dindmico fuera un campo lectura/escritura, seleccionando el Texto 1,
el bit 4 de la variable se pondria al estado 16gico 1, mientras que,
definiendo el Texto 3 se pondria a uno el bit 7. Todos los otros bits
no interesados se ponen al estado légico 0 !!!

Los Campos Textos Dindmicos se asocian con parametros distintos que
necesitan ser compilados; ciertos son obligatorios (%), otros dependen de
las necesidades de representacion del usuario. Los pardmetros estdn listados
a continuacion.

v Opciones generales.

Nombre:

Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
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Comentario:
Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Fuente:
Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Variable:
Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Listados de los textos (s%):
Se puede seleccionar el listado de los textos para asociar a la variable.
v Tipo.
Tipo:
Se puede elegir el modo del texto dindmico.
Primer bit (%):

Indica el primer bit asociado al listado de los textos dindmicos grupo
de bits o un solo bit.

Ultimo bit:
Indica el dltimo bit asociado al listado de los textos dindmicos grupo
de bits. Dentro de la variable, el dltimo bit tiene que ser mas signifi-
cativo que el primer bit.

=~ Modo.

Indice del campo:
Ver Campo Numérico Pag. 4-9.

Lectura continua:
Ver Campo Numérico Pag. 4-10.

Lectura una vez:

Ver Campo Numérico Pag. 4-11.
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CAPITULO 4
Funciones detalladas

Modificacién del campo habilitada:

Ver Campo Numérico Pag. 4-11.
Proteccién a bit:

Ver Campo Numérico Pag. 4-12.
Nuimero del bit:

Ver Campo Numérico Pag. 4-92.
Palabra de acceso:

Ver Campo Numérico Pag. 4-13.

v Limite.

Tipo:

Ver Campo Numérico Pag. 4-13.
Fuente:

Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Variable (%):

Ver Campo Numérico Pag. 4-13.
Limite:

Ver Campo Numérico Pag. 4-13.
Primer plano:

Ver Campo Numérico Pag. 4-14.
Fondo:

Ver Campo Numérico Pag. 4-14.
Centelleante:

Ver Campo Numérico Pag. 4-14.
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Campo Barra

Vista preliminar:
Ver Campo Numérico Pag. 4-14.
r~ Operacidn automética.
Habilitada:
Ver Campo Numérico P4g. 4-15.
Evento:
Ver Campo Numérico Pag. 4-15.
Operacién automaética:
Ver Campo Numérico Pag. 4-15.
Un Campo Barra es el campo que permite representar una variable en for-
mato barra gréifica.

Los Campos Barra son campos dindmicos que se refieren a una variable
numérica.

Los Campos Barra se pueden representar con Direccién abajo -> arriba,
Direccién izquierda -> derecha, Direccién arriba -> abajo y Direccién
derecha -> izquierda.

El Campo Barra no se puede visualizar en fondo transparente.

El Campo Barra se puede visualizar en colores invertidos (se invierte el
color de fondo con el color de primer plano).

El Campo Barra se puede visualizar en modalidad Centelleante.

El Campo Barra posee el parametro Umbral que permite cambiar el color
de fondo y/o del cardcter mediante las variables del dispositivo conectado.

El Campo Barra puede activar una Operacion automatica (ver Pag. 4-114)
presionando la tecla Enter una vez terminada la definicién.

La resolucién minima para el posicionamiento es 1 pixel.
Los Campos Barra se asocian con parametros distintos que necesitan ser

compilados; ciertos son obligatorios (*), otros dependen de las necesidades
de representacion del usuario. Los parametros estan listados a continuacién.
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CAPITULO 4
Funciones detalladas

v Opciones generales.

Nombre:

Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Comentario:

Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Fuente:

Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Variable (%):

Es la variable del dispositivo conectado a la cual se refiere el campo;
tiene que ser asociada a los valores limites minimo y maximo.

v Mode.

Indice del campo:

Ver Campo Numérico Pag. 4-9.
Lectura continua:

Ver Campo Numérico Pag. 4-10.
Lectura una vez:

Ver Campo Numérico Pag. 4-11.
Modificacién del campo habilitada:

Ver Campo Numérico Pag. 4-11.
Proteccioén a bit:

Ver Campo Numérico Pag. 4-12.
Numero del bit:

Ver Campo Numérico Pag. 4-92.
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Palabra de acceso:

Ver Campo Numérico P4g. 4-13.

v Limite.

Tipo:

Ver Campo Numérico Pag. 4-13.
Fuente:

Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Variable (%%):

Ver Campo Numérico Pag. 4-13.
Limite:

Ver Campo Numérico Pag. 4-13.
Primer plano:

Ver Campo Numérico Pag. 4-14.
Fondo:

Ver Campo Numérico Pag. 4-14.
Centelleante:

Ver Campo Numérico Pag. 4-14.
Vista preliminar:

Ver Campo Numérico Pag. 4-14.

v Pantalla.

Direccion:

Permite elegir el modo de visualizacién de la barra.

(Izquierda -> Derecha,Derecha -> Izquierda,Arriba -> Abajo,
Abajo -> Arriba)

405.1200.038.5 - Vers.: 2.20 del 26/03/2007 - Valido para VTWIN Vers. 3.XX o superior



CAPITULO 4
Funciones detalladas

Escala tipo:
Permite elegir la escala que se debe visualizar asociada a la barra.
Niimero de valores:

Permette di scegliere il numero dei valori che devono essere visualiz-
zati nella scala.

Numero de muescas:

Permite elegir el nimero de valores que deben ser visualizados en la
escala.

Fondo:

Permite elegir el nimero de muescas que se deben visualizar en la
escala entre un valor y otro.

Area de deslizamiento:

Permite asignar el color de visualizacién del area utilizada para el
deslizamiento de la barra.

Barra:

Permite asignar el color de visualizacidn de la barra.
Valores:

Permite asignar el color de visualizacién de los valores de la escala.
Tipo:

Permite asignar el color que la escala asumira en funcién del valor asig-
nado al intervalo (ver Campo Numérico Pag. 4-13).

Vista preliminar:

Ver Campo Numérico Pag. 4-9.

v Operacién automaética.

Habilitada:

Ver Campo Numérico Pag. 4-15.
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Evento:
Ver Campo Numérico P4g. 4-15.
Operacién automatica:

Ver Campo Numérico Pag. 4-15.

Campo Un Campo Simbolo es el campo que permite representar datos binarios
Simbolico como las imédgenes (bitmap dindmicos). Todo lo que se ha dicho con res-

pecto al Campo Texto Dindmico, vale también por este campo, con la
il excepcidn que si el valor de la variable asociada al listado de las imédgenes

(ver Pag. 4-94 -> “Listados de las Imagenes*) no identifica una imagen
vélida, se visualiza la palabra ‘ERROR’ en la pantalla.

Aunque los ejemplos ilustrados son vdlidos conceptualmente, ya no se
refieren a los textos sino a las imagenes.

v Opciones generales.
Nombre:
Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Comentario:
Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Fuente:
Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Variable:
Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
v Tipo.
Listados de las imdgenes (%*):

Se puede seleccionar el listado de las imdgenes para asociar a la
variable.

Tipo:

Se puede elegir como visualizar la imagen dindmica.
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CAPITULO 4
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Primer bit:

Ver Campo Texto Dindmico P4g. 4-21.
Ultimo bit:

Ver Campo Texto Dindmico Pag. 4-21.

= Modo.

Indice del campo:

Ver Campo Numérico Pag. 4-9.
Lectura continua:

Ver Campo Numérico Pag. 4-10.
Lectura una vez:

Ver Campo Numérico Pag. 4-11.
Modificacién del campo habilitada:

Ver Campo Numérico Pag. 4-11.
Proteccioén a bit:

Ver Campo Numérico Pag. 4-12.
Numero del bit:

Ver Campo Numérico Pag. 4-92.
Palabra de acceso:

Ver Campo Numérico Pag. 4-13.

v Operacién automadtica.

Habilitada:

Ver Campo Numérico Pag. 4-15.
Evento:

Ver Campo Numérico Pag. 4-15.
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Operacion automatica:

Ver Campo Numérico P4g. 4-15.

Campo El Campo Simbdlico Mdvil permite representar datos binarios como ima-
Simbolico genes (bitmap dindmicos) mediante las variables del dispositivo conectado.
Movil Permite ademds mover la imagen a otra drea ya prefijada por el usuario.

El Campo Simbdlico Mdvil no tolera la transparencia, por eso el drea de
desplazamiento no debe contener imagenes de fondo.

Todo lo que se ha dicho sobre el Campo Texto Dindmico vale para este
campo también, pero si el valor de la variable asociada a la lista de image-
nes (ver Pdg. 4-94 -> “Listados de las Imagenes*) no identifica una ima-
gen vilida, la pantalla visualizard la imagen ‘ERROR’.

Los ejemplos a continuacién todavia son vélidos conceptualmente. Atin no
hay que hacer referencia a los textos sino a las imédgenes.

v Opciones generales.
Nombre:
Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Comentario:
Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Fuente:
Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Variable:
Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
v Tipo.
Listados de las imdgenes (<%):
Sepuedeseleccionarellistadode lasimagenes paraasociaralavariable.
Tipo:

Se puede elegir como visualizar la imagen dindmica.
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Primer bit:

Ver Campo Texto Dindmico P4g. 4-21.
Ultimo bit:

Ver Campo Texto Dindmico Pag. 4-21.

v Modo.

Indice del campo:

Ver Campo Numérico Pag. 4-9.
Lectura continua:

Ver Campo Numérico Pag. 4-10.
Lectura una vez:

Ver Campo Numérico Pag. 4-11.
Modificacién del campo habilitada:

Ver Campo Numérico Pag. 4-11.
Proteccioén a bit:

Ver Campo Numérico Pag. 4-12.
Numero del bit:

Ver Campo Numérico Pag. 4-92.
Palabra de acceso:

Ver Campo Numérico Pag. 4-13.

v Movimiento.

Direcciones de movimiento:

Permite asignar como se debe mover el simbolo dindmico: horizontal
y vertical, s6lo horizontal o sélo vertical.
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Campo
Fecha/Hora

L3

Fuente (Variable horizontal):
Es posible determinar la origen de la variable, en el dispositivo o una
variable de memoria datos, para el movimiento horizontal de la ima-
gen. (Ver Pag. 4-52 -> “Variables®).

Variable (Variable horizontal) (<):
Es la variable a la cual se refiere el campo.

Fuente (Variable vertical):
Es posible determinar la origen de la variable, en el dispositivo o una
variable de memoria datos, para el movimiento vertical de la imagen.
(Ver Pag. 4-52 -> “Variables®).

Variable (Variable vertical) (%):
Es la variable a la cual se refiere el campo.

v Operacién automdtica.

Habilitada:
Ver Campo Numérico Pag. 4-15.

Evento:
Ver Campo Numérico Pag. 4-15.

Operacion automatica:

Ver Campo Numérico P4g. 4-15.

Un Campo Fecha/Hora es el campo que permite visualizar la fecha y la
hora.

Los Campos Fecha/Hora no se pueden modificar, se refieren al reloj y al
fechador interno del VT.

El Campo Fecha/Hora no se puede visualizar en fondo transparente.

El Campo Fecha/Hora se puede visualizar en colores invertidos (se
invierte el color de fondo con el color de primer plano).

El Campo Fecha/Hora se puede visualizar en modalidad Centelleante.
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La resolucién minima para posicionar ese campo depende del VT utilizado
y precisamente:

* Terminales graficos -> 1 pixel
* Terminales texto -> 1 caricter

El Campos Fecha/Hora se puede visualizar como Hora corta, Hora larga,
Fechador, Dia de la semana.

Hora corta:

La hora se visualiza asi ##:##. Este tipo de visualizacion tiene dos
formatos distintos.

Formato 24 horas HH:MM

HH -> 00...23Horas
MM -> 00 ... 59Minutos

Formato 12 horas HH:MMx

HH -> 01 ... 12Horas

MM -> 00 ... 59Minutos

X > a;p
Donde [ a ] es la apécope de ante-meridian, es decir, antes mediodia
(00:00 - 11:59), mientras que [ p ] es la apécope de post-meridian, es
decir, después mediodia (12:00 - 23:59).

Hora larga:

Conceptualmente es como la hora breve, pero permite visualizar los
segundos también (HH:MM:SS o HH:MM:SSx).

Fechador:

La fecha se visualiza asi ##/##/####. Este tipo de visualizacion tiene
dos formatos distintos.

Formato DD/MM/YYYY
DD -> 01... 31 Dia

MM > 01...12 Mes
YYYY -> n...2096 Ao
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Trend

Formato MM/DD/YYYY

Igual que el formato precedente pero es invertida la posicién
de DD y MM.

Dia de la semana:

Visualiza el dia de la semana. Este tipo de visualizacion tiene dos
formatos de visualizacion.

Formato 1:

Visualiza el dia de la semana en formato numérico de 0 a 6
(0O=Domingo ... 6=Sdbado).

Formato Lunes:

Visualizaeldiadelasemanasacandolainformacidéntextualdesde
un listado asociado de textos dindmicos. El listado empieza con
Domingo y acaba con Sdbado. Si no se compila el listado de esta
manera, los dias no se visualizaran correctamente.

Un Trend es el campo que permite representar una variable en formato gra-
fico, mostrando la evolucién del valor de la variable en el tiempo. Cada gra-
fico referido al valor de la variable se llama Canal. El Trend puede
contener varios canales (Ver Manual Hardware).

Los Campos Trend son campos dindmicos referidos a una variable numé-
rica.

Los Campos Trend se pueden representar como Linea [ ~ ], Un solo
Punto Pixel [ = ], Punto X [ 24 ], Punto + [ == ], Punto X y + [ # ] y Punto

orgal
El Campo Trend no se puede visualizar en fondo transparente.

El Campo Trend se puede visualizar en colores invertidos (se invierte el
color de fondo con el color de primer plano).

La resolucién minima para el posicionamiento es 1 pixel.
Los Campos Trend se asocian con pardmetros distintos que necesitan ser

compilados; ciertos son obligatorios (%), otros dependen de las necesidades
de representacién del usuario. Los pardmetros estdn listados a continuacion.
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Nombre:
Ver Campo Numérico Pag. 4-6.

Comentario:
Ver Campo Numérico Pag. 4-6.

Canales:
Se puede determinar el nimero de los canales para visualizar en un
trend. (Por el nimero maximo de canales ver Manual Hardware). El
canal de referencia es €l que determina el nimero de las muestras de
todos los canales.

Trend buffer (<):
Permite asignar uno de los trend buffers del proyecto.

Numero de las muestras:

Determina el nimero de los valores que tienen que mostrarse con-
tempordneamente en el trend.

Tipo signo:

Determina como representar el trend; Linea [ ~ ], un solo Punto
pixel [ = ], Punto X [ 2 ], Punto + [ == ], Punto X y + [ # ] y Punto

oral
Color (Representacion):

Determina el color de representacion del canal.
Limite superior:

Permite establecer el limite superior del canal, mds alld del limite se
corta la visualizacién (ver ejemplo a continuacion).

Color (Limite superior):

Determina el color de representacién del canal cuando sobrepase el
limite superior (ver ejemplo a continuacion).

Limite inferior:

Permite establecer el limite inferior del canal, mas alla del limite no
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se visualiza nada (ver ejemplo a continuacién).
Color (Limite inferior):

Determina el color de representacién del canal cuando sobrepase el
limite inferior (ver ejemplo a continuacion).

Ejemplo:

Supongamos un trend de un canal que visualice el trend buffer de una varia-
cién cuyo valor podria ser puesto entre O y 1024. El canal es representado
por una linea negra; el limite inferior del trend es verde y estd puesto a 128
mientras el limite superior es amarillo y estd puesto a 896. (Este ejemplo
omite el nimero de muestras porque es irrelevante para la comprension de
los limites).

Curso real de la variable

1024
A Valores truncados
896
Area visible
128
Valores truncados
0

Representacion del trend
896 Limite superior

\

128 Limite inferior

El cambio de color de los limites no se visualizara si la variacion

del valor entre una mustra y otra no es suficiente para generar un
segmento bastante largo o cuando uno de los dos valores para la gene-
racion del segmento esta dentro del limite.
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Boton Tactil

|

Area tactile

2l

L Valor que esta - j/
dentro del limite [~
896 A, Limite superior
128 L Limite inferior
i Segmento dema- ’
/L siado corto e

Un Boton Tactil es el campo que permite visualizar una forma rectangular
predefinida donde introducir un texto o una imagen; a este campo se pue-
den asociar funciones (Pag. 4-82 -> “Funciones asociables a las teclas F y/o
E y alos botones tictiles:*) y/o comandos directos (Pag. 4-90 -> “Mandos
Directos®).

Para la resolucién minima ver Pag. 4-79 -> “Botones Tactiles*.
Los Botones Tactiles se asocian con pardmetros distintos que necesitan ser
compilados; ciertos son obligatorios (%), otros dependen de las necesidades
de representacion del usuario. Los parametros estan listados a continuacién.
Nombre:

Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Comentario:

Ver Campo Numérico Pag. 4-6.

Botones del proyecto (*%):

Desde el listado de los botones tictiles, se puede elegir el botén para
introducir en la pagina.

Un Area T4ctil es aquel campo invisible y transparente de forma rectangu-
lar al cual se pueden asociar funciones (Pdg. 4-82 -> “Funciones asociables
a las teclas F y/o E y a los botones téctiles:*) o mandos directos (Pag. 4-90
-> “Mandos Directos®).

405.1200.038.5 - Vers.: 2.20 del 26/03/2007 - Valido para VTWIN Vers. 3.XX o superior



La dimensién minima del Area Tdctil es una celda touch screen (Ver
Manual Hardware - Caracteristicas técnicas pantalla tactil).

A un Area T4ctil se puede asignar un nivel de palabra de acceso.
Un Area T4ctil tiene valor sélo en la pagina donde estd definida.
Aun Area T4ctilse pueden sobreponer s6lo campos y objetos en sola lectura.
Las Areas Tactiles se asocian con pardmetros distintos que necesitan ser
compilados; ciertos son obligatorios (*), otros dependen de las necesidades
de representacion del usuario. Los parametros estan listados a continuacién.
Nombre:
Nombre para definir el drea. Es aconsejable asignar un nombre que
facilite el reconocimiento y la comprension del significado de parte
del programador.
Comentario:
Se puede asignar un comentario. Es mejor si fuera la explicacién por
extenso de la funcién del drea y de su significado, pero puede ser
también una secuencia alfanumérica de caracteres.
Palabra de acesso:
Ver Campo Numérico “Capitulo 6 -> Palabra de acceso®.
Funcidn:
Se pueden asociar al area una de las funciones listadas (Pag. 4-82 ->
“Funciones asociables a las teclas F y/o E y a los botones téctiles:*) o
unos mandos directos (Pag. 4-90 -> “Mandos Directos®).
Descripcion funcién (<):
Especifica el modo operativo de la funcién seleccionada.

Ejemplo.

Eligiendo la funcién macro, permitird establecer la macro para acti-
var.

Objeto:

Ulterior sublista en la funcién especificada.
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Linea

=

Rectangulo

o

Elipse

Arco

Una Linea es una sucesién continua de pixels (elementos puntiformes) que
dan origen a una forma lineal, por lo tanto una linea no puede ser curva.

Las Lineas son campos estdticos y no se asocian con ninguna variable del
dispositivo.

Las Lineas pueden asumir cualquiera direccion: horizontal, vertical y obli-
cua. La resolucién minima para posicionarlas y trazarlas es 1 pixel.

La Linea se puede visualizar en modalidad Centelleante.

Una Linea no puede exceder el drea de la pantalla.

Un Rectangulo es una secesion continua de pixels que dan origen a una
forma cuadrangular.

Los Rectdngulos son campos estiticos y no se asocian con ninguna varia-
ble del dispositivo.

La resolucién minima para posicionarlos y trazarlos es 1 pixel.
El Rectangulo se puede visualizar en modalidad Centelleante.
Las dimensiones del Rectdngulo no pueden exceder el drea de la pantalla.

A un Rectangulo se puede asociar un atributo de llenado.

Una Elipseesunasucesioncontinuade pixelsquedanorigenaunaformacircular.

Las Elipses son campos estdticos y no se asocian con ninguna variable del
dispositivo.

La resolucién minima para posicionarlas y trazarlas es 1 pixel.
La Elipse se puede visualizar en modalidad Centelleante.
Las dimensiones de la Elipse no pueden exceder el area de la pantalla.

A una Elipse se puede asociar un atributo de llenado.

Un Arco es una sucesion continua de pixels que dan origen a una forma
curva.

Los Arcos son campos estiticos y no se asocian con ninguna variable del
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Imagen
Bitmap

Indicador

dispositivo.

Los Arcos puedes asumir cualquiera direccion: horizontal, vertical y obli-
cua. La resolucién minima para posicionarlos y trazarlos es 1 pixel.

El Arco se puede visualizar en modalidad Centelleante.

Un Arco no puede exceder el drea de la pantalla.

Una Imagen Bitmap es el campo que se refiere a un imagen grafica.

Las Imdgenes Bitmap son campos estiticos y no se asocian con ninguna
variable del dispositivo.

Las Imagenes Bitmap se asocian con parametros distintos que necesitan
ser compilados. Los parametros estan listados a continuacién.

Iméagenes del proyecto:
Permite introducir las imdgenes contenidas en el listado de las imé-

genes (Pag. 4-94 -> “Listados de las Imagenes®).

El Indicador es el campo que permite visualizar el valor de una variable en
un formato gréfico. La forma de la representacion gréfica es la de un indica-
dor anélogico.
El Indicador es un campo dindmico que se refiere a una variable numérica.
El Indicador no se puede visualizar en fondo transparente.
La resolucién minima para el posicionamiento es 1 pixel.
El Indicador se asocia con parametros distintos que necesitan ser compila-
dos; ciertos son obligatorios (<), otros dependen de las necesidades de
representacion del usuario. Los pardmetros estdn listados a continuacion.
v Opciones generales.

Nombre:

Ver Campo Numérico Pag. 4-6.

Comentario:

Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
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Fuente:
Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Variable (*¥):

Es la variable del dispositivo conectado al cual el campo se refiere; a
esta variable se deben asignar los valores limites minimo y mdximo.

~ Pantalla.
Direccidn:

Permite elegir el modo de visualizacién del indicador (Arriba, Abajo,
Derechar, Izquierda).

Escala tipo:

Permite elegir el tipo de escala que debe ser visualizada asociada al
indicador.

Semidngulo:

Permite elegir la apertura en grados de la escala, teniendo como refe-
rencia la bisectriz. La apertura maxima del semidngulo es 170°.

2 IR
III “IIII
Escala \
\\<—4 Semiangulo |
} Bisectriz ‘

Numero de valores:
Permite elegir el nimero de valores que se deben visualizar en laescala.
Niimero de muescas:

Permite elegir el nimero de muescas que se deben visualizar en la
escala entre un valor y otro.

Fondo:

Permite asignar el color de visualizacién de fondo del indicador.
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Potenciémetro
deslizante

i3

Aguja:
Permite asignar el color de visualizacién de la aguja del indicador.
Muesca:

Permite asignar el color de visualizacidn de la extremidad de la aguja
proxima a la escala.

Valores:
Permite asignar el color de visualizacién de los valores de la escala.
Tipo:

Permite asignar el color que asumird la escala en funcién del valor
asignado al intervalo (ver Campo Numérico Pag. 4-13).

Vista preliminar:

Ver Campo Numérico Pag. 4-9.

El Potenciometro deslizante es el campo que permite visualizar el valor
de una variable en formato grafico.

El Potenciometro deslizante es un campo dindmico que se refiere a una
variable numérica.

El Potenciometro deslizante no se puede visualizar con fondo transparente.

El Potenciometro deslizante puede activar una Operaciéon automética
(ver Pag. 4-114) presionando la tecla Enter una vez terminada la definicion.

La resolucién minima para el posicionamiento es 1 pixel.

El Potenciometro deslizante se asocia con parametros distintos que nece-
sitan ser compilados; ciertos son obligatorios (%), otros dependen de las
necesidades de representacion del usuario. Los pardmetros estdn listados a
continuacion.

r~v Opciones generales.

Nombre:

Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
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Comentario:

Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Fuente:

Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Variabile (%):

Ver Indicador Pag. 4-40.

> Modo.

Indice campo:

Ver Campo Numérico Pag. 4-9.
Lectura continua:

Ver Campo Numérico Pag. 4-10.
Lectura una vez:

Ver Campo Numérico Pag. 4-11.
Modificacién del campo habilitada:

Ver Campo Numérico Pag. 4-11.
Proteccion a bit:

Ver Campo Numérico Pag. 4-12.
Numero bit:

Ver Campo Numérico Pag. 4-12.
Palabra de acesso:

Ver Campo Numérico Pag. 4-13.

v Pantalla.

Direccién:

Ver Indicador Pag. 4-40.
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Escala tipo:

Ver Indicador Pag. 4-40.
Numero de valores:

Ver Indicador Pag. 4-40.
Nidmero de muescas:

Ver Indicador Pag. 4-40.
Fondo:

Ver Indicador Pag. 4-40.
Cursor:

Ver Indicador Pag. 4-41.
Muesca:

Ver Indicador Pag. 4-41.
Valores:

Ver Indicador Pag. 4-41.
Tipo:

Ver Indicador Pag. 4-41.
Vista preliminar:

Ver Indicador Pag. 4-41.

r~v Operacion automatica.

Habilitada:

Ver Campo Numérico Pag. 4-15.
Evento:

Ver Campo Numérico P4g. 4-15.
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Selector
deslisante

i

Operacion automadtica:

Ver Campo Numérico Pag. 4-15.

El Selector deslizante es el campo que permite visualizar una serie de
valores contenidos en una variable en formato grafico.

El Selector deslizante es un campo dindmico que se refiere a una variable
numérica.

Lavisualizaciéngraficadelaposiciondel cursorocurremediantelainterpretacion
del valor contenido en la variable y dependente de la posicién del cursor mismo.

El Selector deslizante puede tener de 2 a 16 posiciones.

Si el valor de la variable asociada al selector deslizante excede el valor
maximo, en la pantalla se visualiza una serie de caracteres [ ! ].

El Selector deslizante no se puede visualizar con fondo transparente.

El Selector deslizante puede activar una Operacién automética (ver Pag.
4-114) presionando la tecla Enter una vez terminada la definicién.

La resolucién minima para el posicionamiento es 1 pixel.
El Selector deslizante se asocia con pardmetros distintos que necesitan ser
compilados; ciertos son obligatorios (*), otros dependen de las necesidades
de representacion del usuario. Los parametros estan listados a continuacién.
v Opciones generales.
Nombre:
Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Comentario:
Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Fuente:
Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Variabile ():

Ver Indicador Pag. 4-40.
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v Modo.
Indice campo:
Ver Campo Numérico Pag. 4-9.
Lectura continua:
Ver Campo Numérico Pag. 4-10.
Lectura una vez:
Ver Campo Numérico Pag. 4-11.
Modificacién del campo habilitada:
Ver Campo Numérico Pag. 4-11.
Proteccion a bit:
Ver Campo Numérico Pag. 4-12.
Numero bit:
Ver Campo Numérico Pag. 4-12.
Palabra de acesso:
Ver Campo Numérico Pag. 4-13.
v Posicion.
Numero de posiciones:
Permette di stabilire quante posizioni avra il selettore.
Valores de posiciones:

Permette di vedere 1’associazione tra la posizione del cursore ed il
valore della variabile.

Valor seleccionado:
Permette di inserire il valore da associare alla posizione del cursore.

~ Pantalla.
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Direccién:
Ver Indicador P4g. 4-40.
Escala tipo:
Ver Indicador P4g. 4-40.
Fondo:
Ver Indicador Pag. 4-40.
Cursor:
Ver Indicador P4g. 4-41.
Muesca:
Ver Indicador P4g. 4-41.
Valores:
Ver Indicador Pag. 4-41.
Vista preliminar:
Ver Indicador P4g. 4-41.
v Operacién automaética.
Habilitada:
Ver Campo Numérico Pag. 4-15.
Evento:
Ver Campo Numérico Pag. 4-15.
Operacion automatica:

Ver Campo Numérico Pag. 4-15.

Potenciéometro  El Potenciometro giratorio es el campo que permite visualizar el valor de
giratorio una variable en formato gréfico.

'E'l El Potenciometro giratorio es un campo dindmico que se refiere a una
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variable numérica.
El Potenciometro giratorio no se puede visualizar en fondo transparente.

El Potenciometro giratorio puede activar una Operacién automatica (ver
Pé4g. 4-114) presionando la tecla Enter una vez terminada la definicién.

La resolucién minima para el posicionamiento es 1 pixel.
El Potenciometro giratorio se asocia con pardmetros distintos que necesi-
tan ser compilados; ciertos son obligatorios (%), otros dependen de las
necesidades de representacion del usuario. Los parametros estan listados a
continuacion.
v Opciones generales.
Nombre:
Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Comentario:
Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Fuente:
Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Variabile (%):
Ver Indicador Pag. 4-40.
v Modo.
Indice campo:
Ver Campo Numérico Pag. 4-9.
Lectura continua:
Ver Campo Numérico Pag. 4-10.

Lectura una vez:

Ver Campo Numérico Pag. 4-11.
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Modificacién del campo habilitada:

Ver Campo Numérico Pag. 4-11.
Proteccioén a bit:

Ver Campo Numérico Pag. 4-12.
Nuimero bit:

Ver Campo Numérico Pag. 4-12.
Palabra de acesso:

Ver Campo Numérico Pag. 4-13.
Pantalla.
Direccién:

Ver Indicador P4g. 4-40.
Escala tipo:

Ver Indicador P4g. 4-40.
Semidngolo:

Ver Indicador Pag. 4-40.
Numero de valores:

Ver Indicador P4g. 4-40.
Numero de muescas:

Ver Indicador P4g. 4-40.
Fondo:

Ver Indicador Pag. 4-40.
Cursor:

Ver Indicador P4g. 4-41.
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Muesca:
Ver Indicador Pag. 4-41.
Valores:
Ver Indicador Pag. 4-41.
Tipo:
Ver Indicador Pag. 4-41.
Vista preliminar:
Ver Indicador Pag. 4-41.
r~ Operacidn automética.
Habilitada:
Ver Campo Numérico P4g. 4-15.
Evento:
Ver Campo Numérico Pag. 4-15.
Operacion automaética:
Ver Campo Numérico Pag. 4-15.
El Selector giratorio es el campo que permite visualizar una serie de valo-
res contenidos en una variable en formato grafico.

El Selector giratorio es un campo dindmico que se refiere a una variable
numérica.

La visualizacién gréfica de la posicién del cursor ocurre mediante la inter-
pretacion del valor contenido en la variable y dependente de la posicién del
cursor mismo.

El Selector giratorio puede tener de 2 a 16 posiciones.

Si el valor de la variable asociada al selector giratorio excede el valor
mdaximo, en la pantalla se visualiza una serie de caracteres [ ! ].

El Selector giratorio no puede ser visualizado en fondo transparente.
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El Selector giratorio puede activar una Operacion automdtica (ver Pag.
4-114) presionando la tecla Enter una vez terminada la definicion.

La resolucién minima el posicionamiento es 1 pixel.
El Selector giratorio se asocia con pardmetros distintos que necesitan ser
compilados; ciertos son obligatorios (%), otros dependen de las necesidades
de representacién del usuario. Los pardmetros estdn listados a continuacion.
v Opciones generales.
Nombre:
Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Comentario:
Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Fuente:
Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Variabile (s):
Ver Indicador P4g. 4-40.
= Modo.
Indice campo:
Ver Campo Numérico Pag. 4-9.
Lectura continua:
Ver Campo Numérico Pag. 4-10.
Lectura una vez:
Ver Campo Numérico Pag. 4-11.
Modificacién del campo habilitada:

Ver Campo Numérico Pag. 4-11.

405.1200.038.5 - Vers.: 2.20 del 26/03/2007 - Valido para VTWIN Vers. 3.XX o superior



Proteccion a bit:

Ver Campo Numérico Pag. 4-12.
Numero bit:

Ver Campo Numérico Pag. 4-12.
Palabra de acesso:

Ver Campo Numérico Pag. 4-13.

v Posicion.

Numero de posiciones:

Ver Selector deslizante Pag. 4-45.
Valores de posiciones:

Ver Selector deslizante Pag. 4-45.
Valor seleccionado:

Ver Selector deslizante Pag. 4-45.

v Pantalla.

Direccidn:

Ver Indicador Pag. 4-40.
Escala tipo:

Ver Indicador Pag. 4-40.
Semidngolo:

Ver Indicador Pag. 4-40.
Fondo:

Ver Indicador Pag. 4-40.
Cursor:

Ver Indicador Pag. 4-41.
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Muesca:
Ver Indicador P4g. 4-41.
Valores:
Ver Indicador P4g. 4-41.
Tipo:
Ver Indicador Pag. 4-41.
Vista preliminar:
Ver Indicador P4g. 4-41.
r~ Operacién automaética.
Habilitada:
Ver Campo Numérico Pag. 4-15.
Evento:
Ver Campo Numérico Pag. 4-15.
Operacion automatica:

Ver Campo Numérico Pag. 4-15.

Variables Una Variable es el objeto que permite asociar a un campo dinamico un
dato del dispositivo conectado.

La Variable se puede configurar directamente en VTWIN o mediante uno
o mds files externos de VTWIN.

Los files soportados son:
e Lista instrucciones (AWL)
e Lista simbolos (ASC)
* Valores separados por coma (CSV)
* Texto (TXT)

A La configuracion de la variable mediante file AWL y ASC es posi-
ble solo con ciertos dispositivos (ver “Apéndice B)

A La generacion de los files AWL y ASC depende exclusivamente
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del programa del dispositivo utilizado (ver manuales relativos abasteci-
dos por el constructor).

Para el uso de los files CSV y TXT ver “Capitulo 6 -> Esportar al
file* y/o “Capitulo 6 -> Importar del file*.

Por dispositivo se entiende un equipo cualquiera conectado con el terminal
o el terminal mismo cuando se utilicen los Registros internos.

Se definen Registros internos el 4rea de memoria interna del terminal a dis-
posicion del usuario.

El area de los Registros internos NO es retentiva, por eso apa-
gando el terminal se perderan los datos no obstante la bateria.

La dimensién del drea depende del terminal utilizado (ver Manual Hard-
ware) pero es Unica a pesar de que se use a Registros (Word, Dword, String
y Floating-Point) o a Bit.

Ejemplo.

Supongamos definir dos variables, la primera usa el Registro interno IR3,
en cambio la segunda usa el registro interno a Bit 48. Como muestra la tabla
abajo el Bit 48 corresponde al primer bit del registro IR3 (Word 3).

Bit
Word 0 |15(14|13(12|/11|10{9 |8 |7 |6 |5|4|3|2|1|0
Word 1 |31]30(29|28|27|26(25|24|23|22|21|20(19|18(17 |16
Word 2 |47|46|45|4443|42|41]40|39|38|37|36|35|34|33|32
Word 3 |63|62|61|60|59|58|57|56|55|54|53|52|51|5049 48
Word 4 |79|78|77|76|75|74|73|72|71|70|69|68|67 |66 |65 64
Word 5 |95/94/93|92/91|90(89|88|87|86|85|84|83|82(81 |80

Area Registros Internos

Hay dos tipos de variables: texto (generalmente se utilizan para intercam-
biar informaciones textuales con el dispositivo) y numéricas (tienen for-
mato coma fija y flotante y se utilizan para intercambiar valores).

Variables String:

Este tipo de variable permite visualizar un conjunto de caracteres alf-
anuméricos.

Recuérdese de que un caricter Ascii ocupa 8 bits (1Byte) de un regis-
tro, por esta razén hay que tener presente el nimero de los registros
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necesarios para visualizar el nimero de los caracteres definidos.
Ejemplo.

Supongamos definir una variable string de longitud 8 caracteres.
Puesto que cada caracter se compone de 8 bits, se necesitarin de 64
bits (8bits x 8 caracteres). Si el registro en el dispositivo conectado
estd formado por 16 bits, serdn necesarios 4 registros; si el disposi-

tivo contiene registros de 32 bits, serdn necesarios 2 registros.

VTWIN no controla la sobreescritura de las direcciones del
dispositivo utilizadas para definir las variables.

Variables Enteras o con Coma Fija:

Como indica su definicion, estas variables se pueden representar con
coma decimal en una posicién ya prefijada o sin coma decimal, cual-
quiera que fuera el valor a visualizar.

Ejemplo.

Supongamos introducir una variable con 2 cifras antes de la coma y 2
cifras después ## ##

Los valores se visualizan de esta manera:

Valor Visualizacién
4567 45.67
23567 35.67
1000 10.00
53 00.53

Variables con Coma flotante:

Como indica su definicion, estas variables se pueden representar con
coma decimal en una posicién no prefijada que, sin embargo, se
adapta al valor del dato contenido en el dispositivo. El formato
soportado es de precision (4Bytes). El redondeo de visualizacién
depende del redondeo de cdlculo del dispositivo. El formato de
visualizacién no es cientifico (1.23E2) sino decimal (123).

Ejemplo.

Supongamos introducir una variable con formato de visualizacion de
6 caracteres ##HH#HH#
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Los valores se visualizan de esta manera:

Valor Vista
23567 23567
2356.7 2356.7
235.67 235.67
2.3567 2.3567

La Variable de un terminal se puede compartir con otros terminales; eso sig-
nifica que las informaciones contenidas en un dispositivo directamente conec-
tadoaun VTpuedenservisualizadasy/omodificadasporotros VTs,acondicién
de que estén conectados en red ESA-NET (Ver Manual Hardware).

La Variable compartida se llama Variable Publica (Ver “Capitulo 6 ->
Datos publicos*). El nimero maximo de variables publicas depende del ter-
minal (ver Manual Hardware).

Una Variable se llama Remota cuando es declarada en un terminal pero
pertenece a otro. Por supuesto, eso es posible si estamos en un contexto de
proyecto de red ESA-NET (Ver Manual Hardware).

Una variable remota no existe fisicamente hasta que no esté declarada en el
otro terminal también.

La variable remota no es mas que una variable publica utilizada por otros
terminales antes de que sea declarada como tal (Ver “Capitulo 6 -> Datos
publicos®).

VTI VT2
VT1_VAR1 VT2 VAR
VT1_VAR2 ESA-NET VT2 _VAR2

P
VT1_RVAR3

Las Variables se asocian con parametros distintos que necesitan ser compi-
lados; ciertos son obligatorios (%), otros dependen de las necesidades de
representacion del usuario. Los pardmetros estdn listados a continuacidn.

v Opciones generales.
Nombre:
Define la variable. Es aconsejable asignar un nombre que facilite el

reconocimiento y la comprensién del significado por parte del pro-
gramador.
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Comentario:

Se puede asignar un comentario. Seria mejor si fuera la explicacién
por extension de la funcién de la variable y de su significado, pero
puede ser también una secuencia alfanumérica de caracteres.

A En fase de duplicacion de la variable el comentario no sera
indicado.

Fuente:
Se puede determinar el dispositivo al cual asociar la variable.
Importar variables:

Visualiza la méscara de introduccién de cada variable en el proyecto
importada mediante la seleccion de uno o muchos archivos externos
a VTWIN. Estos archivos deben ser generados mediante el programa
de gestion del proyecto del dispositivo conectado al VT y deben ser
adquiridos por VITWIN (ver “Capitulo 5 -> Proyecto VT ftnico:* y
“Capitulo 6 -> Variables*).

La funcién esta activada solo en la casilla fuente seleccio-
nando un dispositivo que soporte la funcion (ver “Apéndice
BG‘)-
Area de datos:
Se puede determinar el drea de datos del dispositivo para asignar a la
variable (Por ejemplo: Counter, Flag, Input, Output, Register, Timer).
El listado de las dreas de datos depende del dispositivo elegido.
Tipo:
Se puede determinar el tipo de visualizacién del drea de datos que
depende del dispositivo elegido: Bit, Byte, Word, Dword, Cadena,
Floating point (coma flotante).

Longitud:

Define el nimero de los caracteres que componen la cadena y, por
supuesto, el nimero de los bytes de la variable.

A VTWIN no controla la congruencia entre la longitud del
campo y la longitud de la cadena.
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Signo:
Define si visualizar el signo de las variables. Optando por el signo
los valores negativos se visualizardn con el signo menos mientras
que los signos mas no se visualizaran.

Ejemplo.

Variable de 4 cifras con signo (5 cifras en total): el valor 1234 se
visualizara 1234; el valor -1234 se visualizara -1234.

BCD:
Permite visualizar el contenido de la variable en formato BCD.
Direccion ():

Determina la direccidn del dato elegido que depende del tipo de dis-
positivo conectado.

Ejemplo.

Dato elegido -> Registro
Direccion permitida por el dispositivo ->  0-100
Direccién elegida > 25

v Limites y correcién matematica.
Limite de introduccidn:
Permite asignar un limite de introduccién a la variable; si se decide
fijar el limite, hay que definir los valores limites minimos y maximos
admisibles. El valor se puede asignar mediante una constante o una
variable numérica.

Ejemplo:

Minimo= 0
Maximo = 100

o bien

Minimo = VARO0O01 (que comprende el valor 0)
Miéximo = VARO002 (que comprende el valor 100)

Las variables usadas para los limites deben ser
numéricas y del mismo tipo (Ej. Floating point o
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enteras).

No se pueden usar contemporaneamente limites con-
stantes y variables.

Las variables usadas como limites (solo aqui en este
contexto) adquieren el mismo modo de lectura de la
variable limitada (lectura solo una vez o continua).

Las variables con limites se utilizan exclusivamente
con los campos numéricos.

Correccidén matematica:

Mediante este pardmetro se puede visualizar en la pantalla un valor
diferente del valor contenido en el dispositivo. El valor se puede
asignar mediante una constante o una variable numérica (ver
también Pag. 4-57 -> “Limite de introduccién:®).

Ejemplo.

Supongamos tener una variable con valor de entrada analdgico
conectado a un transductor de presion: el valor que puede asumir es
entre -2048 y 2047. Su visualizacion resulta bastante incomoda por-
que, en realidad, la presion leida por el mandmetro es entre 0 y
10Bars y el usuario no puede establecer el valor correcto sin ejecutar
calculos de conversion. Para evitar esos calculos bastara con definir
los pardmetros requeridos.

En el ejemplo en cuestion se han definido los pardmetros siguientes:

Minimo terminal (para visualizar) = 0
Miéximo terminal (para visualizar) = 10
Minimo dispositivo = -2048

Maiximo dispositivo = 2047

La introduccién de esos parametros permite al terminal calcular una
interpolacién lineal entre los valores registrados por el dispositivo y
los valores que, en cambio, se visualizardn en el terminal.

Dispositivo -2048 0 2047
Terminal 0 é 1|0

405.1200.038.5 - Vers.: 2.20 del 26/03/2007 - Valido para VTWIN Vers. 3.XX o superior



Grupos de
variables

Secuencias de
Paginas

Segtn la representacién grafica arriba, el valor 0 registrado por el
dispositivo se visualizard como 5 en el terminal.

La correccién matemdtica serd activa en los dos sentidos si se ha atri-
buido al campo la seleccion “Modificacion habilitada”. La definicién
del valor 2 mediante el terminal comportard la escritura del valor 819
en el dispositivo.

La correccién matematica tiene también una funcién de extrapola-
cion: en el ejemplo en cuestidn, el valor 4095 leido por el dispositivo
se visualizard como 20 en el terminal.

Un Grupo de Variables es un conjunto de variables que se leen/escriben
solas o en bloque, de manera sincrona o asincrona (para mds detalles ver
HoL).

Las variables ptiblicas también pueden componer un Grupo de Variables.

El Grupo de Variables de un adaptador no se puede condividir con otros
terminales o adaptadores. Eso significa que otros ADTs o VTs no pueden
visualizar ni modificar las informaciones contenidas en el grupo a pesar de
que sean conectados en un red ESA-NET (ver Manual Hardware).

Los Grupos de Variables se asocian con parametros distintos que necesitan
de ser compilados; ciertos son obligatorios (%), otros dependen de lanecesidad
de representacion del usuario. Los pardmetros estdn listados a continuacion.

Nombre (*):

Define el grupo. Es aconsejable asignar un nombre que facilite el reco-
nocimiento y la comprension del significado de parte del programador.

Elementos del grupo:

Entre las variables declaradas es posible elegir las que se deben intro-
ducir en el grupo.

Para utilizar las pdginas video de los productos sin pantalla tactil hay que
asociarlas a secuencias de paginas video.

Si las paginas no estan en una secuencia, es el dispositivo conectado
que tiene que gestionar la visualizacion mediante el area de mando.

Una Secuencia de Pdginas es un conjunto de una o mas paginas correla-
cionadas. Hay que ejecutar la agrupacién de las paginas de manera légica;
la secuencia es ttil para visualizar varios asuntos ordenados por paginas
distintas mediante las @0 de cambio pégina.
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Para que un proyecto tenga sentido, hay que definir por lo menos una
secuencia de pédginas video como secuencia de arranque.

Hay tres maneras para activar una secuencia: asociando el comando a una
[0); utilizando un mando procedente del dispositivo conectado y mediante la
secuencia de arranque al poner en marcha el VT.

Las Secuencias de Paginas video se pueden clasificar como secuencias
iniciales/finales y secuencias casuales.

Secuencias Iniciales/Finales:

Este tipo de secuencia exige que se indiquen una pédgina inicial y una
pégina final. El nimero de pigina inicial tiene que ser menor que €l
de la pagina final; no es necesario que todas las paginas entre el inter-
valo pagina inicial - pagina final estén presentes, pero, al menos una
pagina tiene que estar presente para que este tipo de secuencia tenga
sentido. Al activar la secuencia, la primera pigina que se visualizard
es la pagina identificada como pégina inicial. Al pedir un cambio
pégina, la pigina que se visualizard es la que tiene nimero més cerca
del nimero visualizado. El orden de visualizacién es circular, es
decir, al alcanzar la dltima péagina se vuelve a la primera y viceversa.

Ejemplo.

Imaginemos la secuencia inicial/final 1-7, definamos las pédginas 1 3
4 7 y supongamos que la pagina corriente es la 4: al pedir el cambio
pégina en un sentido (por ejemplo, arriba) se visualizard la pagina 7,
en el otro (abajo) se visualizara la pagina 3.

Secuencias Casuales:

Este tipo de secuencia permite colocar las pédginas en cualquier
orden. Al menos una pédgina tiene que estar presente para que este
tipo de secuencia tenga sentido. Al activar la secuencia, la primera
pagina que se visualizara es la primera pagina del listado, no importa
el valor del nimero. Al pedir un cambio péagina, la pagina que se
visualizard es la que, en el listado, estd en la posicién mds cerca de la
pagina visualizada. El orden de visualizacién es circular, es decir, al
alcanzar la dltima pégina se vuelve a la primera y viceversa.

Ejemplo.
Imaginemos la secuencia casual 9 1 5 7, y supongamos que la pagina

corriente sea la 1: al pedir pagina abajo se visualizard la pagina 5,
pidiendo pagina arriba se visualizard la pagina 9.
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Las Secuenciasde Paginasseasocianconparametrosdistintosquenecesitan
sercompilados; ciertos sonobligatorios (<), otros dependen delasnecesidades
de representacion del usuario. Los pardmetros estdn listados a continuacion.
Nimero:
Indica el nimero de identificacién de la secuencia.
Nombre:
Define la secuencia. Es aconsejable asignar un nombre que facilite el
reconocimiento y la comprension del significado por parte del pro-
gramador.
Comentario:
Se puede asignar un comentario. Seria mejor si fuera la explicacion
por extension de la funcion de la secuencia y de su significado, pero
puede ser también una secuencia alfanumérica de caracteres.

Encender led:

La secuencia se puede asociar al encendido del led verde de unas [
F y/o de unas D E.

Secuencia inicial/final:

Permite seleccionar este tipo de secuencia.
Secuencia casual:

Permite seleccionar este tipo de secuencia.
Pégina inicial (*):

Parametro activo sélo si se ha elegido una secuencia inicial/final:
permite identificar la pagina inicial de la secuencia.

Pégina final (%):

Parametro activo sélo si se ha elegido una secuencia inicial/final:
permite identificar la pagina final de la secuencia.

Pé4gina seleccionada:

Parametro activo sélo si se ha elegido una secuencia casual: permite
identificar la pagina para introducir en la secuencia.
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Areas de
Memoria

El Area de Memoria es un drea de memoria contigua, definida dentro del
dispositivo conectado.

Las Areas de Memoria son necesarias si se desea utilizar el Area de
Intercambio de Datos, por ejemplo, el drea mensajes, el drea alarmas, etc.

n Por las Alarmas y los Mensajes de informacion a valor no vale lo
dicho antes, se usan directamente las variables.

Las Areas de Memoria pueden ser Areas Publicas ylo Areas Remotas
(Ver Pag. 4-52 -> “Variables* y “Capitulo 6 -> Actualizar datos ptblicos*).

Las Areas de Memoria se asocian con pardmetros distintos que necesitan ser
compilados; ciertos son obligatorios (%), otros dependen de las necesidades
de representacién del usuario. Los pardmetros estdn listados a continuacion.

Nombre:

Define el drea. Es aconsejable asignar un nombre que facilite el reco-
nocimientoy lacomprension del significado por parte del programador.

Comentario:
Se puede asignar un comentario. Seria mejor si fuera la explicacion
por extension de la funcién del 4rea y de su significado, pero puede
ser también una secuencia alfanumérica de caracteres.

Fuente:
Se puede determinar el dispositivo al cual asociar el 4rea.

Area de datos:

Se puede determinar el drea de datos del dispositivo que hay que defi-
nir. El listado de las 4reas de datos depende del dispositivo elegido.

Longitud (<):
Define cudntos elementos tienen que componer el drea de memoria.

A La longitud siempre se refiere a registros de 16 bits.

Direccion (%):

Determina la direccidn del dato elegido que depende del tipo de dis-
positivo conectado.
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Areas de
Intercambiode
Datos

Ejemplo.

Dato elegido -> Registro
Direccién permitida por el dispositivo ->  0-100
Direccidn elegida > 25

El dispositivo intercambia informaciones con el VT mediante las variables
utilizadas separadamente en las paginas o mediante las Areas de Inter-
cambio de Datos.

Las Areas de Intercambio de Datos son estructuras asociadas al disposi-

tivo conectado que contienen informaciones distintas segiin el modelo de
VT utilizado.

Estas dreas son periddicamente intercambiadas con el dispositivo. Se divi-
den en areas de lectura y de escritura. Las areas de lectura son actualizadas
transcurrido el tiempo definido por el programador, y se dividen en Areas
Mensajes y Areas Mandos. Esta se divide en:

« Area mando de los led externos (Luz fija)

« Area mando de los led externos (Luz parpadeante)

* Area mando de los led rojos internos (Luz fija)

+ Area mando de los led rojos internos (Luz parpadeante)
* Area mando de los led verdes internos (Luz fija)

» Area mando de los led verdes internos (Luz parpadeante)
* Area de mando

A Se aconseja de utilizar las areas de mando de los led para simplifi-
car su gestion.

El 4rea de escritura actualiza el dispositivo conectado s6lo cuando ocurre
un cambio de estado del drea del VT, este area se llama Area de Estadoy
se divide en:

* Area de estado del terminal (que se intercambia cada 3-5 segundos inde-
pendientemente de la variacion de su estado)

» Area de estado de las [ internas

* Area de estado de las [0 externas

* Area de estado de las [0 internas (Tiempo Real)

« Area de estado de las [0 externas (Tiempo Real)

« Area de estado de los leds internos

* Area de estado de los leds externos

* Area de estado de las recetas

* Area de estado de la impresora

* Area de respuesta mando

» Area de estado del trend
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A Puesto que los significados mas detallados de las words y de sus
mandos dependen del VT utilizado, para mas informacién que no
esta referida aqui, ver Manual Hardware.

Area Mensajes:

El VT utiliza este drea para adquirir los acontecimientos ocurridos en
la instalacién y detectados por el dispositivo (por ejemplo: la inter-
ceptacion de una fotocélula, la intervencién de una proteccion tér-
mica). El 4drea mensajes se puede directamente asociar al drea
entradas del dispositivo o al drea datos del dispositivo.

Este drea define los registros para controlar los Mensajes de Infor-
macion y las Alarmas (Ver Pag. 4-73 -> “Mensajes de Informa-
cion“y Pag. 4-75 -> “Alarmas®). La longitud en words de las dreas
depende del VT utilizado.

Area Mandos:

El dispositivo conectado utiliza este drea para que el VT ejecute cier-
tos mandos y/o funciones.

Area mando de los led externos (luz fija):

Este area se compone de 2 word codificadas en binario que definen el
led que tiene que ser mandado (0 = apagado, 1 = encendido).

NUMERO WORD NOMBRE WORD
0 MANDO LED EXTERNOS
1 MANDO LED EXTERNOS

Area mando de los led externos (luz parpadeante):

Este drea se compone de 2 word codificadas en binario que definen el
led que tiene que ser mandado (0 = apagado, 1 = encendido).

NUMERO WORD NOMBRE WORD
0 MANDO LED EXTERNOS
1 MANDO LED EXTERNOS

Area mando de los led rojos internos (luz fija):

Este area se compone de 2 word codificadas en binario que definen el
led que tiene que ser mandado (0 = apagado, 1 = encendido).
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NUMERO WORD

NOMBRE WORD

0

MANDO LED ROJOS INTERNOS

1

MANDO LED ROJOS INTERNOS

Area mando de los led rojos internos (luz parpadeante):

Este area se compone de 2 word codificadas en binario que definen el
led que tiene que ser mandado (0 = apagado, 1 = encendido).

NUMERO WORD

NOMBRE WORD

0

MANDO LED ROJOS INTERNOS

1

MANDO LED ROJOS INTERNOS

Area mando de los led verdes internos (luz fija):

Este drea se compone de 2 word codificadas en binario que definen el
led que tiene que ser mandado (0 = apagado, 1 = encendido).

NUMERO WORD

NOMBRE WORD

0

MANDO LED VERDES INTERNOS

1

MANDO LED VERDES INTERNOS

Area mando de los led verdes internos (luz parpadeante):

Este area se compone de 2 word codificadas en binario que definen el
led que tiene que ser mandado (0 = apagado, 1 = encendido).

NUMERO WORD

NOMBRE WORD

0

MANDO LED VERDES INTERNOS

1

MANDO LED VERDES INTERNOS

Area de mando:

Este area se compone de 4 words fijas (de 0 a 3). La word 0 define el
mando que el VT tiene que ejecutar, las words de 1 a 3 son las words
de los parametros. Las funciones y/o los mandos contenidos en el VT
son identificados por c6digo numérico y parametros.

NUMERO WORD NOMBRE WORD
0 MANDO
1 PARAMETRO 1
2 PARAMETRO 2
3 PARAMETRO 3
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Para que el VT ejecute una accion, primero el dispositivo tiene que
preparar los parametros referidos a la accién, escribiéndolos en las
distintas words, y luego escribir el cédigo de la accién en la word
correspondiente.

n Hay que escribir las words de los parametros antes para
comprobar que no se hayan perdido informaciones.

Puesto que el VT se da cuenta de que tiene que ejecutar una accién al
encontrar la word O con un valor que no sea 0, si los pardmetros fue-
ran escritos después del mando, el VT arriesgaria leer las 4 words,
cuando atn el dispositivo no ha leido todos los pardmetros. Las con-
secuencias podrian ser la pérdida de datos o la ejecucién de una
accion errénea.

Por lo tanto, al encontrar un valor que no sea 0, el VT se da cuenta de
que el dispositivo estd enviando una peticion, lee las 4 words, inter-
preta el mando, lo ejecuta y al final pone a 0 la word de mando.El
dispositivo tiene que interpretar la puesta a 0 como una sefial de via
libre para enviar un nuevo mando.

El 4rea de estado del terminal sirve para monitorizar lo que ocurre
entre VT y dispositivo.

Ejemplo.

Supongamos definir la fecha del VT, por ejemplo, el 27 de Septiem-
bre de 1997. Primero, hay que identificar el comando en el listado de
los comandos del Manual Hardware: es el comando 17.

COMANDO “17”: SETDATE

El comando SETDATE tiene 2 pardmetros y permite actuali-
zar el fechador del VT segtin los datos enviados por el disposi-
tivo. El comando no contempla ninguna respuesta. El
comando enviado por el dispositivo tiene el siguiente formato:

NUMERO WORD NOMBRE WORD
0 SETDATE
1 DD MMM
2 AA AA
3

Donde:

DD = dia (en BCD)

MMM = mes (en BCD)

AAAA = aiio (en BCD, 4 cifras)
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Primero hay que definir los pardimetros necesarios:

NUMERO WORD NOMBRE WORD
0 0
1 27 09
2 19 97
3 0

Segundo hay que escribir el cédigo de mando:

NUMERO WORD NOMBRE WORD
0 17
1 27 09
2 19 97
3 0

El VT lee las words, ejecuta el mando y pone a 0 la word de
mando para sefialar al dispositivo que ha llevado a cabo la ope-

Area de estado:

El VT utiliza este drea para informar el dispositivo sobre el cambio
de estado del VT o para contestar a una peticiéon procedente del dis-
positivo conectado. El VT escribe el area al ocurrirse una variacién

racion.
NUMERO WORD NOMBRE WORD
17 0
27 09 -> | Ejecucion | -> 27 09
19 97 19 97
0 0

de informacion contenida en el area de estado.

Area de estado del terminal:

Este area se compone 4 de words fijas (de 0 a 3). La word 0 es codifi-
cada en binario y define el estado del VT; la word 1 contiene el
nimero de secuencia visualizada en la pantalla si el contexto activo
es Paginas del proyecto; la word 2 contiene el nimero de pédgina
visualizado en la pantalla si el contexto activo es Pdginas del pro-
yecto; la word 3 es codificada en binario y contiene el contexto

activo del VT, si Paginas de proyecto no es activo.
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NUMERO WORD NOMBRE WORD
0 WORD DE ESTADO
1 IDENTIFICADOR DE SECUENCIA
2 IDENTIFICACION DE PAGINA
3 IDENTIFICADOR DE CAMPO

A Los modelos touch screen no visualizan la word 1 y el signi-
ficado de la word 2 es transferido a la word 3. Los modelos
touch screen no tienen identificadores de campo.

Ejemplo.

Como el ejemplo precedente, supongamos definir la fecha del VT, el
27 de Septiembre de 1997. Primero hay que identificar el comando
para utilizar: es el comando 17.

Ver Pag. 4-66 -> “COMANDO “17”: SETDATE*

Supongamos que el dispositivo escriba un cédigo de comando equi-
vocado (por ejemplo 170) en la word de mando.

NUMERO WORD NOMBRE WORD
0 170
1 27 09
2 19 97
3 0

El VT lee las words, se da cuenta de que el codigo del comando no es
correcto y define las words en el area de estado de esta manera.

AREA DE MANDO ‘ ‘ AREA DE ESTADO ‘
NUMERO WORD NOMBRE WORD
170 0000000000010000
27 09 -> | Ejecucion | -> N.U.
19 97 0
0 0000000000000001

El bit 4 de la word de estado se pone a 1 para sefialar que el mando
no ha sido ejecutado: al intepretar este dato diagndstico, el disposi-
tivo comprobard que el mando precedente no ha llevado a cabo y ten-
dré que repetir el mando enviando el cédigo correcto.
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Area de estado de los leds internos:

Este drea se compone de 4 words con cddigo binario que definen el
estado de los leds. El dispositivo intercambia las informaciones con-
tenidas en el drea cada vez que ocurre una variacion.

NUMERO WORD NOMBRE WORD
0 WORD DE ESTADO LEDS VERDES
1 WORD DE ESTADO LEDS VERDES
2 WORD DE ESTADO LEDS ROJOS
3 WORD DE ESTADO LEDS ROJOS

Area de estado de los leds externos:

Este area se compone de 2 words con cddigo binario que definen el
estado de los leds. El dispositivo intercambia las informaciones con-
tenidas en el drea cada vez que ocurre una variacion.

NUMERO WORD NOMBRE WORD
0 WORD DE ESTADO
1 WORD DE ESTADO

Area de estado de las recetas:

Este area se compone de 1 word fija con cédigo binario que define el
estado de transmisién de las recetas mediante transferencia sincroni-
zada activa. (Ver “Capitulo 6 -> Transferencia sincronizada receta:*).

NUMERO WORD NOMBRE WORD
0 WORD DE ESTADO RECETAS

Area de estado de las teclas internas:

Este area se compone de 6 words con cddigo binario que definen el
estado de las @0 presionadas. Al presionar una & todo el contenido
del 4rea es intercambiado con el dispositivo.

NUMERO WORD NOMBRE WORD
0 ESTADO TECLAS OPERATIVAS
ESTADO TECLAS OPERATIVAS
ESTADO TECLAS OPERATIVAS
ESTADO TECLAS OPERATIVAS
ESTADO TECLAS FUNCION
ESTADO TECLAS FUNCION

af » W N =
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A Al presionar mas de dos teclas a la vez, el VT ya no se da
cuenta de la variacion de estado y, por lo tanto no actualiza
el area.

El 4rea de estado de las teclas operativas es actualizada con el bit
relativo a la dltima tecla presionada, mientras que el drea de estado
de las teclas de funcién es actualizada con los dos bits.

Area de estado de las teclas externas:
Este drea se compone de 2 words con cddigo binario que definen el

estado de las @0 presionadas. Al presionar una @ todo el contenido
del 4rea es intercambiado con el dispositivo.

NUMERO WORD NOMBRE WORD
0 ESTADO TECLAS EXTERNAS
1 ESTADO TECLAS EXTERNAS

A Al presionar mas de dos teclas a la vez, el VT ya no se da
cuenta de la variacion de estado y, por lo tanto no actualiza
el area.

El area de estado de las teclas externas es actualizada con los dos
bits.

Area de estado de las teclas internas (Tiempo Real):
Este drea se compone de 6 words con cddigo binario que definen el

estado de las EO presionadas. Al presionar o al relajar una @ el con-
tenido del 4rea es intercambiado con el dispositivo.

NUMERO WORD NOMBRE WORD
0 ESTADO TECLAS OPERATIVAS
ESTADO TECLAS OPERATIVAS
ESTADO TECLAS OPERATIVAS
ESTADO TECLAS OPERATIVAS
ESTADO TECLAS FUNCION
ESTADO TECLAS FUNCION

af | W N =

A Al presionar mas de dos teclas a la vez, el VT ya no se da
cuenta de la variacion de estado y, por lo tanto no actualiza
el area.

El area de estado de las teclas operativas es actualizada con el bit
relativo a la dltima tecla presionada, mientras que el drea de estado
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de las teclas de funcién se actualiza con los dos bits.
Area de estado de las teclas externas (Tiempo Real):
Este drea se compone de 2 words con cddigo binario que definen el

estado de las 0O presionadas. Al presionar o al relajar una [ el con-
tenido del 4rea es intercambiado con el dispositivo.

NUMERO WORD NOMBRE WORD
0 ESTADO TECLAS EXTERNAS
1 ESTADO TECLAS EXTERNAS

A Al presionar mas de dos teclasala vez, el VT yano se da cuenta

de la variacion de estado y, por lo tanto no actualiza el area.
Lodichono valeutilizando undriver con extensiéon I/O (por ejemplo
VT160W 1/0); en este caso se pueden presionar todas ()0 a la vez.

El 4rea de estado de las teclas externas es actualizada con los dos bits
y,enel casodeundriver con extension I/O contodos los bits de las teclas
presionadas.

Area de estado de la impresora:

Estedreasecomponede 2 wordsconcédigobinarioquedefinenelestado
delaimpresoraconectada. Eldispositivointercambialasinformaciones
contenidas en el drea cada vez que ocurre una variacion. El contenido
del dreaes enviado al dispositivo antes de confirmar el mando de impre-
sion activo.

NUMERO WORD NOMBRE WORD
0 ESTADO ASP
1 ESTADO LPT

Area de estado del trend:

Este area se compone de 1 word con cédigo binario que define el
estado del trend. El dispositivo intercambia las informaciones conte-
nidas en el drea cada vez que ocurre una variacion.

WORD NUMERO NOMBRE WORD
0 ESTADO TREND

Area de respuesta mando:

Este area se compone de 4 words fijas (de 0 a 3). La word 0 define el
mando que el VT tiene que ejecutar; las words de 1 a 3 son las words
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de los parametros.

NUMERO WORD NOMBRE WORD
0 MANDO
1 PARAMETRO 1
2 PARAMETRO 2
3 PARAMETRO 3
Ejemplo.

Supongamos pedir la hora al VT, el comando para utilizar es el 14.

(Para enviar un mando al VT ver el ejemplo Pig. 4-66 ->
“COMANDO “17”: SETDATE").

El reloj del VT indica las 13:26:35.
Una vez ejecutado el mando el VT contesta a la peticion.

AREA DE RES-

AREA DE MANDO PUESTA MANDO

NOMBRE WORD NOMBRE WORD
14 14
-> | Ejecucion | -> 13 26
35

Las Areas de Intercambio de Datos se asocian con pardmetros distintos
que necesitan ser compilados; ciertos son obligatorios (%), otros dependen
de las necesidades de representacion del usuario. Los pardmetros estan lis-
tados a continuacion.

Habilitado:

Activa el intercambio de datos. (La compilacién de los registros no
activa automadticamente el intercambio de datos).

Nombre:

Define el drea. Es aconsejable asignar un nombre que facilite el reco-
nocimientoy lacomprensién del significado por parte del programador.

Tipo area de datos:

Permite seleccionar el drea del listado que se desea configurar.
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Tiempo de actualizacion:

Determina el tiempo que pasa entre una actualizacién de las informa-
ciones intercambiadas y otra.

Fuente:

Se puede determinar el dispositivo al cual asociar el drea de inter-
cambio de datos.

Area de memoria:

Sepuede asignarunade las dreas de memoriaentre las dreas disponibles.

Mensajes de Los Mensajes de Informacion son textos que se visualizan cuando ocurre

Informacion un acontecimiento registrado por el dispositivo y comunicado al VT
mediante el 4rea de entrada de los mensajes (Ver Pag. 4-74 -> “Campo del
mensaje de informacién:*). El VT predispone un contexto apropiado para
visualizar los mensajes.

Un Mensaje de Informacion puede contener un Campo del Mensaje (Ver
Péag. 4-74 -> “Campo del mensaje de informacién:*) que permite visualizar
el valor que ha generado el acontecimiento. Segin el modelo utilizado se
pueden indicar fecha y hora de llegada del mensaje.

Un Mensaje de Informacion se puede visualizar con un font cualquiera
del proyecto.

Cuando es posible, los mensajes se pueden visualizar en rotacién automa-
tica (Ver “Capitulo 6 -> Rotacién automatica:*) o mediante las ©/J apropia-
das (Ver Manual Hardware). El orden de visualizacién de los mensajes es
cronoldgico, es decir siguen el orden de su llegada.

Las Mensajes de Informacion se asocian con pardmetros distintos que
necesitan ser compilados; ciertos son obligatorios (%), otros dependen de
las necesidades de representacién del usuario. Los pardmetros estdn listados
a continuacion.

Nombre:
Define el mensaje. Es aconsejable asignar un nombre que facilite el

reconocimiento y la comprensién del significado por parte del pro-
gramador.
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Comentario:
Se puede asignar un comentario. Seria mejor si fuera la explicacién
por extensioén de la funcion del mensaje y de su significado, pero
puede ser también una secuencia alfanumérica de caracteres.

Area de intercambio de datos (*%):

Permite asignar el drea de intercambio de datos. (Ver Pag. 4-63 ->
“Areas de Intercambio de Datos®).

Nuamero del bit ():
Indica el bit al cual estd asociado el mensaje de informacién. (El
mensaje se activa cuando el bit especificado se pone a 1). (Ver Pag.
4-63 -> “Areas de Intercambio de Datos“).

Valor (%):

Indica el valor al cual se debe atar el mensaje informativo. (El men-
saje se activa al introducir en la variable el valor asociado).

Esta funciéon vale exclusivamente para los Mensajes de
informacién a valor.

v Mensaje.
Mensaje (%):
Se edita el mensaje para visualizar.
Dimension:

Permite establecer la dimension del carécter utilizado para visualizar
el mensaje.

Vista preliminar:
Muestra como se visualizara el mensaje en la pantalla del VT.
v Campo del mensaje.
Campo del mensaje de informacion:

Se puede asignar la variable numérica que contiene el valor que ha
activado el mensaje.
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Ejemplo.

Presion de seguridad sobrepasada.
4000

v Ayuda del mensaje.
Ayuda del mensaje:
Permite editar el texto de la pagina de ayuda del mensaje.
Font:
Permite elegir el font de visualizacién del texto.
Vista preliminar:

Muestra como se visualizard la pagina de ayuda en la pantalla del
VT.

v Botén help mensaje.
Ir a pagina:
Permite desplegar una pagina al presionar un botén.
Texto del botén:
Permite asignar un texto al &) con funcién Ir a pagina.
Vista preliminar:
Muestra como se visualizara el botén en la pantalla del VT.
v Pardmetros de impresion.
Imprimir mensaje:

Imprime el mensaje de informacién a su llegada.

Alarmas Las Alarmas son textos que se visualizan cuando ocurre un acontecimiento
registrado por el dispositivo y comunicado al VT mediante el drea de
entrada de las alarmas (Ver Pag. 4-64 -> “Area Mensajes:“). El VT predis-
pone un contexto apropiado para visualizar las alarmas.

Las Alarmas funcionan segin la normativa ISA-1A, o sea, el operador
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tiene que reconocer la alarma antes de confirmarla.

Una Alarma puede contener un campo de la alarma (Ver Pag. 4-78 ->
“Campo de la alarma:*) que permite visualizar el valor que ha generado el
acontecimiento.

Al visualizar una alarma, ademds del mensaje descriptivo, el VT visualiza
también fecha y hora del evento llegado, del evento salido y del evento con-
firmado. La visualizacién cambia segtin el modelo. Si las dimensiones de la
pantalla lo permiten, todas las informaciones serdn indicadas en la misma
pagina, de lo contrario, en paginas distintas.

Las Alarmas tienen un histérico donde se guardan los eventos ocurridos y
que indicara: fecha y hora de llegada de la alarma [ > | cuando estan defini-
das, confirmacion de la alarma [ # ], salida de la alarma [ < ]. El caracter en
el corchete indica como se visualizardn las alarmas en la pantalla.

Cuando el historico esta lleno, se vacia de dos maneras:

¢ FIFO (First In - First Out)
* [gnorar alarmas en exceso

FIFO (First In - First Out):

El histérico se vacia automaticamente, una alarma a la vez, al llegar una
nueva alarma se deshace de la primera alarma memorizada.

Ignorar alarmas en exceso:

Cuando el histdrico estd lleno ya no se memorizan nuevas alarmas; el
histérico se vaciard mediante un mando interno o mediante el drea de
intercambio de datos (Ver Pdg. 4-82 -> “Funciones asociables a las
teclas F y/o E y a los botones tactiles:* y Pag. 4-63 -> “Areas de
Intercambio de Datos*)

Los eventos ocurridos contenidos en el histdrico se pueden visualizar en
orden cronolégico del mas reciente al mas viejo y viceversa. (Ver “Capitulo
6 -> Ordenar el buffer alarmas de la alarma mas reciente:*). El nimero de
las alarmas depende del tipo de VT. (Ver Manual Hardware).

Si el tamafio de su pantalla lo permite, la fecha y la hora estdn indicadas en
la misma pégina que la alarma, ademdas en mas paginas.

Una Alarma se puede visualizar con un font cualquiera del proyecto.
Cuando es posible, las alarmas se pueden visualizar en rotacién automatica

(Ver “Capitulo 6 -> Rotacion automadtica:*) o mediante las [£[C) apropiadas
(Ver Manual Hardware). El orden de visualizacién de las alarmas es crono-
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l6gico.
A cada alarma se puede asociar una pdgina de ayuda.

Tanto las Alarmas como las paginas de ayuda se pueden visualizar con un
font cualquiera del proyecto.

La pédgina de ayuda puede desplegar una pagina del proyecto al presionar
un [ que trae un texto definido por el usuario (sélo los modelos Touch
Screen).
Las Alarmas se asocian con pardmetros distintos que necesitan ser compi-
lados; ciertos son obligatorios (%), otros dependen de las necesidades de
representacion del usuario. Los pardmetros estdn listados a continuacién.
Nombre:
Define la alarma. Es aconsejable asignar un nombre que facilite el
reconocimiento y la comprension del significado por parte del pro-
gramador.
Comentario:
Se puede asignar un comentario. Seria mejor si fuera la explicacion
por extension de la funcién de la alarma y de su significado, pero
puede ser también una secuencia alfanumérica de caracteres.

Area de intercambio de datos (*%):

Permite asignar el drea de intercambio de datos. (Ver Péag. 4-63 ->
“Areas de Intercambio de Datos*).

Nuamero del bit ():
Indica el bit al cual esta asociada la alarma. (La alarma se activa,
cuando el bit especificado se pone a 1). (Ver Pag. 4-63 -> “Areas de
Intercambio de Datos®).

Valor (%):

Indica el valor al cual se debe atar la alarma. (La alarma se activa al
introducir en la variable el valor asociado).

n Esta funcion vale exclusivamente para las Alarmas a valor.
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v Alarma.
Alarma ():
Se edita la alarma para visualizar.
Dimensién:

Permite establecer la dimension del carécter utilizado para visualizar
la alarma.

Vista preliminar:
Muestra como se visualizara la alarma en la pantalla del VT.
v Campo de la alarma.
Campo de la alarma:

Se puede asignar la variable numérica que contiene el valor que ha
activado la alarma.

Ejemplo.

Presion de seguridad sobrepasada.
4000

v Ayuda de la alarma.
Ayuda de la alarma:
Permite editar el texto de la pagina de ayuda de la alarma.
Font:
Permite elegir el font de visualizacién del texto.
Vista preliminar:
Muestra como se visualizard la pagina de ayuda en la pantalla del VT.
v Botdn help mensaje.
Ir a p4gina:

Permite desplegar una pédgina al presionar un botén.
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Botones
Tactiles

Texto del botdn:
Permite asignar un texto al &) con funcién Ir a pagina.
Vista preliminar:
Muestra como se visualizard el botén en la pantalla del VT.
v Pardmetros de impresion.
Imprimir alarma:
Imprime la alarma a su llegada.
Guardar en histdrico:

Permite guardar la alarma en el histérico de las alarmas.

Un Boton Tactil es el campo que permite visualizar una forma rectangular
predefinida donde introducir un texto o una imagen. A este campo se pue-
den asociar funciones y/o comandos directos.

La dimensién minima del Boton Tactil es 1 pixel.

El espacio minimo entre dos Botones T4ctiles es un Paso de tecla.

Por Paso de Tecla se entiende la distancia minima en pixel entre un Boton
Tactil y el otro. Esta dimension depende del tipo de VT y es una caracteris-
tica del touch screen utilizado. (Ver Manual Hardware - Caracteristicas téc-
nicas Touch screen).

El Boton Tactil posee el parametro Umbral que permite cambiar el color
de fondo y/o del cardcter mediante las variables del dispositivo conectado.

Ademads permite esconder y/o inhabilitar el botén.

Las dimensiones minimas necesarias para introducir un texto en un Boton
Tactil con marco son las siguientes 2x2 espacios de boton.

A un Boton T4&ctil se puede asignar un nivel de palabra de acceso.
Las Botones T4ctiles se asocian con parametros distintos que necesitan ser
compilados; ciertos son obligatorios (%), otros dependen de las necesidades

de representacion del usuario. Los pardmetros estdn listados a continuacion.

v Opciones generales.
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Nombre:
Define el botoén. Es aconsejable asignar un nombre que facilite el
reconocimiento y la comprension del significado por parte del pro-
gramador.

Comentario:
Se puede asignar un comentario. Seria mejor si fuera la explicacién
por extension de la funcién del botén y de su significado, pero puede
ser también una secuencia alfanumérica de caracteres.

Palabra de acceso:
Ver Campo Numérico “Capitulo 6 -> Palabra de acceso®.

Vista preliminar:

Muestra como se visualizara el [,

2| Marco:
Especifica si visualizar el marco del C.
Ancho:
Especifica el ancho del [,
Alto:
Especifica el alto del [©.
v Funcién.
Funcién:

Se puede asociar al botén una de las funciones listadas. (Ver Pag. 4-82
-> “Funciones asociables a las teclas F y/o E y a los botones téctiles: )

Descripcion de la funcién (s):
Especifica el modo operativo de la funcién seleccionada.
Ejemplo.

Si se ha elegido la funcién macro, permite establecer la macro para
activar.
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Objeto:
Es un sublistado de la funcién ya especificada.
v Texto del botdn.
Texto del boton (*%):

Permite introducir un texto multilengua para identificar el botén. El
texto se puede justificar en el botén mediante teclas apropiadas.

El texto se puede justificar sélo utilizando font base Win-
dows (ver “Capitulo 6 -> Idiomas del proyecto®).

v Imagen de fondo.
Imagen de fondo:

Permite introducir una imagen de fondo que identifique el botén. La
imagen se puede justificar en el botén mediante teclas apropiadas.

A La imagen se puede justificar sélo utilizando font base Win-
dows (ver “Capitulo 6 -> Idiomas del proyecto*).

# Adaptar a botén :
Permite adaptar automéaticamente las dimensiones de la imagen a las
del botén. Si necesario las dimensiones de la imagen se pueden
modificar.
v Variable de limite.
Fuente:
Ver Campo Numérico Pag. 4-6.
Variable (%):
Ver Campo Numérico Pag. 4-13.
rv Limite.
Tipo:

Ver Campo Numérico Pag. 4-13.
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Limite:

Ver Campo Numérico Pag. 4-13.
Primer plano:

Ver Campo Numérico Pag. 4-14.
Fondo:

Ver Campo Numérico Pag. 4-14.
Centelleante:

Ver Campo Numérico Pag. 4-14.
Imagen:

Permite asignar las imagenes de visualizacion del fondo del botén al
variar del valor de la variable de umbral.

Esconder:
Permite inhabilitar el botén y hacerlo invisible.
Deshabilitada:
Permite inhabilitar el botén dejandolo visible.
Vista preliminar:
Ver Campo Numérico Pag. 4-14.
Los modelos sin pantalla tactil disponen de las 00 F y también de las DI E.
Como a los botones tictiles, también a las CIJ F y/o E se pueden asociar
ciertas funciones. Las [0 F y E se configuran mediante Pdgina > Definir
las teclas internas y Pdgina > Definir las teclas externas (Ver “Capitulo 6
-> Definicion de las teclas internas®) o haciendo clic directamente en la ©
de la pagina de primer plano de VTWIN.

Funciones asociables a las teclas F y/o E y a los botones tactiles:

Las funciones a continuacién no se asocian a ninguna variable del
dispositivo pero llevan a cabo unas funciones globales.
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Ninguna:

Ninguna funcién local atribuida, por lo tanto se utiliza la con-
figuracion global de las [EIC.

Inhabilitar tecla:
Inhabilita la [O.
Secuencia:
Permite desplegar la secuencia asociada.
Ir a pagina:
Permite desplegar una de las paginas del proyecto.
Macro:

Permite asignar una macro a un botén o a una tecla. (Ver Pag.
4-100 -> “Macros®).

Mando Interno: PASSWORD - Login password

Permite acceder a la definicién de la palabra de acceso. La
palabra de acceso se refiere a todo el proyecto, si ya esta lis-
tada entre las palabras de acceso del VT, se accede a los datos
protegidos por palabra de acceso de nivel inferior; si la palabra
de acceso no es correcta se visualiza un mensaje y queda el
nivel corriente.

(Ver “Capitulo 6 -> Palabra de acceso®)
Ejemplo.

Dados 10 niveles de palabra de acceso de O (nivel supervisor)
a 9, supongamos una pagina con 10 datos todos protegidos con
palabra de acceso (Dato 1 -> Nivel O - Dato 10 -> Nivel 9). A
la peticion de login, introduciendo la palabra de acceso corres-
pondiente al nivel 4, se obtiene la posibilidad de modificar los
datos de 5 a 10; en cambio, tratando de modificar un dato cuyo
nivel de palabra de acceso es superior, se pedird una nueva
palabra de acceso.

Mando Interno: PASSWORD - Logout password

Permite restablecer el nivel original de la palabra de acceso,
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deshaciendo la funcién de logout. Si se ha definido la pagina
de logout, después de confirmar el mensaje de sistema, el VT
va a la pagina definida.

(Ver “Capitulo 6 -> Palabra de acceso®)

Mando Interno: PASSWORD - Modificar password

Permite modificar todas las passwords mediante la visualiza-
cién de una série de pdginas apropiadas. La modificacién estd
permitida desde el nivel elegido hasta los niveles inferiores.
(Ver “Capitulo 6 -> Palabra de acceso®)

Ejemplo.

Suponiendo 10 niveles de password de O (supervisor) a 9, si en
fase de login se introduce la password correspondiente al nivel
4, se obtiene la posibilidad de modificar las password de 4 a 9,
mientras se esconderan los demads.

Mando Interno: CONEXIONES - Ejecutar conexiones

Permite ejecutar la conexion especifica. (Ver Pag. 4-101 ->
“Conexiones®).

Mando Interno: PROYECTO - Activar trend
Permite activar la lectura del canal o de los canales de todos
los trends definidos en modo Muestra individual a tiempo. El
VT ya estd listo para leer. (Ver Pag. 4-33 -> “Trend®).

Mando Interno: PROYECTO - Cambiar idioma
Permite cambiar el idioma corriente del proyecto con otro
idioma a disposicién. El nuevo idioma queda activo también
después de la sucesiva puesta en marcha del VT hasta el suce-

sivo cambio idioma.

A El idioma no es retentivo por el VT50-VT60.

Mando Interno: PROYECTO - Conmutar idioma

Permite seleccionar en secuencia el idioma corriente del pro-
yecto con otro idioma declarado.

|_yLengua Madre —p Lengua2 —p Lengua3 —
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El nuevo idioma queda activo también después de la sucesiva
puesta en marcha del VT hasta el sucesivo cambio idioma.

A El idioma no es retentivo por el VT50-VT60.

Mando Interno: PROYECTO - Interrumpir trend

Permite interrumpir la lectura del canal o de los canales de
todos los trends definidos en modo Muestra individual a
tiempo. El VT ya estd listo para leer. (Ver Pag. 4-33 ->
“Trend®).

Mando Interno: PROYECTO - Pigina de ayuda
Permite desplegar la pagina de ayuda.
Mando Interno: PROYECTO - Leer una muestra

Permite adquirir una muestra del canal o de los canales de
todos los trends definidos en modo Muestra individual a
mando. (Ver Pag. 4-33 -> “Trend").

Mando Interno: PROYECTO - Leer un bloque de muestras

Permite adquirir un conjunto de muestras memorizadas en el
dispositivo conectado del canal o de los canales de todos los
trends definidos en modo Bloque de muestras a mando. (Ver
Pag. 4-33 -> “Trend®).

Mando Interno: PROYECTO - Pagina de servicio

Permite desplegar la pdgina de estado del drive. Presionando
la [@ se accede al modo programacién. Desde esta pagina, pre-
sionando la opcién correspondiente, se accede al ajuste del
contraste, el reglaje se efectia mediante las teclas flechas. Una
vez terminada esta operacién, todo lo que se ha definido se
puede memorizar mediante la tecla adecuada. En cambio, al
presionar la fecha y la hora se accede a su definicién mediante
las 00 correspondientes.

Mando Interno: PROYECTO - Pagina anterior
Permite desplegar la primera pagina con el nimero mds bajo

con respecto a la pdgina visualizada. (No necesita de ser con-
secutiva).
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Mando Interno: PROYECTO - Pigina siguiente

Permite desplegar la primera pagina con el niimero més alto con
respectoalapdginavisualizada. (Nonecesitade ser consecutiva).

Mando Interno: PROYECTO - Guardar histérico alarmas y trend
buffers en flash

Permite guardar el histérico de las alarmas y de los trend buffers
en la memoria no volétil del terminal para los VTs que no tienen
una fuente de energia de emergencia. (Ver Manual Hardware).

Mando Interno: PROYECTO - Vaciar trend buffer

Permite poner a 0 los valores adquiridos en todos los modos.
(Ver Pag. 4-110 -> “Trend buffers®).

Mando Interno: PROYECTO - Salir del proyecto
Permite salir del proyecto y acceder a la pagina de programacion.

Mando Interno: PROYECTO - Visualizar directorio paginas
Visualiza una pagina del sistema que lista todas las paginas del
proyecto. Desde esta pagina se puede seleccionar la pagina a
visualizar.

Mando Interno: PROYECTO - Visualizar directorio secuencias
Visualiza una pagina del sistema que lista todas las secuencias
programadas. Desde esta pagina se puede seleccionar la
secuencia a visualizar.

Mando Interno: PROYECTO - Visualizar informaciones proyecto
Visualiza en la pantalla la pagina de informacién del proyecto.

Mando Interno: PROYECTO - Visualizar histérico de alarmas
Permite visualizar el histérico de las alarmas.

Mando Interno: RECETA - Eliminar receta
Permite eliminar la receta especificada directamente de la
memoria del VT. Esta funcidén tiene que ser confirmada. Si la

receta a eliminar no existe, se visualiza un mensaje de aviso.
(Ver “Capitulo 6 -> Estructura de la memoria datos®).
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Mando Interno: RECETA - Cargar receta desde memoria datos

Permitecargarciertarecetadesdelamemoriadel VT avisualizarla
enlapantalla.(Ver“Capitulo6->Estructuradelamemoriadatos®).

Dispositivo Buffer Video Memoria
VT datos VT
A

Comando Interno: RECETA - Copia recetas en memoria retentiva

Comando valido por VT575W - VT585WB - VT595W y per-
mite copiar todas las recetas contenidas en la memoria vol4til
en la retentiva (Flash). La copia de las recetas puede exigir
unos segundos (hasta 15 segundos). (Ver “Capitulo 6 ->

Estructura de la memoria datos®).

Memoria
Retentiva

A

(FLASH)

Si elige no puntear en la mascara "Estructura memoria datos"
la casilla "Copia automdtica de las recetas en memoria reten-
tiva” (ver “Capitulo 6 -> Copia automdtica de las recetas en
memoria retentiva:“) se aconseja que utilice este comando en

combinacion con:

e Borrar receta

* Guardar en memoria datos la receta recibida por el dispositivo

e Guardar receta en memoria datos

Memoria NO
Retentiva

Mando Interno: RECETA - Enviar receta al dispositivo

Permite transferir la receta de la memoria del VT al dispositivo
conectado. Si la receta para transferir no estd presente en el
archivo, se visualiza un mensaje de aviso. (Ver “Capitulo 6 ->

Estructura de la memoria datos®).

Buffer Video

Dispositivo
VT

Memoria
datos VT

t t
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Mando Interno: RECETA - Enviar receta desde buffer video hasta
dispositivo

Permite transferir la receta visualizada en el VT al dispositivo
conectado. (Ver “Capitulo 6 -> Estructura de la memoria datos*).

Buffer Video Memoria

Dispositivo
VT datos VT

T

Mando Interno: RECETA - Guardar en memoria datos la receta reci-
bida del dispositivo

Permite trasferir una receta directamente del dispositivo conec-
tado a la memoria del VT. Si la receta que se desea guardar ya
existe, el VT propone un mensaje de confirmacion para sobrees-
cribirla. (Ver también Pdg. 4-87 ->“Comando Interno: RECETA
- Copiarecetas en memoria retentiva“y “Capitulo 6 -> Estructura
de la memoria datos®).

Dispositivo Buffer Video Memoria
VT datos VT

| |

Mando Interno: RECETA - Guardar en buffer video la receta reci-
bida del dispositivo

Permite transferir unareceta directamente del dispositivo conec-
tadoal VT. (Ver “Capitulo 6 -> Estructura de la memoria datos*).

Buffer Video Memoria
VT datos VT

T

Mando Interno: RECETA - Guardar receta en memoria datos

Dispositivo

Permite guardar unarecetaenlamemoriadel VT. Silarecetaque
se desea guardar ya existe, el VT propone un mensaje de con-
firmacién para sobreescribirla. (Ver también Pag. 4-87 ->
“Comando Interno: RECETA - Copia recetas en memoria reten-
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tiva“ y “Capitulo 6 -> Estructura de la memoria datos*).

Buffer Video Memoria
VT datos VT

T

Dispositivo

Mando Interno: RECETA - Visualizar directorio recetas
Visualiza una pagina del sistema que lista todas las recetas
guardadas en la memoria. Desde esta pdgina se puede selec-

cionar la receta a visualizar o transferir al dispositivo.

Mando Interno: IMPRIMIR - Poner a cero el nimero de hojas gene-
rales

Permite poneracerotodosloscontadoresdelas pidginasimpresas.
Mando Interno: IMPRIMIR - Cambio pagina de la impresora

Genera la expulsion de una hoja desde la impresora aunque
estuviera vacia, parcial o completamente escrita.

Mando Interno: IMPRIMIR - Hardcopy
Permite imprimir lo que estd visualizado en la pantalla.
Mando Interno: IMPRIMIR - Imprimir histdrico alarmas
Permite imprimir el histérico de las alarmas.
Poner a uno el bit permanentemente:
Pone el estado de un bit permanentemente a uno.
Poner a cero el bit permanentemente:
Pone el estado de un bit permanentemente a cero.
Poner a uno el bit temporalmente:
PoneaunoelestadodeunbitmientrassemantengalalClpresionada.
Poner a cero el bit temporalmente:

Pone a cero el estado de un bit hasta cuando se mantenga la CJ
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Mandos
Directos

presionada.
Invertir el valor del bit:

Invierteel estadodeunbit(de 1 ->0y viceversa) al presionar la (.
Mando directo a valor:

Modifica el valor de cierta variable.
Relacion:

Permite imprimir la relacién asociada.
Un Mando Directo permite modificar el valor de una variable al presionar
la @ a la cual el mando directo es asociado. En un proyecto se puede confi-
gurar un nimero cualquiera de Mandos Directos asociables a un bot6n.

Un Mando Directo siempre se asocia a una variable numérica.

Los Mandos Directos se clasifican en mandos directos a bit y mandos
directos a valor.

Mandos Directos a Bit:

Los mandos directos a bit permiten modificar un solo bit de una
variable numérica.

Mandos Directos a Valor:
Los mandos directos a valor permiten modificar el valor de una
variable numérica forzando una constante o haciendo célculos mate-
maticos. Los mandos a valor actian sobre el valor entero de la varia-
ble numérica asociada. Los mandos permitidos son los siguientes:
Mando SUMAR
Presionando la [0 se suma el valor especificado al valor de la
variable asociada y el resultado es escrito en el dispositivo
conectado.

Ejemplo.

Valor variable 120, valor especificado 45. Presionando la [, el
valor transferido al dispositivo es 165.
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Mando RESTAR

Presionando la [ se resta el valor especifico al valor de la
variable asociada y el resultado es escrito en el dispositivo
conectado.

Ejemplo.

Valor variable 120, valor especificado 45. Presionando la [, el
valor transferido al dispositivo es 75.

Mando AND

Presionando la [J se ejecuta una operacion l6gica AND entre el
valor decimal especificado y el valor de la variable asociada,
el resultado es escrito en el dispositivo conectado.

Ejemplo.

Valor variable 120, en formato binario 1111000; valor especi-
ficado 45, en formato binario 101101. Al presionar el [, el valor
transferido al dispositivo es 101000, 40 en formato decimal.

Mando OR

Presionando la [ se ejecuta una operacién légica OR entre el
valor decimal especificado y el valor de la variable asociada,
el resultado es escrito en el dispositivo conectado.

Ejemplo.

Valor variable 120, en formato binario 1111000; valor especi-
ficado 45, en formato binario 101101. Al presionar la @ el
valor transferido al dispositivo es 1111101, 125 en formato
decimal.

Mando XOR
Presionando la [ se ejecuta una operacion 16gica XOR entre el
valor decimal especificado y el valor de la variable asociada,
el resultado es escrito en el dispositivo conectado.
Ejemplo.
Valor variable 120, en formato binario 1111000; valor especi-

ficado 45, en formato binario 101101. Al presionar la [ el
valor transferido al dispositivo es 1010101, 85 en formato
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decimal.
Mando SET
Presionando la [, el valor prefijado sobreescribe la variable.

Ejemplo.

Valor variable 120, valor especificado 45. Al presionar la [, el
valor transferido al dispositivo es 45.

Las Mandos Directos se asocian con parametros distintos que necesitan ser
compilados; ciertos son obligatorios (%), otros dependen de las necesidades
de representacién del usuario. Los pardmetros estdn listados a continuacién.
Nombre:
Nombre para definir el mando directo. Es aconsejable asignar un
nombre que facilite el reconocimiento y la comprension del signifi-
cado por parte del programador.
Comentario:
Se puede asignar un comentario. Seria mejor si fuera la explicacion
por extension de la funcién del mando directo y de su significado,
pero puede ser también una secuencia alfanumérica de caracteres.
Fuente:
Se puede determinar el dispositivo al cual asociar los mandos directos.
Variable (%):
El mando directo actua sobre esta variable.
Bit:
Si estd definido, se entiende un mando directo a bit.

Nuamero del bit ():

Determina el nimero del bit de la variable numérica especificada
sobre la cual tiene que actuar el mando directo.

Valor:

Si estd definido, se entiende un mando directo a valor.
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Operacion:
Determina el mando a valor deseado.
Valor:

Se asigna el valor del operando.

Listados de La funcién Listados de los Textos se utiliza en el proyecto para que un
los Textos texto simbolico corresponda al valor de una variable numérica.

Los listados de los textos sirven para construir Textos Dindmicos. (Ver
Pdg. 4-18 -> “Campo Texto Dinamico®)

Todo listado contiene textos de estado que, en general, se utilizan para indi-
car el estado operativo de una instalacién o de un componente suyo.

Un listado de textos tiene que contener al menos dos textos. Un texto estd
compuesto por una serie de espacios también. Un texto se puede visualizar
en un font cualquiera del proyecto.

Los Listados de los Textos se asocian con pardmetros distintos que nece-
sitan ser compilados; ciertos son obligatorios (%), otros dependen de las
necesidades de representacion del usuario. Los pardmetros estdn listados a
continuacion.

Nombre:

Nombre para definir el listado de los textos. Es aconsejable asignar
un nombre que facilite el reconocimiento y la comprensién del signi-
ficado por parte del programador.

Comentario:

Se puede asignar un comentario. Seria mejor si fuera la explicacion
por extensién de la funcién del listado de los textos y de su signifi-
cado, pero puede ser también una secuencia alfanumérica de caracte-
res.

Valores:
Permite asignar el valor que la variable debe asumir para visualizar el

texto asociado en la lista cuando se utilice el tipo de texto dindmico a
valor.
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Listados de
las Imagenes

Textos:
Lista todos los textos del listado.
Listado seleccionado de los textos (%%):

Permite editar los textos para introducir en el listado.

Como los listados de los textos, también la funcién Listados de las Ima-
genes se utiliza en el proyecto para que una imagen corresponda al valor
de una variable numérica.
Los listados de las imdgenes sirven para construir Bitmap Dinamicos.
Cada listado tiene que contener al menos dos imagenes.
Los Listados de las Imdgenes se asocian con parametros distintos que
necesitan ser compilados; ciertos son obligatorios (%), otros dependen de
las necesidades de representacion del usuario. Los pardmetros estédn listados
a continuacion.
Nombre:
Nombre para definir el listado de las imdgenes. Es aconsejable asig-
nar un nombre que facilite el reconocimiento y la comprensién del
significado por parte del programador.
Comentario:
Se puede asignar un comentario. Seria mejor si fuera la explicacién por
extension de la funcién del listado de las imdgenes y de su significado,
pero puede ser también una secuencia alfanumérica de caracteres.
Valores:
Permite asignar el valor que la variable debe asumir para visualizar la
imagen asociada en la lista cuando se utilice el tipo de lista de imége-
nes a valor.
Imagenes (*):
Lista todas las imagenes del listado.

Imagen seleccionada:

Permite afiadir al listado nuevas imagenes.
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Imagenes

Vista preliminar:

Visualiza la imagen que se desea introducir.

El contenido del presente parrafo depende del tipo de terminal utilizado y
de la revision hardware del mismo. (Ver Tabla 4.3 a pag. 99)

Las Imagenes de Proyecto son imégenes graficas, utilizadas en el pro-
yecto para dibujar fondos o para ser asociadas a botones, listas de imége-
nes, etc.

Las Imagenes de Proyecto pueden ser creadas mediante un programa de
edicién gréfica (Ej. Paint) y pueden ser monocromadticas, escala de gris (16
grises), 16 colores o 256 colores.

Las Imagenes de Proyecto con un nimero superior de colores respecto a
los suportados por el terminal usado, son automadaticamente seleccionadas
para reducir y adaptar los colores (Dithering).

Para obtener los mejores resultados con el Dithering el nimero de

colores de la imagen debe reducirse de 16,8 millones (24bit) o
65536 (16bit) a 256 colores. Una reduccion sucesiva del nimero de
colores podria alterar la imagen.

ﬁ Si el terminal utilizado no suporta 256 colores podra ser necesario
generar las imagenes con el niimero correcto de colores evitando
asi el declasamiento de la imagen en fase de importacion.

Los pardmetros de las paletas de las imagenes monocromdticas tienen que
ser los siguientes:

Bit a 1 -> Blanco
Bita 0 -> Negro

Para una correcta visualizaciéon del VT las imdgenes en escalera de gris
deben tener los tonos de gris con los pardmetros que siguen.

Si el gris de la imagen visualizada en el VT fuera levemente dis-
tinto con respecto a los grises visualizados en VI'WIN, seria acon-
sejable ajustar el contraste del terminal. (Ver Manual Hardware).

Tabla4.1: Parametros RGB parala combinacion de los tonos de gris (Mezcla 0-255)(Parte 1 de 2)

Color en VTWIN Rojo (R) Verde (G) Azul (B)
NEGRO 0 0 0
BLANCO 255 255 255

405.1200.038.5 - Vers.: 2.20 del 26/03/2007 - Valido para VTWIN Vers. 3.XX o superior




CAPITULO 4
Funciones detalladas

Tabla4.1: Parametros RGB para la combinacion de los tonos de gris (Mezcla 0-255)(Parte 2de 2)

Color en VTWIN Rojo (R) Verde (G) Azul (B)

3 17 17 17
4 34 34 34
5 51 51 51
6 68 68 68
7 85 85 85
8 102 102 102

GRIS 9 119 119 119
10 136 136 136
11 153 153 153
12 170 170 170
13 187 187 187
14 204 204 204
15 221 221 221
16 238 238 238

Las iméagenes de colores tienen que ser definidas mediante paletas de 16
colores, DOS si el programa utilizado lo permite; de lo contrario, para una
correcta visualizacion del VT, hay que personalizar los colores como a con-
tinuacion.

Si los colores de la imagen visualizada en el VT fueran levemente
diferentes con respecto a los colores en VIWIN, seria aconsejable
ajustar el contraste del terminal. (Ver Manual Hardware).

Tabla 4.2: Parametros RGB para la combinacion de los colores (Mezcla 0 - 255)

Color en VTWIN Rojo (R) Verde (G) Azul (B)
NEGRO 1 0 0 0
BLANCO 2 255 255 255
ROJO OSCURO 3 128 0 0
VERDE OSCURO 4 0 128 0
AMARILLO OSCURO 5 128 128 0
AZUL OSCURO 6 0 0 128
MORADO OSCURO 7 128 0 128
CELESTE OSCURO 8 0 128 128
GRIS TENUE 9 128 128 128
GRIS TENUE 10 192 192 192
ROJO TENUE 11 255 0 0
VERDE TENUE 12 0 255 0
AMARILLO TENUE 13 255 255 0
AZUL TENUE 14 0 0 255
MORADO TENUE 15 255 0 255
CELESTE TENUE 16 0 255 255
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Las Imdgenes de Proyecto tienen una serie de funciones dedicadas a la
gestién de la imagen antes de la importacién definitiva en VTWIN. Las
funciones son las siguientes:

Comprimida en el terminal:

Permite transferir la imagen al terminal en un formato grafico com-
primido. La compresién reduce la ocupacién de memoria grafica en
el terminal hasta el 55% respecto a la misma imagen no comprimida.

La compresion comporta un aumento del tiempo de actuali-

zacion de la imagen en el terminal hasta 3 veces el tiempo
necesario para actualizar la misma imagen no comprimida.
Aproximadamente se necesitan de 0,5 segundos a 1,5 segundos
para actualizar una imagen 640x480 pixel.

Actualizar:

Actualiza la visualizacién de la imagen cargdndola del disco de ori-
gen.

=i Cortar:

Permite seleccionar una parte de la imagen eliminando el resto auto-
maticamente.

& Redimensionar:

Permite modificar las dimensiones de la imagen antes de introducirla
en VITWIN. Esta funcién posee otras funciones y precisamente:

Adaptar imagen a la pantalla:

Permite adaptar automdaticamente las dimensiones de la ima-
gen a las de la pantalla.

Mantener proporciones:

Permite mantener las proporciones de la imagen durante el
redimensionamiento.

Tipo de redimensionamiento:

Permite determinar el tipo de algoritmo utilizable para redi-
mensionar la imagen.
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Dimensiones:
Permite definir las nuevas dimensiones de la imagen.
Zoom:
Permite agrandar o reducir la imagen visualizada.
Filtros:

Permite aplicar algunos filtros para mejorar la visualizacién de la
imagen a importar.

Las dimensiones de las Imdgenes de Proyecto todavia pueden ser modi-
ficadas después de la importaciéon en VITWIN, seleccionando la imagen y
arrastrando un dngulo (estiramiento de la imagen).
El estiramiento comporta un aumento del tiempo de actualizacion
de la imagen en el terminal hasta 2 veces el tiempo necesario para
actualizar la misma imagen redimensionada en fase de importacién en
VTWIN. Aproximadamente se necesitan de 0,5 segundos a 1,0 segun-
dos para actualizar una imagen 640x480 pixel.
Laresolucion minima para posicionar las Imagenes de Proyectoes 1 pixel.
Las Imagenes del Proyectoseasocianconparametrosdistintos que necesitan
sercompilados; ciertos sonobligatorios (), otros dependen de lasnecesidades
de representacién del usuario. Los pardmetros estdn listados a continuacién.

Nombre:

Nombre para definir laimagen. Es aconsejable asignar un nombre que facilite
elreconocimientoy lacomprensiondel significado por parte del programador.

Comentario:
Se puede asignar un comentario. Seria mejor si fuera la explicacion
por extension de la funcién de la imagen y de su significado, pero
puede ser también una secuencia alfanumérica de caracteres.
Nombre del archivo (¢):
Indica el nombre de la imagen fuente antes de importarla al VTWIN.

Carpetas:

Indica la carpeta en el disco donde estd colocada la imagen fuente.
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Tipo de archivo:

Indica el formato posible de la imagen fuente.
Discos:

Indica el disco donde esta colocada la imagen fuente.
Vista preliminar:

Visualiza la imagen que se desea introducir.

A continuacién sigue una tabla que asocia las potencialidades graficas de
VTWIN a los terminales y a sus revisiones.

Tabla 4.3: Funciones gréficas correlatas a la revision hardware del terminal VT.

TERMINALES FUNCIONES
Modelo Revision 16 Colores | 256 Colores Eisltr:réagrgli;r:o Ci(:n'ggree: ;:n i:;rg":?s Dithering
(ver nota)
VT300W 1 - -- -- - [ ] [ ]
VT310W 1 - -- -- - [ ] [ ]
VT320W 1 [ ] - [ ] [ ]
1 [ J - [ J [ J
VT330W 2 hd . hd hd
3 [ J - [ J [ J
>4 [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
VT155W 1 - -- -- - [ ] [ ]
VT185W 1 [ ] -- [ ] [ ] [ ] [ J
VT505H 1 - -- -- - [ ] [ ]
VT505W 1 - -- -- - [ ] [ ]
VT515W 1 - - -- - [ ] ( ]
VT525H 1 [ ] - [ ] [ ]
VT525W 1 [ ] - [ ] [ ]
VT555W 1 - - [ ] [ ]
VT560W 1 - [ ] [ ]
1 [ J - [ J [ J
VT565W 2 ® - ® e
3 [ ] - [ ] [ ]
>4 - [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
VT575W 1 - [ ] [ ] [ ] [ ] [ J
VT580W 1 - [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
1 [ J - [ J [ J
VT585W 2 ® - ® e
3 [ ] - [ ] [ ]
>4 - [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
VT585WB 1 - [ ] [ ] [ ] [ ] [ J
VT595W 1 - [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Nota: JPG, CMP, ICO, CUR, PCX, PCD, FPX, DIC, TIF, WMF, EMF, XPM, IFF, PMB, JBG, PSD, PNG, TGA, EPS, RAS, WPG, PCT.
-- 1 no aplicable

A El formato grafico TIFF no debe ser comprimido.
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Macros Una Macro permite agrupar un conjunto de funciones internas y/o de man-
dos directos ejecutables en secuencia.

Las Macros estian sometidas a los vinculos siguientes.

* Las funciones y los mandos directos siguientes no se pueden introducir:
Mando directo “Poner a uno el bit temporalmente”
Mando directo “Poner a cero el bit temporalmente”
Funcién “Listado de las paginas”
* La funcién “Salir del proyecto” se puede introducir sélo por tltima.
* Los mandos relativos a la gestion “Recetas” se pueden introducir s6lo
como ultimas funciones.

Las Macros se asocian con pardmetros distintos que necesitan ser compila-
dos; ciertos son obligatorios (%), otros dependen de las necesidades de
representacion del usuario. Los parametros estan listados a continuacion.
Nombre:
Nombre para definir la macro. Es aconsejable asignar un nombre que
facilite el reconocimiento y la comprension del significado por parte
del programador.
Comentario:
Se puede asignar un comentario. Seria mejor si fuera la explicacién
por extensioén de la funcién de la macro y de su significado, pero
puede ser también una secuencia alfanumérica de caracteres.
Listado de las funciones (%¢):
Muestra el listado de las funciones admitidas por la macro.
Funcién:
Permite elegir las funciones para afiadir en el listado de las funcio-
nes. (Ver P4ag. 4-82 -> “Funciones asociables a las teclas Fy/o Ey a
los botones tactiles: ).
Especificacion de la funcién:
Especifica una funcién genérica del parametro.

Ejemplo.

Si se ha elegido la funcién macro, permite especificar la macro que
se desea activar.
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Objeto:

Es un sublistado de la funcién ya especificada.

Conexiones La funcién Conexiones permite intercambiar las informaciones entre los

dispositivos mediante el VT.

La funcion Conexiones se utiliza con dispositivos conectados a todos los
puertos serie del VT.

Al poner en marcha el VT, las Conexiones estin siempre activas, cada una
con su modo de funcionamiento.

Las Conexiones se hacen cargo de convertir el formato de la variable
fuente y de la variable destinacién segin los siguientes criterios:

* Si la variable fuente esta asociada a limites de introduccién y/o correc-
cién matematica, se ignoraran los limites.

* Si la variable destinacién esta asociada a limites, no serd posible escribir
un valor que exceda los limites. Precisamente, si el valor es mds bajo
que el limite minimo, se escribird el limite minimo; si el valor es mas
alto que el limite méximo, se escribird el limite méximo. En todo caso,
se escribird el valor sin modificaciones.

¢ Si la variable destinacion estd asociada a una correccién matematica,
serd aplicada antes de escribir el valor. Controle que el valor no exceda
los limites, de lo contrario se procederd como el punto precedente.

* Si la variable fuente es de tipo word y la variable destinacion es de tipo
byte, el valor escrito serd valido sélo si el valor contenido en la variable
fuente pueda ser contenido enteramente en el byte. Respecte el signo.

* Si la variable destinacién es mds grande que la variable fuente, cualquier
valor leido es correctamente enviado al dispositivo destinacion.

* Sila variable fuente tiene signo (por ejemplo -52) y la variable destinacién
no, se escribird 0 pero, si el valor fuente es un nimero positivo, se escribird
el valor fuente sin ninguna variacion.

* Si la variable fuente es mds pequefia que la variable destinacion, la escri-
tura del valor ocurrird sélo con la parte que la variable destinacién puede
contener. A continuacién se han indicado algunos ejemplos de variables
fuente word y variables destinacién byte:

Variable fuente (Word) Variable destinacién (Byte)
Decimal Hexadecimal Decimal Hexadecimal
128 80 128 80
1024 400 0 0
1026 402 2 2

* Si la variable fuente es de tipo coma flotante y la variable destinacion es
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de tipo numérico, se escribra sélo la parte entera. Vea el punto precedente.

* Si la variable fuente es de tipo numérico y la variable destinacién es de
tipo coma flotante, se escribird el nimero entero.

* Si la variable fuente es de tipo ascii y la variable destinacién es de tipo
numérico o coma flotante, se sacard el valor numérico del dato ascii y se
escribird en la variable numérica. Si el dato ascii contiene una secuencia
que no sea numérica, el valor escrito en la variable numérica/coma flo-
tante no tendrd sentido.

* Si la variable fuente es de tipo numérico y la variable destinacién es de
tipo ascii, se escribird una secuencia con el valor numérico leido. Si la
variable no es bastante larga para contener todo el nimero, la secuencia
contendra caracteres sin sentido.

Las Conexiones se pueden definir segtin los siguientes modos de lec-
tura/escritura:

* Lectura y escritura a polling
* Lectura a polling y escritura individual a cada cambio
* Lectura y escritura a mando

Lectura y escritura a polling:

El VT lee la variable fuente a intervalos de tiempo constantes y pre-
establecidos (de 100ms a 10h); la escritura de la variable destinacion
ocurre inmediatamente después cada lectura.

Lectura a polling y escritura individual:

El VT lee la variable fuente a intervalos de tiempo constantes y pre-
establecidos (de 100ms a 10h) mientras la escritura de la variable
destinacion ocurre solo si el valor leido por la variable fuente es dife-
rente con respecto al precedente. Si el valor ha cambiado, la escritura
ocurre inmediatamente después de la lectura.

El VT guarda los valores leidos por la variable fuente en un buffer
unico valido para todas las conexiones (ver Manual Hardware).

Cada conexiones ocupa minimo 2 byte. Por las conexiones con varia-
ble secuencia un caracter vale 1 byte, redondeando la word (5 carac-
teres ocupan 3 word).

Lectura y escritura a mando:

El VT lee una variable fuente y escribe la variable destinacion a cada
mando interno o mediante el intercambio de datos. (Ver Pag. 4-63).

Las Conexiones se asocian con pardmetros distintos que necesitan de ser
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compilados; ciertos son obligatorios (<), otros dependen de las necesitades
de representacion del usuario. Los pardmetros estdn listados a continuacion.

v Opciones generales.

Nimero:
Indica el nimero de identificacién de la conexion.

Nombre:
Define la conexiones. Es aconsejable asignar un nombre que facilite
el reconocimiento y la comprensién del significado de parte del pro-
gramador.

Comentario:
Se puede asignar un comentario. Es mejor si fuera la explicacién por
extenso de la conexiones y de su significado, pero puede ser también
una secuencia alfanumérica de caracteres.

Fuente (variable fuente):
Permite decidir el dispositivo donde leer la variable.

Variable (variable fuente) (*¥):
Es la variable a la cual se asocia la conexiones.

Fuente (variable destinacion):
Permite decidir el dispositivo donde escribir la variabile.

Variable (variable destinacién) (s):
Es la variable a la cual se asocia la conexiones.

v Modo.

Modo de lectura/escritura:
Permite decidir el modo de utilizar.

Tiempo de polling:

Permite establecer el intervalo de tiempo entre una lectura y la suce-
cesiva.
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Paginas de
Impresion

Antes de definir lo qué es una pagina de impresién hay que precisar que
cuando se habla de pagina no se entiende la hoja fisica de la impresora, sino
mads bien un conjunto de lineas que originan una pagina “légica”. Entonces,
los contadores de pédgina se refieren a este tipo de pagina y no a la hoja
fisica. Supongamos tener, por ejemplo, una impresora que utilice hojas
cuya drea de impresion es de 80 lineas; si, al definir la pagina, declaramos
que la pagina se compone de 40 lineas, en la hoja cabran 2 péaginas, y el
contador marcard 2 a pesar de que fisicamente, se ha imprimido sola una
hoja.

El esquema abajo muestra la relacién entre pagina “légica” y hoja fisica o
relacién de impresion.

o] Gabecera |

e Pagina

Area de impresion
de la hoja

n Pie de pagina

o Relacién de impresion
Margen izquierdo

A

Una Pagina de Impresion es un conjunto de campos que determinan el
aspecto del documento definido por el usuario y que puede ser enviado a
una impresora directamente conectada con el VT.

Las péginas no pueden contener elementos graficos como imégenes y dibu-
jos.

Es posible solo una impresion texto y utilice sélo los fonts ESA
estandar. Los fonts personalizados pueden originar visualizaciones

erradas.

Las pdginas tienen los Atributos siguientes:
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* Nimero
Numero progresivo que identifica una pagina del listado.

* Nombre
Nombre que define la pagina para que se reconozca facilmente su fun-
cion.

» Utilizar los parametros globales
Permite especificar si utilizar los parametros de impresioén locales o
globales del proyecto.

* Lineas por pigina
Determina el nimero de lineas que se pueden imprimir por pagina si
no se utilizan los pardmetros globales.

* Columnas por pagina
Determina el nimero de columnas que se pueden imprimir por pagina
si no se utilizan los pardmetros globales.

Una vez creada la pagina de impresion, la variacion de este

parametro comporta la modificacién manual por parte del
operador de todos los textos multilenguas que exceden el nimero
definido de columnas.

* Margen izquierdo
Determina el nimero de caracteres del margen por pagina si no se uti-
lizan los parametros globales.

El margen izquierdo se suma al nimero de columnas por
pagina, por lo tanto longitud pagina = nimero columnas +
margen izquierdo.

En las paginas de impresién es posible introducir todos los elementos utili-
zables en una pagina de texto. (Ver Pdg. 4-3 -> “Paginas®)

A Por cada pagina de impresion se puede introducir hasta un
maximo de 64 variables para el VT170W y 128 para los otros ter-
minales.

Los campos dindmicos introducidos en una péagina se convierten automati-
camente en campos lectura, por lo tanto los datos contenidos en estas pagi-
nas no se pueden variar.

Los elementos introducidos en las paginas de impresion adoptan Atributos
de impresion siguientes:

* Cambio pagina
Permite ir a la pigina sucesiva y luego imprime el campo con este
atributo activo.

* Negrita
Permite imprimir el campo en negrita.

405.1200.038.5 - Vers.: 2.20 del 26/03/2007 - Valido para VTWIN Vers. 3.XX o superior



CAPITULO 4
Funciones detalladas

Cabeceras y
Pies de
paginas

* Subrayado

Permite imprimir el campo subrayado.
* Con linea

Permite imprimir el campo con linea.
* Cursiva

Permite imprimir el campo en cursiva.
* Cédigo 1

Configurable por el usuario.
* Cddigo 2

Configurable por el usuario.
* Codigo 3

Configurable por el usuario.
* Cédigo 4

Configurable por el usuario.
* Cédigo 5

Configurable por el usuario.
* Codigo 6

Configurable por el usuario.

Seleccionando el objeto y haciendo clic en Edicion > Atributos de impre-
sion se activan los atributos de arriba.

Las Cabeceras y los Pies de pdgina son un conjunto de campos que
determinan el aspecto de la parte superior e inferior de la pagina definida
por el usuario.

Las cabeceras y los pies de pdgina se asocian a una pagina de impresion.
La cabecera es impresa una sola vez, en la parte superior de la pagina.
El pie de pigina es impresa una sola vez, en la parte inferior de la pagina.

Las cabeceras y los pies de pidgina no pueden contener elementos graficos
como imagenes y dibujos.

Una vez declarados para una impresora, las cabeceras y los pies de pagina
no se pueden asociar a otras impresoras, eventualmente hay que duplicar-
los. (Si estan asociados a la impresora conectada al puerto ASP no se pue-
den asociar a la impresora conectada al puerto LPT).

Las cabeceras y los pies de pagina tienen los atributos siguientes:
* Nombre

Nombre que define la cabecera o el pie de pigina para que se reco-
nozca ficilmente su funcion.
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« Utilizar los pardmetros globales
Permite especificar si utilizar los parametros de impresioén locales o
globales del proyecto.

* Impresora
Permite seleccionar una impresora entre las definidas en el proyecto, a
la cual se asignaran cabeceras y pies de pagina.

* Lineas por pagina
Permite determinar el nimero de lineas que se pueden imprimir por
pagina si no se utilizan los pardmetros globales.

* Columnas por pagina
Permite determinar el nimero de columnas que se pueden imprimir
por pagina si no se utilizan los parametros globales.

* Margen izquierdo
Permite determinar el nimero de caracteres del margen por pagina si
no se utilizan los pardmetros globales.

En las cabeceras y pies de pdgina es posible introducir los objetos siguien-
tes:

* Nimero de hoja de las alarmas

* Nimero de hoja de la relacién

* Nimero de hoja del histérico de las alarmas
* Niimero de hoja del hardcopy

* Ndmero de hoja general

* Campo Fecha/Hora

* Texto multilengua

Los objetos listados arriba introducidos en las cabeceras y pies de pdgina
adoptan los mismos atributos que los introducidos en la pagina de impre-

sion. (Ver Pag. 4-105 -> “Atributos de impresion”).

Estos objetos se introducen mediante el campo numérico y luego seleccio-
nando desde el listado la opcién Variable fuente.

Nuimero de hoja de las alarmas:

Indica el nimero de la hoja de las alarmas impresas, se pone a cero al
empezar una nueva impresion.

Numero de hoja de la relacién:

Indica el nimero de la pagina contenida en una relacion, se pone a
cero al empezar una nueva impresion.

Numero de hoja del histérico de las alarmas:

Indica el nimero de la hoja impresa en el histérico de las alarmas, se
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Relaciones de
Impresion

pone a cero al empezar una nueva impresion.
Nuimero de hoja del hardcopy:
Indica el nimero de la hoja del hardcopy.
Numero de hoja general:
Indica el ndmero total de las piginas impresas, se pone a cero a la
puesta en marcha del VT o mediante una funcién especifica o al
mando del dispositivo mediante el drea mandos.
Campo fecha/hora:
Ver P4g. 4-31
Texto multilengua:
Ver Pég. 4-4
Una Relacion de Impresion es la funcién que permite crear una “rela-

cién” entre las paginas de impresion para agruparlas en un solo documento.

De las misma manera, permite asociar a las piginas una cabecera y un pie
de pagina entre los ya definidos en el proyecto.

Hay solo una cabecera y un pie de pagina para cada Relacion de impre-
sion. Un proyecto tiene varias Relaciones de impresion.

Se puede utilizar la misma pédgina para varias relaciones.
Las relaciones se envian a una sola impresora. (ASP o LPT)

Las Relaciones de Impresion se distinguen como Relaciones con paginas
en Secuencias Iniciales/Finales o en Secuencias Casuales.

Secuencias Iniciales/Finales:

Este tipo de secuencia exige que se indiquen una pédgina inicial y una
pagina final. El nimero de pagina inicial tiene que ser menor que él
de la pagina final; no es necesario que todas las paginas entre el inter-
valo pagina inicial - pagina final hayan estén presentes, pero, al
menos una pdgina tiene que estar presente para que este tipo de
secuencia tenga sentido.
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Secuencias Casuales:
Este tipo de secuencia permite colocar las pdginas en cualquier
orden. Al menos una pégina tiene que estar presente para que este
tipo de secuencia tenga sentido.
Las Relaciones de Impresion se asocian con pardmetros distintos que
necesitan ser compilados; ciertos son obligatorios (%), otros dependen de
las necesidades de representacion del usuario. Los pardmetros estédn listados
a continuacion.
Niimero:
Indica el nimero de identificacién de la relacién.
Nombre:
Nombre para definir la relacién. Es aconsejable asignar un nombre
que facilite el reconocimiento y la comprension del significado por
parte del programador.
Comentario:
Se puede asignar un comentario. Seria mejor si fuera la explicacion
por extensioén de la funcién de la relacién y de su significado, pero
puede ser también una secuencia alfanumérica de caracteres.
Secuencia inicial/final:
Permite seleccionar este tipo de secuencia.
Secuencia casual:
Permite seleccionar este tipo de secuencia.

Pégina inicial (*):

Parametro activo sélo si se ha elegido una secuencia inicial/final:
permite identificar la pagina inicial de la secuencia.

Pégina final (f):

Parametro activo sélo si se ha elegido una secuencia inicial/final:
permite identificar la pagina final de la secuencia.
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Trend buffers

Pé4gina seleccionada:

Parametro activo sélo si se ha elegido una secuencia casual: permite
identificar la pagina para introducir en la secuencia.

Utilizar los parametros globales:

Permite especificar si utilizar los parametros de impresién locales o
globales del proyecto.

Enviar cambio pégina al final de la pagina/pie de pagina:

Seleccionando este pardmetro es posible cambiar pigina a pesar de
que la pagina aun esté vacfia.

Cabecera:

Permite asignar a la relacién de impresion una de las cabeceras del
proyecto.

Pie de pégina:

Permite asignar a la relacion de impresion uno de los pies de pagina
del proyecto.

n Una relacion de impresion puede contener una sola cabe-
cera y un solo pie de pagina, validos para todas las paginas.
La funcién Trend buffer permite asociar a un canal de un trend la variable

para controlar y representar.

En el Trend bufferla lectura de la variable se puede definir de tres mane-
ras:

* Muestra individual a tiempo
* Muestra individual a mando
* Bloque de muestras a mando

Muestra individual a tiempo:

El VT lee la variable (adquiere una muestra) a intervalos de tiempo
constantes y preestablecidos (de 500ms a 24h).

Muestra individual a mando:

El VT adquiere una muestra a cada mando interno o mediante el
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intercambio datos. (Ver Pdg. 4-63 -> “Areas de Intercambio de
Datos®).

Bloque de muestras a mando:

El VT lee un bloque de muestras adquiridas y memorizadas en el dis-
positivo conectado. Es el dispositivo que tiene que adquirir las mues-
tras de la variable. Una muestra (cualquiera que fuera el formato del
drea de memoria del dispositivo Bit, Byte, Word) ocupa de un
minimo de 4Bytes a un mdximo de 8Bytes si el formato del drea de
memoria del dispositivo es doble Word. Es aconsejable utilizar esta
funcién cuando la variacién del valor de la variable es muy ripida
(>1seg.).

Los valores adquiridos en el Trend buffer se memorizan en un buffer
interno del VT. Su longitud puede variar puesto que depende del nimero de
muestras que se desea memorizar; cada muestra ocupa 4Bytes, tanto la can-
tidad de memoria total disponible como el nimero maximo de muestras
dependen del tipo de VT utilizado (Ver Manual Hardware). Cuanto més
grande es el niimero de muestras, mas precisa es la representaciéon grafica
del canal.

Cuando el Trend buffer esta lleno, se vacia de dos maneras:

¢ FIFO (First In - First Out)
* [gnorar las muestras en exceso

FIFO (First In - First Out):

El trend buffer se vacia automaticamente, una muestra ala vez, al llegar
una nueva muestra se deshace de la primera muestra memorizada.

Ejemplo.

Supongamos tener 10 muestras. El esquema a continuacién muestra
el comportamiento de cada muestra en el buffer.

Longitud del buffer con 10 muestras
2 3 4 5 6

1
g){\/\/\ DN\ /TN /TN /TN /TN
4D__ \'v \v \{ \v v ) \v )

15

Longitud del buffer con 10 muestras

2 345 6] 7819 ]10]11
NEDED DN D 12]
< \{ \{ \{ \{ \{ \{ \{ \{ \<_IN_
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Ignorar las muestras en exceso:

Cuando el buffer estd lleno ya no se memorizan nuevas muestras; el
buffer se vaciard mediante un mando interno o mediante el drea de
intercambio de datos (Ver Pag. 4-82 -> “Funciones asociables a las
teclas F y/o E y a los botones tactiles:* y Pag. 4-63 -> “Areas de
Intercambio de Datos®)

Los Trend buffers se asocian con pardmetros distintos que necesitan ser
compilados; ciertos son obligatorios (*), otros dependen de las necesidades
de representacién del usuario. Los pardmetros estdn listados a continuacién.
v Opciones generales.
Nuimero:
Indica el ndmero de identificacion del trend buffer.
Nombre:
Nombre para definir el trend buffer. Es aconsejable asignar un nom-
bre que facilite el reconocimiento y la comprension del significado
por parte del programador.
Comentario:
Se puede asignar un comentario. Seria mejor si fuera la explicacién
por extension de la funcién del trend buffer y de su significado, pero
puede ser también una secuencia alfanumérica de caracteres.
Fuente:
Se puede determinar el dispositivo al cual asociar el trend buffer.
Variable (*¥):
Este parametro asume dos significados distintos segiin la muestra uti-
lizada. Si se trata de muestras individuales a tiempo y a mando, se
define la variable del dispositivo que tiene que ser controlada, mien-
tras que, si se trata de un bloque de muestras a mando, se determina
la variable de inicio bloque en el dispositivo donde estan memoriza-
das las muestras.

Ejemplo.

Supongamos que la variable VAR1 esté asociada al registro R100, el
bloque donde se memorizard la muestra empezara del registro R100.
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Equaciones

=~ Modo.

Numero de las muestras:

Este pardmetro asume dos significados distintos segtin la muestra uti-
lizada. Si se trata de muestras individuales a tiempo y a mando, se
define el nimero de las muestras (y por lo tanto, la ocupacién de
memoria) que tienen que ser memorizadas contempordneamente en
el VT, mientras que, si se trata de un bloque de muestras a mando, se
determina la longitud del bloque en el dispositivo donde estdn
memorizadas las muestras.

Ejemplo.

Supongamosdefinirunnimerode 60 muestras;utilizandoundispositivo
con registros de 32 bits, una muestra ocupard 8Bytes (1 registro com-
pleto); se necesitardn de 480Bytes (8x60) y, por lo tanto, se utilizardn
60 registros. Si el bloque empieza de R100, serd de R100 a R160.

Modo de muestreo:

Se puede determinar el modo de muestreo. (Ver Pig. 4-110 ->
“Trend buffers®).

Velocidad de muestreo:

Permite determinar el intervalo de tiempo entre una lectura de las
muestras y la sucesiva.

Tipo de cola:

Se puede determinar como gestionar las muestras del buffer en
exceso. (Ver Pag. 4-111 -> “FIFO (First In - First Out)“.

La funcién Ecuaciones permite resolver simples expresiones matematicas.

La funcién Ecuaciones ejecuta las operaciones de suma [+], resta [-], mul-
tiplicacion [*] y division [/] y puede ejecutar cdlculos con dos niveles de

paréntesis.

La funcién Ecuaciones puede utilizar maximo 4 variables (1 para el resul-
tado y 3 como operandos) y 99 constantes para una sola expresion.

Ejemplo de ecuacién.

[VAR_1] = [VAR_2]*28+(([VAR_3]*2)+([VAR_4]*2))
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Operaciones
automaticas

La funcién Ecuaciones ejecuta célculos con variables a Bit, Byte, Word,
Dword y Floating-point.

La funcién Ecuaciones ejecuta el cdlculo cuando es pedida por una Opera-
cién automdtica (ver Pag. 4-114).

El nimero de Ecuaciones utilizables depende del terminal utilizado (ver
Manual Hardware).

Las Ecuaciones se asocian con parametros distintos que necesitan ser
compilados; ciertos son obligatorios (*), otros dependen de las necesidades
de representacidn del usuario. Los parametros estan listados a continuacién.
Nombre:
Nombre para definir la ecuacion. Es aconsejable asignar un nombre
que facilite el reconocimiento y la comprensién del significado por
parte del programador.
Comentario:
Se puede asignar un comentario. Seria mejor si fuera la explicacién por
extension de la funcion del listado de las imdgenes y de su significado,
pero puede ser también una secuencia alfanumérica de caracteres.
Equacion (%):
Permite introducir los operadores matematicos y los operandos de la

expresion matemadtica digiteando directamente en la ventana o
usando las teclas apropiadas.

La funcién Operaciones automadticas permite hacer ejecutar al terminal
una Accién determinada al ocurrir un Evento.

Las acciones posibles son las siguientes:
* Ejecutar una Ecuacién (ver Pag. 4-114 -> “Equacién (D):*).
* Ejecutar una Funcién (ver Pag. 4-82 -> “Funciones asociables a las

teclas F y/o E y a los botones tictiles:*).

Se define Evento desencadenante cuando se verifique la condicién que el
usuario estd controlando.

Los eventos que pueden desencadenar una accién son los siguientes:
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* Tiempo vencido del timer interno.
* Valor asumido por una variabile.
* Presion de la [0 Enter una vez definida una variable.

Tiempo vencido del timer interno:

Permite ejecutar la operacién automética vencido el tiempo del timer
interno asociado (ver “Capitulo 6 -> Timers*)

Ejemplo.

Supongamos definir un timer interno con un valor de 1 segundo, eso
significa que, una vez vencido el tiempo, se ejecutara la accién aso-
ciada a la operacion automaética.

Valor asumido por una variable:

Permite ejecutar la operacion automdtica cuando la variable que el
usuario estd controlando se pone a cierto valor o entra en un intervalo
determinado de valores. La variable es controlada a intervalos de
tiempo preestablecidos (100ms a 25seg).

Ejemplo.

Supongamos controlar una variable cada 100ms y fijar el valor a con-
trolar a 1024. Eso significa que la variable es controlada una vez ven-
cido el tiempo de control y, al alcanzar el valor de 1024, se ejecutara
la accién asociada a la operacion automaética.

Presion de la @ Enter una vez definida una variabile:

Permite ejecutar la operacién automadtica cuando, una vez definido el
campo en el terminal, se presiona la tecla [ Enter.

Si necesario, la funciéon Operaciones automaticas, puede disponer de
una condicién ulterior que, en funcién del valor de una variable, habilita o
inhabilita el control del evento. Este mecanismo se llama Condicion Habili-
tante.
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CAPITULO 4
Funciones detalladas

Diagrama de flujo de una Operacion Automatica

C Inizio ) A =Utilizza condizione abilitante
B =Condizione abilitante
C =Evento
@ Quando la condizione A viene
Si soddisfatta, il sistema controlla
NO NO la condizione B, altrimenti la
condizione B viene ignorata e si
S| passa direttamente al controllo
> della condizione C. Se la condi-

NO zione B viene controllata allora
si deve attendere che la condi-

sl zione sia soddisfatta. Una volta
soddisfatta la condizione B si
Azione passa al controllo della condi-
zione C. Se anche la condizione
i C viene soddisfatta allora
C Fine > I'azione pud avere luogo.

El nimero de las Operaciones automaticas utilizables depende del ter-
minal utilizado (ver Manual Hardware).

Las Operaciones automaticas relacionadas al mismo Evento se
ejecutan segun el orden de introduccion.

Eso significa que si el orden de introduccién no es correcto, se corre el
riesgo que la accién se verifique con un evento en retraso.

Ejemplo.
Evento: Timer_1
Operacién automatica_01:  Ecuacién_01

Operacién automatica_02:  Ecuacién_02
Operacion automdtica_03:  Ecuacién_03

Ecuacion_01: [VAR_1] =[VAR_4]+[VAR_5]
Ecuacion_02: [VAR_3] =[VAR_1]+[VAR_2]
Ecuacion_03: [VAR_2] =[VAR_6]+[VAR_7]

Hay que relevar que la Ecuacion_02 produce el resultado correcto [VAR_3]
con un evento en retraso, visto que la variable [VAR_2] ain no contiene los
valores actualizados. En efecto, ésta se calcula al paso sucesivo
Ecuacién_3.
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Para eliminar este inconveniente basta con visualizar las Ecuaciones dentro
de las Operaciones automdticas en el orden siguiente:

Operacién automatica_01:  Ecuacién_01
Operacién automatica_02:  Ecuacién_03
Operacién automatica_03:  Ecuacién_02

El orden de visualizacion de las Operaciones automaticas puede
no ser el mismo que el orden de introduccién, la visualizacion
sigue el orden alfabético.

Orden de Introduccion Orden de Visualizacion
Operacioén_001 Operacioén_001
Operacion_003 Operacion_002
Operacion_002 Operaciéon_003

Las Operaciones automaticas se asocian con pardmetros distintos que
necesitan ser compilados; ciertos son obligatorios (%), otros dependen de
las necesidades de representacion del usuario. Los pardmetros estédn listados
a continuacion.

Nombre:
Nombre para definir el listado de las imdgenes. Es aconsejable asig-
nar un nombre que facilite el reconocimiento y la comprensién del
significado por parte del programador.

Comentario:
Se puede asignar un comentario. Seria mejor si fuera la explicacion
por extension de la funcién del listado de las imdgenes y de su signi-
ficado, pero puede ser también una secuencia alfanumérica de carac-
teres.

v Accidn.

Objeto:

Permite determinar si la accidon que debe ser ejecutada por el terminal
es una Ecuacién o bien una Funcién.

Nombre (*):

Activo sélo si el objeto Ecuacién estd seleccionado: permite selec-
cionar la ecuacién a enviar en ejecucion.
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CAPITULO 4
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Funcion (s%):
Activo s6lo si el objeto Funcién estd seleccionado: es posible asociar
una de las funciones listadas (Pag. 4-82 -> “Funciones asociables a
las teclas F y/o E y a los botones tictiles:*) o uno de los mandos
directos (Pag. 4-90 -> “Mandos Directos®).

Especificacion de la funcion (<):
Especifica el modo operativo de la funcién seleccionada.
Ejemplo.
Eligiendo la funcién macro permite establecer la macro a activar.

Valor:
Ulterior sublista en la funcién especificada.

v Evento.
Tipo:

Es posible determinar el tipo de evento que debe ser controlado para
poder ejecutar la accién asociada.

Nombre (*):

Activo sdlo si el objeto tipo Timer estd seleccionado: permite selec-
cionar el timer que debe ser controlado para ejecutar la accion.

Fuente:
Activo sélo si el objeto tipo Variable estd seleccionado: es posible
determinar la origen de la variable, si, en el dispositivo, o una varia-
ble de memoria de datos u otro. (Ver Pag. 4-52 -> “Variables®).

Variable (%%):

Activo sélo si el objeto tipo Variable estd seleccionado: es la variable
a la cual se refiere el evento.

Intervalo de muestreo:
Activo sélo si el objeto tipo Variable estd seleccionado: permite

determinar el intervalo de muestreo entre una lectura y la sucesiva
(de 100ms a 25seg).
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Condicion:
Activo sélo si el objeto tipo Variable estd seleccionado: permite
determinar el criterio de control de la condicion si “Igual a” o bien
“Comprendido entre”.

Valor:

Activo sélo si el objeto tipo Variable estd seleccionado: permite
determinar el valor a asignar para el control de la condicion.

v Condicién habilitante.
Usar condicién habilitante:
Permite la activacién de esta funcién.
Fuente:
Ver Evento P4g. 4-118.
Variable (%):
Ver Evento Pag. 4-118.
Condicion:
Ver Evento Pag. 4-119.
Valor:

Ver Evento Péag. 4-119.
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CAPITULO 5
Menu detallado del configurador

A Las opciones listadas del ment a continuacion no funcionan si se
ha abierto el proyecto en cuestion (mediante el editor del pro-
yecto). Primero guarde y cierre el proyecto.

Archivo Nuevo...

Permite crear un nuevo proyecto. Seleccionando esta 2 se accede al recua-
dro siguiente:

. Nuevo Proyecto EE3

D3

Fed ESANET P

Huevao | Ll

1) Permite crear un
proyecto para VT
Unico.

| Frecuencia ... |;|
=l

\sc_npcién
2) Permite crear un
proyecto para un
Adaptador. I YT1S0W
3) Permite crear un
proyecto de Red
ESA-NET.

Seleccione un icono u
otro.

Acepte haciendo clic
en O Ok.

Si desea abrir un
proyecto reciente
seleccione la

Recién, se desplegard oK I Elimina |

el recuadro siguiente.

%)

. Nuevo Proyecto EE

Hueva  Ultimos | Existertes I

Mombre | Cartera |

Se muestra un listado
de los proyectos
disponibles.

Seleccione el proyecto

deseado y acepte oK I Elirmina

haciendo clic en @ Ok.

l-a
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1) Permite introducir el
proyecto a abrir.

2) Permite visualizar
los archivos
disponibles.

3) Permite visualizar
las carpetas
disponibles.

4) Permite elegir las
unidades de discos.

Para abrir el proyecto
seleccione el archivo
deseado.

Haga clic en D Ok.

. Nuevo Proyecto

ﬂuevol Ultimos ~ Existentes |

Maombre archiva: 1

| e

Discos:

IQC:

Elimina

Proyecto VT tnico:

Seleccionado el icono VT tnico y confirmada la seleccién, se visua-

lizard el recuadro del configurador del proyecto a continuacién.

A Losrecuadrosde parametrizacioncomunesal proyectoenRed
ESA-NET se mostraran sélo al abrir el proyecto VT iinico.

Para saber cuiles impresoras se puedan utilizar directa-
mente conectadas al VT ver “Capitulo 16 -> Impresoras conec-

tables directamente al VT*.
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CAPITULO 5

Menu detallado del configurador

1) Lista todos los
dispositivos que se
pueden introducir en
un proyecto

2) Lista los dispositivos
ya introducidos en un
proyecto.

Para cambiar el tipo de
terminal hay dos
maneras.

a) Seleccione el icono
en el lado Proyecto,
haga clic en
Herramientas
>Convertir; elija el VT
deseado en la lista y
acepte.

b) Seleccione el icono
en el lado Proyecto,
haga clic en X,
seleccione otro VT en
el lado Dispositivos y
arrastrelo al lado
Proyecto.

Seleccione, uno cada
vez, todos los
dispositivos para
conectar al VT.

Del lado Dispositivos,
arrastrelos hacia el
puerto al cual desea
conectarlos (ej. MSP,
ASP,LPT) en el lado
Proyecto.

Para visualizar y/o
modificar los
parametros de los dis-
positivos y/o de los
puertos de comunica-
cion de un proyecto,
seleccione el icono
deseado y luego el
menu Edicion>Propie-
dades se despliegan
los recuadros a conti-
nuacion.

%% Huevo Proyecto - VTWIN
frchive  Edita Accesories Wisudlizacion Opciones 7

[_[=]x]

Pala

i == O 5 1
SRR

Propecta

D ACCIONAMIENTD
DADAPTEH

D CONTROL DE EJES
D IMPRESORA
D PLC

D TERMOREGULADOR
DVT

<

S
P

S| \\‘;
4

{

\

[ V750 (Rev111
H =
FF msp

[ ESA ELETTRONICAYT 565 COLOR

% Nuevo Proyecto - VTWIN
Achivo Edia Accesaris isudlizacin Opciones 2

[_[=]>]

Fala

Clela| =] x| = == 21
R

[=] G ACCIONAMIENTO
=} D CONTROL TECHNIQUES

UNIDRIVE
= G PLG
=l G Sl
- PLD

- PLD1/2 w7

- Frafibus

- SBUS
= G IMPRESORA
=g

HP Laseriet

=] GVT

= G E5A ELETTRONICA
V1588 COLOR

Proecta

=
P MSP
H - Sald:PCO_1
: =
Lo gp kP
: ﬂ CONTROL TECHNIGUES:UNIDRIVE_1
=
e g 15T
HP Laseijet_1

| ESA ELETTROMICA:TE85 COLOR

A Si no fuera posible enganchar el dispositivo, significa que el
puerto elegido no lo soporta.
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1) Se visualiza el
nombre asignado al
dispositivo conectado.

2) Visualiza el tipo de
dispositivo conectado.

3) Asignacion del
comentario.

4) Visualiza los
pardmetros del
dispositivo.

5) Permite seleccionar
el/los archivos a
importar que contienen
las variables.

Haga clic en D
Importar Var., se
visualiza la mascara
siguienete.

1) Visualiza el/los
archivos a importar.

2) Permite seleccionar
la carpeta que contiene
el/los archivos.

3) Permite seleccionar
contemporaneamente
todos los archivos.

Seleccione los
archivos a importar.
Haga clic end OK
para aceptar y volver a
la médscara
precedente.

A Es aconsejable que Usted no cambie su dispositivo una vez

empezado el proyecto. La sustitucion del dispositivo con
otro podria comportar la pérdida total o parcial de las variables
(ver “Apéndice C*)

it Parametros del dispositivo

— Dispositivo <
Maombre I ~ 2
Tipo

Camentario

— Caracteristicas del dispositi

Direccion dizpositivo

oK | B |

A El punto 5 se visualiza exclusivamente si el dispositivo
conectado admite la funcién Importar Variables.

A La funcién Importar Variables no es obligatoria, facilita
simplemente el procedimiento de introduccién de las varia-
bles en el proyecto (ver “Capitulo 6 -> Variables®).

. Yanable Import

— Choose wariable import File

S "*"'\7< Brawse... |

i S—

N /334|
= |

ok | Eimine |

Las mascaras “Parametros del dispositivo” pueden variar
segun el dispositivo conectado.
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1) Visualiza el nombre
asignado a la
impresora conectada.

2) Visualiza el tipo de
impresora conectada.

3) Asigna el
comentario.

4) Visualiza los
parametros de
impresion.

Haga clicen™
Atributos, se despliega
el recuadro siguiente.

1) Seleccion del
formato de los cédigos
de la impresora.

2) Permite personalizar
los atributos de
impresion del Codigo 1
al Codigo 6.

Seleccione una& y
haga clic en O Edicion.

Elrecuadro “Parametros del dispositivo” no esta reproducido
porque varia segin la funcion del dispositivo conectado.

= Propiedades de la Impresora

— Impresara
Mambre S
[HPS oot 1
Tipo 1 Attributos. .. |
Camentario - <
— Pardmetros de Comunicacion 3
[™ CRALF Autématicos
Retrazo después retomo carmo [meec) |-| il =l
|
Timeout [mzec] —
10 =l
R
Elimina | 2 |
. Atributos de la Impresora HE
— Formato de los Cadigo:
@ Decimal " Hexadecimal
—MNombre | Activ \(acién
{ 1 )
Form feed \ Vi | rs
Eold \\\ //4/0—115—51—66 |27-40-115-48-66
Underline T [27-38-100-43-68 |27-36-100-64
Strikeout | |
Italics |27-40-115-49-23 | 27-40-115-48-23

BRestaura Actualiza
— Codigo Seleccionado
MHombre IEédigo 1 2
Activacidn |2?.1
Desactivacion |2?_1
Codigo Preview I 123 AaBhCc
oK Elirmina ?

(2) Nombre:

Nombre del cédigo para enviar a la impresora; posiblemente
utilizar un nombre que identifique la funcién.

(2) Activar:
Mando para activar el atributo.
(2) Inhabilitar:

Mando para inhabilitar el atributo.
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(2) Vista preliminar:

Permite personalizar la vista preliminar de la accién mandada.
Esta & es muy util cuando hay que identificar el cédigo perso-
nalizado dentro de un contexto.

. Cadigo Preview EHE
e &

Segundo plano I j
[T Megro ™ Subravado
[T s [ Staksact
" . Preestreno I 123 AaBbCce
Defina la vista

preliminar y acepte

! acepte Elimina | 2 |
haciendo clic en O Ok.

. Atributos de la Impresora HE

— Formato de loz Codigo:
& Decimal " Hexadecimal

~Mombre | Activacidn | Desactivacidn
Form feed I11Z | -
Bold |27-40-11E-E1-G€ |27-40-11E-48-6€
Underline |27-28-100-48-68 |27-38-100-64
Strikeout | |
Italics |E27-40-115-49-22 |E27-40-11E5-42-22

Comprimido

Restaura

— Cadigo Seleccionado
Mombre IComprimido

Activacidn |2?_1

Haga clicen D

Desactivacion |2;r_1

Actualizar para _ ;
confirmar las Cadigo Presiew | 1232aBhbce Edita... |
modificaciones y
acepte haciendo clic oK | Elimina | 2 |
en O Ok.
= Propiedades de la Impresora HE
— Impresora
Hombre |HP Laserjet_1
Tipo |HF' Laseret Attributas... |
Comentario I
— Parametroz de Comunicacion
[T CRALF Autdmaticos 1
1) Introduccion de los Retrazo después retormo carma [meec) |1 il jl
parametros de control Timeout (msed
de la impresora. el 10 j
Accﬁ)te haciendo clic Bz | 2 |
end Ok.
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(1) CR/LF automatico:

Si la impresora dispone de esta funcién, puede ejecutar el
mando “punto y aparte” después de cierto nimero de colum-
nas, de lo contrario es el VT que lo ejecuta.

(1) Tiempo después CR (mseg.):

Tiempo de retraso para que el carro vuelva a la posicion de
reposo, antes de enviar un comando o caricter mediante el VT.

(1) Tiempo (mseg):
Intervaloquetranscurreentreuncomandoenviadoporel VTyotro.
Proyecto Adaptador:
El procedimiento para la creacién de este proyecto es igual que el
“Proyecto VT tnico”, la diferencia estd en el dispositivo utilizado
que atn no es un VT sino un PC con ADT.
Como ya ilustrado, acceda al siguiente recuadro, ejecute la conver-

sién de VT a PC y conecte un adaptador o seleccione el icono Adap-
tador. Acepte haciendo clic en OK (ver Pag. 5-3).

% Nuevo Proyecto - VTWIN [=[E1x]
Archivo Edita Accesarios Wisualzacion Opciones 2

i == S 5 I

o Fropecto
& 10 (Rert
D ACCIONAMIENTO Eo) [Rev.1la
! o)
(=] GADAPTEH P oM
; = G ESA ELETTRONICA o ) PCNET
PONET
o 4D VTN

VTINTERBUS

i &) viProFIDP
D CANDPEN

D CONTROL DE EJES

D IMPRESDRA

D INTERBUS

D LECTURA DE CLAVE DE BARRSS
nec

D PROFIBUS

D TERMOREGULADOR
Bl

D VT

[ ESA ELETTROMICAPCHET

Ahora seleccione el dispositivo de conectar al PC y arrastrelo hacia
el ADT (ver Pag. 5-3).
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1) Lista todos los
dispositivos que se
pueden introducir en
un proyecto

2) Lista los dispositivos
ya introducidos en el
proyecto.

Para el numero
maximo de los
participantes, ver
Manual Hardware.

Proyecto Red ESA-NET:

Seleccionado el icono Red ESA-NET en la ilustracién de P4g. 5-3, y
aceptada la seleccion, se visualizard el recuadro del configurador del

proyecto a continuacion.

n Para los recuadros de parametrizacion comunes al proyecto

VT tnico, ver Pag. 5-3.

Para saber cuiles impresoras se puedan utilizar directa-
mente conectadas a VT ver “Capitulo 16 -> Impresoras conec-

tables directamente al VT*.

o Nuevo Progecto - VTWIN
Achivo Edia Accesarins Misualizacien Opciones 2

Dlzl@l| =] > & =15 2]

[_[5]x]

Pala

Propecto

D ADEPTER

D CANDPEN

D CONTROL DE EJES
D IMPRESORA
D INTERBUS

D LECTURA DE CLAVE DE BARRAS
D FLD

D PROFIBUS

D TERMOREGULADDR
D PL
D VT

=
[ D ACCIONAMIENTD l.l-j Fed ESANET

<2

\/

[ ESA ELETTROMICAPCHET
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Seleccione, uno a la
vez, todos los VTs y
PCs para introducir en
la red.

Seleccione, uno a la
vez, todos los
dispositivos para
conectar al VT.

Del lado Dispositivos,
arrastrelos hacia el
puerto al cual desea
conectarlos (ej. MSP,
ASP,LPT) en el lado
Proyecto.

Para visualizar y/o
modificar los
pardmetros de los
dispositivos y/o puertos
de comunicacion de un
proyecto, ver proyecto
VT dnico Pag. 5-3.

Seleccione el puerto
REDDECAMPOdel VT,
haga clic en &, la red
estara desconectada.

En el lado Dispositivos
seleccioneeldispositivo
y arrastrelo al puerto
RED DE CAMPO.

Seleccione el puerto
MSP y haga clic en =l.

Se ha restablecido la
conexion en red
ESA-NET mediante el
puerto serie MSP.

Para visualizar y/o
modificar los
parametros de los
dispositivos y/o puertos
de comunicacion de un
proyecto. Ver proyecto
VT unico P4g. 5-3.

2 Nuevo Proyecto - VTWIN
rchivo Edita Accesarios Wisualzacion Opciones 2

i == 5 I

'ala

[_[=]x]

Fropecto

= G ACCIONAMIENTO
=} D CONTROL TECHNIQUES

ﬂ UNIDRIVE
= G PLC
=l G Sl
- PLD
=] G PROFIBUS
= G ESA PROFILE
- SAI Profibus
= {j IMPRESORA
[=l G HP
Laserjet
=] G PC

= G ESA ELETTRONICA
@ PC [COM + PCNET en ESANET)
=-@v

=} D ESA ELETTRONICA

VT150W

E VT80
YTEEEW COLOR
[ ESA ELETTRONICAPC

L)
I j
‘-. Red ESANET

MSP

YIS0 _a

=
ﬁ RED DE CaMPO

2

MSP

ASP

RED DE CaMPO

Y|y

LPT

S
%\‘\?/ P [DOM + PCHET en ESANET] a

COM + PCNET en ESANET

TEESW COLOR_a
L

=
o gF MSP

ﬂ CONTROL TECHNIQUES:UNIDRIVE _a

ﬂ.ﬁ

- -- HP-Lassrist s

Hay que remarcar que el VTWIN conecta automdticamente el puerto
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1) Visualiza la
velocidad de
comunicacion.

2) Visualiza el tipo de
dispositivo conectado.

3) Asigna la direccion
de red (distinta por
cada participante).

4) Visualiza el VT
asociado a cierta
direccion de red.

Y% Parametros de ESANET

Parametros de Comunicacian |13?5DD ~ 'l E81
— Componentes de ESAMET —(/

[B]

e |

Abrir...
Permite abrir un proyecto ya existente.
Versiones...

Permite crear en modo automatico o a mando muchas versiones del mismo
proyecto.

Las versiones de proyecto son colocadas en una subcarpeta del proyecto
original llamada con el mimso nombre del proyecto pero sin extension.

Al nombre del archivo se afiade un prefijo “REVxx_” donde xx es un
nimero progresivo que indica las versiones; 01 identifica siempre la ver-
sién la més reciente.

Cada version de archivo crea un archivo de texto donde es posible introdu-
cir una descripcion.

Los archivos de version pueden ser generados en modo comprimido. A este
tipo de proyecto se aiade una “z” a la extension (.VTSz - .VTNz).

La seleccion de la 22 Versiones... determina la visualizacion de la mascara
siguiente:
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CAPITULO 5

Menu detallado del configurador

1) Permette di creare
una versione del
progetto.

2) Permette di
impostare la creazione
in automatico di una
versione ogni volta che
si chiude il progetto.

3) Permette di
determinare se il
progetto deve essere
compresso.

4) Permette di
impostare il numero
massimo di versioni
consentite.

5) Permette di
visualizzare e gestire

le versioni del progetto.

Edicion

. Project Versions 5 —3
ave automatically when project iz cloged
// [ Save compressed
K ber of wersions I %I
\\\
—Wersion [ 4 )‘
(s \
(] ej=ly] | [elete |
Clase |
Guardar

Permite guardar en el disco el proyecto que estd visualizando.
Guardar como...

Permite guardar el proyecto en el cual estd trabajando bajo un nombre dife-
rente.

Salir

Permite salir de VTWIN.

Propiedades...

Permite visualizar y/o modificar las propiedades (nombre y comentario) de
un VT dentro de un proyecto.

Modificar

Permite acceder al editor del proyecto donde se puede crear y modificar un
proyecto.
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Herramientas

Cambiar nombre

Permite cambiar el nombre del proyecto o de los proyectos.
Eliminar

Permite eliminar cierto proyecto del archivo.

A El proyecto es eliminado DEFINITIVAMENTE.

Convertir...

Permite convertir un tipo de VT contenido en el proyecto en otro (por ej. de
VT170W a VT190W).

La conversion del tipo de VT o del tipo de dispositivo conectado
puede perjudicar datos y graficos.

Importar...

Permite importar un proyecto VT tnico y/o un proyecto Adaptador en un
proyecto de Red ESA-NET.

Exportar...

Permite exportar un proyecto VT tnico y/o un proyecto Adaptador desde
un proyecto de Red ESA-NET.

A Puede utilizar el proyecto Adaptador sélo para importarlo a otro
proyecto de red ESA-NET. No puede utilizarlo como proyecto

Adaptador tnico.

Crear disco de actualizacion del terminal operador

Ver “Capitulo 12 -> Creacion de un disco de actualizacion®

Actualizacion BOOT

Ver “Capitulo 13 -> Actualizacién del BOOT*

Imprimir...

Ver “Capitulo 10 -> Cémo crear una documentacién*
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Ver

Opciones

Textos de los listados
Permite activar o inhabilitar la visualizacion de la barra con los textos.
Dispositivos

Permite activar o inhabilitar la visualizacion de la columna de los dispositi-
VOs.

Barra de estado

Permite activar o inhabilitar la visualizacion de la barra de estado.

Idioma del VTWIN

Permite desplegar un recuadro que lista los idiomas de visualizacion de
VTWIN.

Cuando seleccione la visualizacion en Chino es necesario definir el

idioma Chino también en las Opciones Internacionales de su PC
(ver también “Capitulo 15 -> Uso de un Font TTF Extendido®).

Indice

Permite desplegar el indice y el contenido del Help en Linea.

Acerca de...

Permite desplegar el recuadro para buscar un argumento especifico.
Acerca de VTWIN...

Permite desplegar el recuadro de las Informaciones del sistema y de Con-
trolar la instalacion: el primero para informacién sobre la maquina donde

estd instalado VTWIN, el segundo para informacién sobre la instalacién de
VTWIN.
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Capitulo 6

Menu detallado del editor

Contenido Pagina
Proyecto 6-2
Herramientas 6-2
Objeto 6-5
Campos 6-5
Edicion 6-5
Pagina 6-6
Configuracion 6-7
Ventanas 6-34
? 6-35

Este capitulo se compone de 36 paginas.
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Menu detallado del editor

Proyecto

Herramientas

Actualizar datos piiblicos

Permite guardar en el disco los datos publicos poniéndolos a disposicién de
otros participantes de la red ESA-NET.

Cerrar

Permite quitar el proyecto que estd visualizando, su salvaguardia estad
subordinada a la eleccién del operador.

Compilar el proyecto

Ver “Capitulo 9 -> Cémo compilar y transferir el proyecto*

Transferir el proyecto

Ver “Capitulo 9 -> Cémo compilar y transferir el proyecto*

Download por Modem

Ver “Capitulo 9 -> Cémo compilar y transferir el proyecto*

Dibugjar el font

Ver “Capitulo 14 -> Cémo dibujar los fonts*

Backup/Restore

Permite recuperar (backup) las recetas y/o el proyecto desde el VT y los
transfiere (restore) a uno o més terminales. Los archivos son guardados en
un disco; los archivos restaurados no son modificables.

Backup/Restore mediante Modem

Funcién andloga a Backup/Restore con la diferencia que en este caso se eje-
cuta el control de la presencia del Médem.

Esportar al file

Permite la exportacién de una série de informaciones (para mas detalles ver
los menus especificos listados a continuacion) mediante un file de texto for-
mateado (TXT) o mediante un file formato Comma Separated Value
(CSV). El primer formato es editabile con un editor de texto, el segundo se
puede editar también con programas para la gestién de papeles eléctronicos
(Ej. Excell). Para la formateacién de los campos ver “Apéndice B*).
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A El separador del CSV depende del idioma configurado en las Defi-

niciones Internacionales. Por eso les aconsejamos que mantengan
las mismas definiciones durante la exportacion y la sucesiva importa-
cion (ver también “Capitulo 15 -> Soporte multilingiie*).

Este ment contiene los mends segundarios listados a continuacion.
Exportar traducciones

Permite la exportacién de un VT de todos los textos que preven una
traduccion. De esta manera es posible introducir las traducciones
necesarias sin el uso de VIWIN (ver también “Capitulo 15 ->
Soporte multilingiie*).

Para generar el archivo basta definir un idioma de pro-
yecto, pero para asignar las traducciones defina dos idiomas
al menos (Ver Pag. 6-13).

n No cambie cl idioma de referencia en el archivo, de lo con-
trario ain no lo podra importar.

A Sucesivamente importe el archivo exportado al mismo pro-
yecto.

n En fase de editaje haga atencion a no perjudicar la forma-
teacion del archivo, podria perder unos textos y perjudicar
la importacion del archivo.
Variables
Permite exportar todas las variables contenidas en el proyecto. De
esta manera es posible intercambiar las informaciones entre progra-
mas diferentes y/o poder modificar/introducir variables sin el uso de
VTWIN.
La eliminacién de una o mas variables en el file no com-
porta la eliminacion una vez importado de nuevo el file en
VTWIN.
Importar del file
Este ment contiene los mends segundarios listados a continuacion.

Importar traducciones

Permite importar a un VT todos los textos precedentemente exporta-
dos mediante archivo formateado.
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n Genere el archivo mediante la funcién Exportar traduccio-
nes. Sucesivamente podra modificarlo.

A No es posible importar archivos exportados de otros proyec-
tos.

Variables

Permite introducir unas variables en el proyecto importdndolas de
uno o mds files externos a VIWIN. Puede ser que estos files fueron
precedentemente exportados y adecuadamente modificados (TXT o
CSV) o file generados mediante el programa de gestion del proyecto
del dispositivo conectado al VT (AWL e/o ASC) y se deben adquirir
por VITWIN (ver “Capitulo 5 -> Proyecto VT unico:*).

Los file AWL y ASC se importan por entero sin poder dis-
criminar las variables contenidas (para importar cada
variable ver “Capitulo 4 -> Importar variables:*).

En fase de importacion es importante compilar todos los
parametros pedidos para que sean compatibles con el file
que estan importando (Ej. Unicode o ASCII, etc.).

A Las variables con parametros errados después de la impor-

tacion de los files CSV y/o TXT se evidencian con un aste-
risco (*) delante del nombre de la variable y en la ventana
Visualizacion se listaran los parametros errados.

Eventuales variables con el mismo nombres seran sobrescri-
tas sin algun aviso.

Importar Exportar del usario DB

Este mend contiene el menu secundario a continuacion.

Cabecera/Pie de pdgina:

Permite importar o exportar de un proyecto la cabecera y el pie de
pégina para utilizarlos en otros proyectos.

Definicion editor externo

Permite definir el editor externo a VITWIN para visualizar/modificar las
variables cuando utilicen Editor Externo. VTWIN define autématicamente
el editor en el registro de configuracién de su PC.

Es posible modificar/definir el editor en cualquier momento compilando los
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Objeto

Campos

Edicion

campos siguientes:
Aplicacioén:

Permite introducir la aplicacién de utilizar.
Formato:

Permite definir el tipo de formato utilizable abriendo la lista de las
variables.

Para activar el editor externo, vayan a la ventana Componentes del pro-
yecto, seleccionen la opcidn Variables y hagan clic en Editor Externo.

Para que las modificaciones en el VIT'WIN sean efectivas es necesa-
rio guardar el file usando el nombre propuesto por VITWIN.

El contenido de este ment se explicard sucesivamente en el “Capitulo 7 ->
Significado de los iconos del menu configurador, donde se mostrardn los
significados de los iconos del VTWIN.

El contenido de este ment se explicard sucesivamente en el “Capitulo 7 ->
Significado de los iconos del menu configurador®, donde se mostraran los
significados de los iconos del VTWIN.

Pardametros

Permite activar las modificaciones de las propiedades de un elemento selec-
cionado.

Indicaciones multilenguas

Permite modificar las traducciones de un texto multilengua seleccionado.
Crear macro campo

Permite agrupar muchos campos como si fueran uno. Esta funcién vale solo
para los campos numéricos. Para poder crear un macro campo, es necesario
poder definir cada campo; los campos de sola lectura son automéaticamente
exclusos de la seleccidn. La prerrogativa del campo macro es escribir los

campos en el dispositivo simultdneamente.

Ejemplo.
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Pagina

Supongamos crear un macro campo compuesto por 3 campos unicos 1-2-3,
los campos 1 y 3 estdn habilitados para escribir, el campo 2 es de sola lec-
tura. Al seleccionar todos los tres, el campo 2 no formard parte del campo
macro a pesar de que él también fue seleccionado.

Seleccion Macro campo
Campo 1 Campo 1
Campo 2 ->

Campo 3 Campo 3

Eliminar macro campo propietario

Seleccionando un campo tnico, permite descomponer en cada campo el
macro campo que lo contiene.

Seleccionar macro campo propietario

Seleccionando un campo unico, evidencia cada uno de los campos que
componen el mismo macro campo.

Las otras &8 de este menu se explicardn sucesivamente en el “Capitulo 7 ->
Significado de los iconos del mentd configurador®, donde se mostraran los
significados de los iconos del VTWIN.

Datos de la pdgina

Permite visualizar la referencia cruzada entre campos y paginas. Se puede
elegir un orden por pagina o por dato. El primero lista todas las paginas y
muestra la variable contenida en cada pégina, el segundo lista todas las
variables y muestra las padginas donde estdn contenidas.

Definicion de las teclas internas

Permite definir la asociacién entre D F y funciones, vélida localmente. Esta
asociacion tiene la prioridad con respecto a la definicién de las teclas globa-
les. Para definir la funcion, hacer doble clic en la @ deseada visualizada en
el listado. (Ver también “Capitulo 4 -> Botones Tactiles*).

Definicion de las teclas externas

Vale todo lo que se ha dicho sobre la definicién de las internas. Las CCJ
externas se llaman OO E.
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Copiar en los apuntes

Permite memorizar la pédgina gridfica o la pigina texto visualizada en
VTWIN, en los apuntes de Windows que se podrd sucesivamente pegar en
otro programa de edicién de imdgenes (Ej. Paint).

Origen ejes
Este menu contiene el menu secundario a continuacion.
Definir:

Permite definir y visualizar (mediante cruz de colimacién) las coor-
denadas X,Y de punto cero relativo al cero absoluto de la pagina.

Poner a cero:

Permite poner a cero el punto cero relativo, definiendo las coordena-
das X,Y que coinciden con el cero absoluto de la pagina.

Visible:

Permite activar o desactivar la funcién Origen ejes, sin perder las
coordenadas del cero relativo.

Configuracion  Informaciones del proyecto

Permite introducir informaciones relativas al proyecto que se pueden impri-
mir y/o visualizar en la pantalla.

¢ Creado en fecha

¢ Modificado en fecha

* Fecha de la dltima compilacion
¢ Creado con version VITWIN

* Version necesaria del firmware

El usuario puede definir las listadas a continuacién:

* Nombre del proyecto
* Version del proyecto
* Autor

* Empresa

* Comentario
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Palabra de acceso

El VT dispone de 10 niveles de Palabra de acceso de 0 a 9, utilizadas
para limitar el acceso del sistema a ciertos operadores.

Cada Palabra de acceso se compone de un maximo de 6 caracteres
numéricos.

No es necesario compilar las Palabras de acceso en orden de nivel, sino
se pueden programar a discrecion del usuario (por ejemplo programar los
niveles 0, 4, 9 sin programar los otros).

No es posible introducir Palabras de acceso idénticas; el nivel 0 es el
nivel de mdxima seguridad (supervisor).

Las Palabras de acceso se asocian con parametros distintos que necesi-
tan de ser compilados; ciertos son obligatorios (%), otros dependen de las
necesidades de representacion del usuario. Los parametros estdn listados a
continuacion.

Tiempo de logout:
Identifica el tiempo en minutos después del cual, si no se presiona
una [, el VT abandona el nivel de palabra de acceso activado. Es el
mismo tiempo para todos los niveles. Este pardmetro se puede habili-
tar definiendo el valor del tiempo diferente a cero.

Pé4gina o secuencia de logout:
Identifica la pagina (en los modelos con pantalla tactil) o la secuencia
(en los modelos sin pantalla tactil) para visualizar después de la fun-
cién de logout. Este pardmetro se puede habilitar definiendo un valor
en el cuadro adecuado.

Niveles de palabra de acceso:
Permiteseleccionarelnivelalcualsedeseaasignarunapalabradeacceso.

Nombre (*%):
Nombre para definir el nivel. Es aconsejable asignar un nombre que
facilite el reconocimiento y la comprension del significado por parte
del programador.

Palabra de acceso (%%):

Es el cédigo numérico que identifica la palabra de acceso.
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Mediante el mando adecuado las palabras de acceso se intercambian
directamente desde el VT. (Ver “Capitulo 4 -> Mando Interno: PAS-
SWORD - Modificar password*).

Timers

Permite definir algunos timers internos en el terminal NO dependientes del
dispositivo conectado utilizables como generadores de Evento en las Ope-
raciones automadticas (ver “Capitulo 4 -> Operaciones automaticas®).

El valor del cdlculo estd comprendido entre 100ms y 25seg (no es modifica-
ble por el VT) y no es visualizable directamente en la pagina.

El valor del calculo de los timers internos NO es retentivo, por eso
apagando el terminal se perderan los datos no obstante la bateria.

ﬁ Los timers, si definidos, estian siempre activos y se ponen automa-
ticamente una vez vencido el tiempo del valor definido.

El nimero de timer depende del terminal utilizado (ver Manual Hardware)
Los Timers se asocian con parametros distintos que necesitan de ser com-
pilados; ciertos son obligatorios (%), otros dependen de las necesidades de
representacion del usuario. Los pardmetros estédn listados a continuacion.

Timer:
Identifica el timer que debe ser activado.

Nombre:
Nombre para definir el timer. Es aconsejable asignar un nombre que
facilite el reconocimiento y la comprension del significado por parte
del programador.

Valor:

Permite asignar el valor de cdlculo del timer segtn intervalos fijos de
100ms.

Definicion de las teclas internas globales

Permite definir la asociacién entre T F y funciones, sera valida para todo el
proyecto, independientemente de la pagina visualizada. Esta asociacién
queda valida hasta cuando se configuren las [0 localmente pdgina por
pagina, de lo contrario la prioridad pasard a la configuracion local. Para
definir la funcién hacer doble clic sobre la [0 deseada visualizada en el lis-
tado. (Ver también “Capitulo 4 -> Botones Tdctiles*).
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Definicion de las teclas externas globales

Vale todo lo que se ha dicho sobre la definicion de las 0O internas globales.
Las 0O externas se llaman £ E.

Mensajes de sistema

Es posible volver a definir los mensajes que el VT visualiza en ciertas situa-
ciones (Por ejemplo: si la palabra de acceso no es correcta, se visualiza el
mensaje “Palabra de acceso incorrecta”). Los mensajes de sistema son tex-
tos multilenguas y, por lo tanto, se pueden traducir.

Campo teclado

Los VTs de la serie touch screen tienen una serie de teclados que se visualizan
en fase de definicion de los campos dindmicos. Desde esta voz del mend se

puede elegir el tipo de teclado utilizable, entre los disponibles en VTWIN.

La tipologia de teclado seleccionado valdrd para todos los campos defini-
dos del proyecto.

El Teclado campos se asocia con pardmetros distintos que necesitan ser
compilados; ciertos son obligatorios (%), otros dependen de las necesidades
de representacion del usuario. Los pardmetros estan listados a continuacién.

Primer retardo de autorepeticion:

Identifica el tiempo expresado en milisegundos; siguiendo apretando
el [, el VT escribira el mismo caracter.

Ejemplo.

Si el pardmetro estd puesto a 1000ms (t1=1Sec.), apretando el & “A”
ymanteniéndolo apretado, transcurrido 1 Seg. se escribirdotro caracter.

Secesivos intervalos de autorepeticion:
Identifica el tiempo expresado en milisegundos; una vez transcurrido
el tiempo de “Retraso de autorepeticion”, siguiendo apretando un [,
el VT repetird el mismo caracter.
Ejemplo.
Si el pardmetro estd puesto a 500ms (t2=0.5Sec.), apretando el O

“A” y manteniéndolo apretado, transcurrido 0.5 Seg. se escribira otro
caracter.
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Entonces, siempre siguiendo el ejemplo del pardmetro “Retraso de
Autorepeticién” tendremos:

A

Tecla apretada

camerw || | | ]

<+—— 11 —pet2 P42 pat2»

Tipi teclado:

Permite seleccionar el tipo de teclado a utilizar.
Taclado seleccionado:

Permite visualizar el teclado elegido en funcién del campo a definir.
Area de memoria imagen
Permite visualizar el valor de la memoria grafica total del terminal utilizado
y su valor quando estd ocupada por las imdgenes. Ademads, permite deter-
minar si las imdgenes contenidas en VIWIN deben ser transmitidas al ter-
minal en formato comprimido. Hacia el criterio de eleccién de la
compresion ver “Capitulo 4 -> Imagenes*.
Configuraciones idiomas

Permite crear un conjunto de idiomas llamado Configuraciones.

Las Configuraciones permiten extender el nimero de idiomas del pro-
yecto hasta 32.

El nimero de idiomas gestionables contempoéraneamente en el ter-
minal queda igual al nimero definido en las caracteristicas del VT
utilizado (ver Manual Hardware).

No es necesario crear las Configuraciones si el nimero de idio-
mas utilizados en el proyecto no sobrepasa los gestionados por el

terminal.

Al crear al menos una Configuracion los idiomas no utilizados estdn mar-
cados por un asterisco (*) y atin no son gestionables.

La Configuracion transferida al terminal se debe indicar durante la compi-
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lacién del proyecto (ver Pag. 6-2 -> “Compilar el proyecto®).

Los idiomas transferidos al terminal son los idiomas introducidos en la con-
figuracidn elegida, por eso si desea transferir la lengua madre también (ver
Pag. 6-13 -> “Idiomas del proyecto*) debe introducirla en la lista en el pri-
mer lugar.

El terminal se pone en marcha usando el idioma contenido en el primer
lugar de la Configuracion transferida.

Ejemplo.
Supongamos que utilice un terminal que soporte 4 idiomas del proyecto,
usted desea crear un proyecto con 4 idiomas en el primer caso y otro pro-

yecto con 10.

Primer proyecto - 4 idiomas sin el uso de las configuraciones: se definirdn
solo los idiomas

Configuraciones Idiomas

Lengua 1 (Lengua Madre)
Lengua 2
Lengua 3
Lengua 4

Ninguna

AWM =

Primer proyecto - 4 idiomas con la ayuda de las configuraciones: se defini-
rén dos configuraciones la primera con la lengua madre y la segunda sin la
lengua madre. Segtn el idioma transferido el terminal se pondrd en marcha
con Lengua 1 o Lengua 2.

Configuraciones Idiomas
Lengua 1 (Lengua Madre)
Lengua 2
Lengua 3
Lengua 4
Lengua 2
Lengua 3
Lengua 4

Configuracion 1

Configuracion 2

WM =W N =

Segundo proyecto - 10 idiomas: se definirdn obligatoriamente un nimero
de configuraciones que puedan contener 10 idiomas. En todas las configu-
raciones se desea que el terminal se ponga en marcha con Lengua 1.
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Configuraciones Idiomas

Lengua 1 (Lengua Madre)
Lengua 2
Lengua 3
Lengua 4

Lengua 1 (Lengua Madre)
Lengua 5
Lengua 6
Lengua 7

Lengua 1 (Lengua Madre)
Lengua 8
Lengua 9
Lengua 10

Configuracion 1

Configuracion 2

Configuracion 3

BN = DO =N =

Idiomas del proyecto

Como yamencionado, VITWIN permite crear proyectos multilenguas: es decir
que, mediante el mando adecuado, la visualizacién del proyecto en la pantalla
cambia segtin el idioma elegido. El cambio idioma es posible a condicién de
que el usuario haya definido los idiomas de traduccién del proyecto.

El primer idioma del listado (1: Lengua) es considerado la lengua madre, es
el idioma de visualizaciéon de toda comunicacién y que determina el
nimero maximo de caricteres por las traducciones de los otros idiomas
(ver “Capitulo 4 -> Texto Multilengua®). Si los idiomas del proyecto no son
definidos, el proyecto sera monolingiie: no serd posible asignar ninguna tra-
duccién y la visualizacién siempre quedard en la lengua madre.

Los distintos idiomas se pueden visualizar utilizando fonts diferentes, o sea
distintos atributos gréaficos por los mismos caracteres.

Hay dos familias de caracteres a disposicion: la primera usa los fonts abas-
tecidos por ESA (en adelante se llamardn siempre fonts nativos) con su
VTWIN y la segunda utiliza como punto de partida los fonts contenidos en
Windows para crear una imagen del mismo en VITWIN (en adelante se lla-
maran siempre fonts Windows).

Los fonts bajo Windows se pueden gestionar en formato Standard (256
caracteres) o en formato Extendido (65536 caracteres ej. Unicode o cual-
quier otro formato superior a 256 caracteres).

A El modo extendido del font es soportado exclusivamente bajo
Windows 2000 / XP / NT 4.00.

A El uso de los fonts con modo extendido comporta ciertas adverten-
cias (ver “Capitulo 15 -> Soporte multilingiie®).
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CAPITULO 6

Menu detallado del editor

A Para activar la gestion de los fonts Extendidos es necesario confi-

gurar las Definiciones Internacionales del Sistema Operativo utili-
zado (ver Manual del Sistema Operativo y “Capitulo 15 -> Soporte
multilingtie).

Una de las prerrogativas de los fonts nativos es que el usuario puede perso-
nalizarlos (ver “Capitulo 14 -> Cémo dibujar los fonts®) pero tienen una
resolucioén inferior. Los fonts Windows en cambio tienen una calidad visual
y un nimero de fonts muy elevados pero no pueden ser personalizados.

Los fonts base Windows no deben tener dimensiones excesiva-
mente reducidas, de lo contrario se perdera su calidad.

A En un proyecto no se pueden mezclar familias diferentes de fonts:
se utilizan separadamente sélo fonts nativos 0 Windows.

El niimero de cardcteres por linea que se pueden introducidos con los fonts
Windows atin no depende del tipo de terminal (ver Manual Hardware) sino
de las dimensiones y del tipo de font utilizado; dos fonts iguales por dimen-
sién y ndimero de caricteres pueden tener longitudes diferentes.

| Arial 16 pixel - FONT BASE WINDOWS
\ Times New Roman 16 pixel }—V FONT BASE WINDIOWS

El nimero de caricteres depende de la superficie en pixel de una etiqueta
multilingiie al utilizar los fonts nativos con dimension X1 (ver Manual
Hardware).

Ejemplo.

En un VT585W una etiqueta multilingiie puede contener hasta 80 caracte-
res (con fonts nativos), puesto que un caracter ocupa 8x16 pixel el area ocu-
pada que es 8 pixel por 80 caracteres es igual a 640 pixel de largo y 16 pixel
por 1linea es igual a 16 pixel de altura. Con el mismo criterio es posible eje-
cutar el mismo célculo por todos los terminales.

A Con los fonts Windows las funciones X1, X2 y X4 no tienen efecto.

Segun el tipo de VT utilizado VTWIN crea una lista interna de fonts dispo-
nibles.

El nimero de fonts depende del tipo de terminal utilizado y de la familia de
fonts elegida. Se puede elegir 1 font para los terminales texto utilizando
fonts nativos (no se suministran los fonts de base suportados por Win-
dows); para los terminales gréficos ver la tabla a continuacion.
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Tabla 6.1: Fonts utilizables correlatos a la revision hardware del terminal VT.

TERMINAL FONTS
Modelo Revision Nativos Windows'
VT300W 1 4 16
VT310W 1 4 16
VT320W 1 4 16
1 4 16
2 4 16
VT330W 3 i 16
>4 4 64
VT155W 1 4 4
VT185W 1 4 Z
VT505H 1 4 8
VT505W 1 4 8
VT515W 1 4 8
VT525H 1 4 4
VT525W 1 4 4
VT555W 1 4 16
VT560W 1 4 64
1 4 16
2 4 16
VT565W 3 i 16
>4 4 64
VT575W 1 4 64
VT580W 1 4 64
1 4 16
2 4 16
VT585W 3 i 16
>4 4 64
VT585WB 1 4 64
VT595W 1 4 64
Notas:
1 - Limitado por la memoria dedicado a los Fonts Windows

Los fonts elegidos se transforman en fonts activos del proyecto y se pueden
utilizar para editar textos multilingiies. No seleccionando algtin font, el font
utilizado ser el definido por el sistema.

Ejemplo.
Supongamos crear un proyecto en tres idiomas (del Idioma 1 al Idioma 3):

nuestro VT permite utilizar los 10 fonts listados en la tabla abajo (los fonts
utilizados en el ejemplo no tienen relacién alguna con los reales)
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CAPITULO 6
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Tabla 6.2: Fonts.

Fonts disponibles Visualizacion

Font del sistema ABCD abcd 1234
Font 1 ABCD abcd 1234
Font 2 ABCD abcd 1234
Font 3 ABCD abcd 1234
Font 4 ABCD abcd 1234
Font 5 ABCD abcd 1234
Font 6 ABXA o35 1234
Font 7 ABCD abcd 1234
Font 8 ABCD abcd 1234
Font 9 ABXA offyo 1234
Font 10 ABCD abced 1234

Asignemos 4 fonts al proyecto

Fonts disponibles Fonts del proyecto
Font 1 -> Font 1
Font 2
Font 3
Font 4
Font 5
Font 6 -> Font 6
Font 7 -> Font 7
Font 8
Font 9
Font 10 -> Font 10

Asignemoslosfontsdel proyectoalosdistintosidiomasconordenesdiferentes:

Font del proyecto Font de la lengua
Font 1 Font 1
Lengua 1 (Madre) | -> Font 6 -> Font 6
Font 7 Font 7
Font 10 Font 10
Font del proyecto Font de la lengua
Font 1 Font 7
Lengua 2 -> Font 6 -> Font 10
Font 7 Font 1
Font 10 Font 6
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1° Font

2° Font

3° Font

4° Font

Lengua 3 ->

Font del proyecto Font de la lengua
Font 1 Font 1
Font 6 -> Font 10
Font 7 Font 6
Font 10

Observe que el orden de los fonts de la lengua es diferente segtn los idio-
mas: eso es muy importante, porque la asociacion entre los fonts y los idio-
mas depende de la posicién en el listado.

En el caso de una variacion del orden de los fonts del idioma o de
su eliminacion, ocurrira una variacion en la visualizacion de todas

las traducciones/etiquetas en todos los idiomas.

Lengua 1 -> Font 1

Lengua 2 ->Font7

Lengua 3 > Font 1

ABCD abcd 1234

ABCD abcd 1234

ABCD abcd 1234

Lengua 1 > Font6

Lengua 2 ->Font10

Lengua 3 ->Font 10

ABXA ofyd 1234

ABCD abcd 1234

ABCD abcd 1234

Lengua1->Font7

Lengua 2 -> Font 1

Lengua 3 > Font6

ABCD abcd 1234

ABCD abcd 1234

ABXA of3xd 1234

Lengua 1 -> Font 10

Lengua 2 > Font6

Lengua 3 -> Sistema

ABCD abcd 1234

ABXA ofyd 1234

ABCD abcd 1234

En cualquier momento es posible cambiar la lengua madre desplazando uno
de los idiomas al comienzo del listado.

Lengua (Madre)

| <

Lengua 1

Lengua 2

Lengua 3

‘ Lengua (Madre)

Lengua 3

Lengua 2

Lengua 1

Los idiomas se asocian con pardmetros distintos que necesitan de ser com-
pilados; ciertos son obligatorios (%), otros dependen de las necesidades de
representacion del usuario. Los pardmetros estdn listados a continuacidn.
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Idioma (%):

Visualiza los idiomas del proyecto. El primer idioma del listado,
como ya se ha dicho, es considerado la lengua madre.

Font del idioma (¥):

Permite asignar el font de visualizacién del idioma.

Font del proyecto (%):

Permite introducir los fonts del proyecto. Haciendo clic en = se
accede a las funciones listadas abajo.

Tipo de font:
Permite elegir la familia de los fonts, nativos o Windows.
Fonts del proyecto:
Permite crear la lista de los fonts del proyecto. Si Ustedes han
elegido la opcién Bajo Windows, haciendo clic en Afiadir se
accede a la mdscara de creacion del font bajo Windows. La
mascara preve los parametros listados abajo.

Nombre (Bajo Windows):

Nombre para definir el font. Se aconseja que le asignen un
nombre al font para que lo reconozcan facilmente.

Font base (Bajo Windows):

Es el tipo de font (presente en su Personal Computer) que se
utilizard para definir el font en VITWIN.

Negrita (Bajo Windows):

Permite activar/desactivar el atributo.
Subrayado (Bajo Windows):

Permite activar/desactivar el atributo.
Cursivo (Bajo Windows):

Permite activar/desactivar el atributo.
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Barrado (Bajo Windows):
Permite activar/desactivar el atributo.
Font extendido (Bajo Windows):
Activo sélo si el sistema operativo cargado en su Personal
Computer (Windows 2000 / XP / NT 4.00) permite acti-
var/desactivar la gestién del font con nimero superior a 256
caracteres (tipicamente utilizado por los idiomas orientales).
Para utilizar esta funcion es necesario configurar las
Definiciones Internacionales del Sistema Operativo
utilizado (ver Manual del Sistema Operativo y “Capitulo 15
-> Soporte multilingtie*).
Altura (pixel) (Bajo Windows):
Permite definir las dimensiones del font expresas en PIXEL.

Font disponibles:

Visualiza los fonts disponibles que se pueden introducir entre
los del proyecto.

Vista preliminar:
Visualiza la forma del tipo de font seleccionado.
Pardametros del proyecto

Este menu permite asignar los pardmetros generales del proyecto listados a
continuacion.

v Opciones generales.
Tiempo de introduccion de los datos:

Indica el tiempo que el terminal quedard en modo definicién; una vez
transcurrido, el VT vuelve al modo visualizacion.

Secuencia de arranque:

Indica la secuencia de arranque.
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Pé4gina de arranque:

Indica la primera pédgina que se visualizard a la puesta en marcha.
Bip al tocar la pantalla tactil o la tecla:

Permite activar una sefial acustica al tocar la pantalla tictil o al pre-
sionar una @ (VTs con teclado).

Habilitar screen saver:
El VT apaga automdticamente la ldmpara de la pantalla retroilumi-
nada CCFL después de cierto tiempo; para encenderla, basta con
tocar la pantalla tactil o presionar una £ (VTs con teclado).

Tiempo de screen saver:

Determina el tiempo después del cual la ldmpara se apaga automati-
camente si la funcién screen saver ha sido activada.

Usar efecto 3D para mdificar-inhabilitar los campos:

Permite elegir si los campos con modificacién habilitada del pro-
yecto se deben visualizar en modalidad tridimensional.

=~ Alarmas.
Entrada automatica en modo alarmas:

Permite entrar automaticamente en la pagina de visualizacion de las
alarmas al detectar una nueva alarma.

Rotacién automitica:
Se visualizan con rotacién automatica todas las alarmas presentes.
Tiempo de rotacién:

Permite determinar el intervalo de tiempo entre la visualizacién de
una alarma y la sucesiva.

Bip con nuevas alarmas:

Hace que el VT emita una sefial acustica que anuncia la llegada de
una nueva alarma.
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Ordenar el buffer alarmas de la alarma mas reciente:

Permite visualizar el contenido del histérico de las alarmas en orden
cronoldgico de la més reciente a la mas vieja.

Historico alarmas:

Permite definir el modo de llenado del histérico alarmas Ignora alar-
mas en exceso o FIFO.

Posicion sefial de alarma:

Permite posicionar en la pantalla la sefial de las alarmas.
(S6lo modelos con pantalla téctil).

Formato de la fecha:

Se puede determinar el formato de la fecha que visualizard la alarma.
Formato de la hora:

Se puede determinar el formato de la hora que visualizar4 la alarma.

v Mensajes.

Rotacién automatica:

Se visualizan con rotacién automatica todas los mensajes presentes.
Tiempo de rotacién:

Permite determinar el intervalo de tiempo entre la visualizacion de
un mensaje y la sucesiva.

Posicién sefial de mensaje:

Permite posicionar en la pantalla la sefial de los mensajes.
(S6lo modelos con pantalla téctil).

Mostrar Fecha y Hora:

Habilitando esta casilla de control se activa la visualizacion de la
fecha y de la hora. (Sélo VT505W).

Formato de la fecha:

Se puede determinar el formato de la fecha que visualizard el men-
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saje.
Formato de la hora:
Se puede determinar el formato de la hora que visualizara el mensaje.
v Histérico Alarmas y Trend Buffers.
Los pardmetros a seguir permiten definir el criterio para guardar el
histérico de las alarmas y trend buffers de los terminales que no dis-
ponen de la fuente de energia de emergencia. Eso le permitird memo-
rizar los eventos en la memoria no volatil del terminal, asi que no los
pierda una vez apagado su VT. La funcién no se puede desactivar.
Intervalo de salvaguardia en horas del histérico alarmas:
Determina un intervalo de tiempo de salvaguardia. Una vez vencido
el tiempo el histérico alarmas, se memorizard en la memoria no
volatil. El valor de la cuenta se puede poner entre 2 y 12 horas con
incrementos de 2 horas.
Horario preestablecido de salvaguardia del histérico alarmas:
Permite poner un horario de salvaguardia. Una vez vencida la hora
establecida, se memorizara el histérico de las alarmas en la memoria
no volatil.
Habilitar un segundo horario de salvaguardia:
Permite definir un segundo horario de salvaguardia. Una vez vencida
la hora establecida, se memorizara el historico alarmas en memoria
no volatil.
Pardmetros de impresion
Permiten configurar los pardmetros de impresién necesarios validos para
todo el proyecto. Esta &3 es activa sélo si se ha declarado una impresora en

el proyecto.

n Los parametros tienen que ser confirmados por lo menos una vez
para activarlos.

Impresora:

Selecciona una impresora entre las declaradas en el proyecto.
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Enviar cambio pagina a fin de pagina/pie de pagina:

Activando esta funcién se expulsa la hoja aunque si fuera vacia.
Lineas por pédgina:

Indica el ndmero de lineas que componen la pdgina.
Columnas por pégina:

Indica el nimero de columnas que componen la pagina.
Margen izquierdo:

Indica el nimero de columnas para no imprimir desde el margen
izquierdo de la pagina.

Cabecera:
Elige una cabecera entre las declaradas en el proyecto.
Pie de pégina:
Elige un pie de pagina entre los declarados en el proyecto.
Utilizar pardmetros globales:
Permite establecer si utilizar los pardmetros globales del proyecto o
especificar pardmetros nuevos para la aplicacién especifica.
(Esta & estd contenida en la = Alarmas/Mensajes, Histérico de las
alarmas, Hardcopy, Relacidn).
Estructura de la memoria datos
Para comprender lo que es la memoria datos hay que poner unos ejemplos.
Imaginemos necesitar en un ciclo de produccién de una gama de productos.
En el caso a examen, cada producto es distinto porque, a pesar de que tenga
los mismos pardmetros de produccién (los ingredientes) varia su dosifica-
cién.
El conjunto de los pardmetros y las cantidades que describen cada producto,
se llama Receta. Los distintos pardmetros de produccién se llaman “datos

de la receta".

Consideremos el ejemplo de una produccién en molde en caliente.
Pardmetros que influyen en el proceso (ingredientes):
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* temperatura del molde inferior
* temperatura del molde superior
* presion de acoplamiento
* tiempo de acoplamiento

Vamos a describir la situacidn sin la ayuda de la memoria datos.

En el VT se programan distintas paginas (una por cada producto), cada una
contiene los valores relativos a un producto.

En el dispositivo conectado se reservard un niimero de datos igual que los

ingredientes multiplicado el niimero total de los productos.

Dispositivo

VT

temperatura inferior producto A
temperatura superior producto A
presion producto A

tiempo producto A

temperatura inferior producto B
temperatura superior producto B
presion producto B

tiempo producto B

temperatura inferior producto Z
temperatura superior producto Z
presion producto Z

tiempo producto Z

temperatura superior A
»

temperatura inferior A

presion A
tiempo A

_| temperatura superior B
" presion B

temperatura inferior B

tiempo B

temperatura inferior Z
temperatura superior Z
presién Z

tiempo Z

Hay que remarcar la considerable cantidad de memoria datos utilizada y
cierta complicacion en el crear el programa del dispositivo que tendrd que
gestionar los punteros, para seleccionar la parte de datos de referencia
segun los productos.

En cambio, utilizando la memoria datos del VT es posible memorizar las
distintas cantidades de ingredientes por cada producto y reducir el nimero
de datos utilizados en el dispositivo, que es el mismo que el nimero de los
ingredientes.

En el VT, en cambio, serd posible programar una sola pagina que contiene
los datos para memorizar, que se refieren a los ingredientes utilizados. La
asociacion de todos los ingredientes por cada producto se hace mediante un
cédigo de identificacion de la receta.
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Se puede acceder a la memoria datos del VT mediante un instrumento parti-
cular llamado “buffer video” (los datos se visualizan en la pagina), o direc-
tamente mediante el dispositivo.

Memoria de

Buffer Video VT datos VT

vy

Dispositivo

La memoria datos es mantenida en su VT por una bateria. En los terminales
que no disponen de una bateria (ver Manual Hardware) generalmente las
recetas son gestionadas y guardadas en memoria volétil. El usuario cuidara
que las recetas sean guardadas en memoria retentiva (ver Pag. 6-33 ->
“Copia automadtica de las recetas en memoria retentiva:* y/o “Capitulo 4 ->
Botén Téctil* y/o “Capitulo 4 -> Area Mandos:*).

A En estos tipos de terminales si no se efectua la salvaguardia en
memoria retentiva al apagar el terminal TODAS las recetas en
memoria volatil seran perdidas.

Una vez comprendido el significado de memoria datos y de receta, podemos
introducir dos ejemplos. El primer ejemplo muestra la estructura minima de
una receta, el segundo muestra una receta utilizando la estructura completa.

Ejemplo de receta con estructura minima.

Para que una receta tenga sentido, debe componerse de una variable alfanu-
mérica que identifica la receta de manera equivoca, ya denominada como
Cédigo (no es posible introducir muchas recetas con el mismo Cédigo) y de

una variable numérica o alfanumérica que identifica el ingrediente de lareceta.

El cédigo de la receta se compone de 2 caracteres a 40.

Cddigo -> |Variable String -> |2 - 40 caracteres
Dato 1 -> |Variable Numérica o String | ->|Datos

Sostituyendo el cddigo receta y el dato por unos valores se obtiene la receta.
CODIGO MEZCLAO1 Variable String 20 Caracteres
Acido 01 Gramos 10 Variable Numérica

Ejemplo de receta con estructura completa.

(Se utiliza un dispositivo con registros de 32Bit. En la receta se introducen
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12 datos con visualizacién decimal.)

Es posible completar la receta creada en el ejemplo precedente con otros
elementos que la hagan maés rica de informaciones para el usuario y que
permitan controlar el flujo de datos durante la transferencia al dispositivo.

Ademds del c6digo se introduce también una variable alfanumérica como
comentario de la receta.

Asi como el cédigo, el comentario también se compone de 2 caracteres a 40.

Unareceta puede contener la fecha y la hora de la tiltima modificacién, en for-
mato BCD (sélosiel VT dispone del reloj y del fechero), el checksum o suma
decontrol (calcolandolasumabinariadetodoslosbyte que componen laestruc-
tura receta, excluso el checksum) y el nimero de datos enviados.

Se puede ejecutar la transferencia de la receta sincronizada con el disposi-
tivo. (Ver Pag. 6-29 -> “Transferencia sincronizada de la receta:*).

Puede ser que las descritas arriba no sean asignadas a una variable del
dispositivo, pero se puedan definir s6lo en el VT. Utilice la definicién en el
VT sélo si no necesita enviar las informaciones al dispositivo conectado.
Ademds de las variables sobre mencionadas el nimero de los ingredientes
de la receta aumenta también.

Un proyecto puede contener una sola estructura receta; su largo
maximo depende del tipo de VT. Ver Manual Hardware.

Cédigo -> |Variable String -> |2 - 40 caracteres

Comentario -> |Variable String ->|2 - 40 caracteres

Dato 1 -> |Variable Numérica o String

Dato 2 -> |Variable Numérica o String | ->|Datos

Dato n -> |Variable Numérica o String

GG MM -> |Variable Numérica - Fecha ultima modificacion

AA AA -> |Variable Numérica 16 Bits

HH MM -> |Variable Numérica > E'i?sra dltima modificacion 16

Numero de los , » Numero de los datos envia-
. -> |Variable Numérica -> .

datos enviados dos 16 Bits

CKLow |CKHigh |-> |Variable Numérica > girt’:"ksum de los datos 16

Una receta se compone siempre de una parte fija y de una variable. Los
datos y los ingredientes de la receta constituyen siempre la parte variable.

405.1200.038.5 - Vers.: 2.20 del 26/03/2007 - Valido para VTWIN Vers. 3.XX o superior



Nombre

Numero de los
datos enviados

CKLow |CKHigh

Dato 1

Comentario

GG MM

AA AA -> Parte Fija
HH MM

Dato 2

-> ‘ Parte Variable

Dato n

Para proseguir con el ejemplo se han introducido los valores atribuibles a

los distintos elementos de la receta.

CODIGO MEZCLAO1 Variable String 20 Caracteres
COMENTARIO EXPERIMENTAL Variable String 20 Car.
Acido 01 Gramos 10 Variable Numérica
Acido 02 Gramos 13 Variable Numérica
Acido 03 Gramos 0 Variable Numérica
Substancia 01 Gramos 0 Variable Numérica
Substancia 02 Gramos 123 Variable Numérica
Substancia 03 Gramos 4 Variable Numérica
Aditivo 01 SI/NO SI Variable String 2 Car.
Aditivo 02 SI/NO NO Variable String 2 Car.
Aditivo 03 SI/NO NO Variable String 2 Car.
Aditivo 01 Gramos 12 Variable Numérica
Aditivo 02 Gramos 1 Variable Numérica
Aditivo 03 Gramos 190 Variable Numérica
GGMM 2812 Variable Numérica
AAAA 1999 Variable Numérica
HHMM 2250 Variable Numérica
DATOS ENVIADOS 12 Variable Numérica
SUMA DE CONTROL 3571 Variable Numérica

Ejemplo de célculo del Checksum.

Hay que ejecutar una suma binaria de todos los bytes excepto los de la
variable que contiene el valor del checksum.
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El c6digo de la receta se compone de una variable secuencia larga 20 caracteres
mdximo, su contenido es COMPOSTOO1. Para ejecutar el célculo, sume todos los
byte.

[CODIGO |

MEZCLAO1 Variable String 20 Car. 20 x 1Byte = 20Byte
| | | |

‘M‘ E ‘ Z ’ C ‘ L ‘ A ‘ 0 ’ 1 ‘nul‘nul‘nul‘nul’nul‘nul‘nul‘nullnul‘nul‘nul‘nul‘Ascii

‘4D‘45‘5A‘43‘4C‘41‘30‘31‘O‘O‘O‘O‘O‘O‘O‘O‘O‘O‘O‘O‘Hex

‘21 D ‘ -> Total de la suma en Hex.

Segiin el mismo criterio, proseguimos con el comentario. El comentario de la
recetatambiénsecomponedeunavariablesecuencialarga20caracteres maximo,
su contenido es EXPERIMENTAL. En este caso también sume todos los byte.

‘COMENTARIO ‘

‘EXPERIMENTAL ‘ ‘Variable String 20 Car. ‘ ‘20 x 1Byte = 20Byte ‘

‘ E ‘ X ‘ P ‘ E ‘ R ‘ I ‘ M‘ E ‘ N ‘ T ‘ A ‘ L ‘nul‘nul‘nul‘nul‘nuI‘nuI‘nuI‘nuI‘Ascii

‘45‘58‘50‘45‘52‘49‘4D‘45‘4E‘54‘41‘4C‘ 0 ‘ 0 ‘ 0 ‘ 0 ‘ 0 ‘ 0 ‘ 0 ‘ 0 ‘Hex

‘38E ‘ -> Total de la suma en Hex.

Proseguimos con el cdlculo del dato 1. El dato 1 de la receta se compone de
una variable numérica de 32bit, su contenido es 10. En este caso también sume
todos los byte.

| DATO 1 |

‘10 | ‘Variable Numérica 32 Bit ‘ ‘32Bit/88it = 4Byte

‘10‘«5‘«5‘«5@%

‘A‘20‘20‘20‘Hex

‘GA ’ -> Total de la suma en Hex.
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Ejecute el mismo célculo para todos los elementos de la receta.

MEZCLAO1 4D | 45 |[BA |43 |4C|41|30(31|(0O|O|O0O|O0O|O|O|O|O|O|O]|O]|O 21D
EXPERIMENTAL 45|58 |50 |45 |52 |49 (4D |45 |4E |54 |41 |4C| O | O | O | O|O|O]|O0O]|O 38E
10 A 20 20 20 6A
13 D 20 20 20 6D
0 0 20 20 20 60
0 0 20 20 20 60
123 7D 20 20 20 DD
4 4 20 20 20 64
S| 53 49 0 0 9C
NO 4E 4F 0 0 9D
NO 4E 4F 0 0 9D
12 C 20 20 20 6C
1 1 20 20 20 61
190 BE 20 20 20 11E
2812 1C C 20 20 68
1999 13 63 20 20 53
2250 16 32 20 20 88
12 C 20 20 20 6C
3571 DF3 DF3

Una vez obtenidos los totales de cada elemento, sume todos los totales.
Transferencia sincronizada de la receta:

Cuando se decide enviar una receta del VT al dispositivo, puede ser que el
dispositivo no esté listo para recibir la receta, y por lo tanto necesita de una
seflal del VT para predisponerse a la recepcién antes de empezar enviar.
Este procedimiento se llama Transferencia Sincronizada de las Rece-
tas.

El sincronismo es determinado por lo que se llama “Handshake” VT - Dis-
positivo. Por Handshake se entiende el sincronismo entre dos unidades inte-
ligentes conectadas, implica la ejecucién de ciertas operaciones paso a
paso. La ejecucion de toda operacién es subordinada a confirmaciones cru-
zadas, si las dos unidades no consideran las ejecuciones paso a paso, se per-
judican las ejecuciones sucesivas.

La funcién de las transferencias sincronizadas de las recetas es gestionada
por Handshake de tipo bit.

Las confirmaciones cruzadas Terminal - Dispositivo conectado ocurren en
relacién al estado de algunos bits presentes en las dreas de intercambio
datos, que tienen que ser definidas en el proyecto del usuario.

El usuario puede definir a su discrecién la opcién de transferencia sincroni-
zada.

Si la transferencia sincronizada de las recetas NO ha sido habili-
tada, el VT SIEMPRE podra ejecutar la transferencia de la receta
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INDEPENDIENTEMENTE del hecho de que el dispositivo esté listo
para recibirla.

Ejemplo.

Una instalacién de molde de materias plasticas permite imprimir 5 detalles
distintos cuyos pardmetros de proceso son gestionados por 5 recetas. La
instalacion permite un nivel MANUAL y un nivel AUTOMATICO.

El nivel MANUAL permite preparar la instalacién antes de producir un
detalle particular.

El nivel AUTOMATICO permite poner en marcha la impresién del detalle
ya previamente definido.

Si se ha seleccionado la opcién de transferencia sincronizada, se podra pro-
gramar el dispositivo para impedir la recepcidon de una receta cualquiera
enviada del terminal VT en el caso de que el proceso de produccién estu-
viera en curso (AUTOMATICO).

Si, en cambio, la opcién de transferencia sincronizada ya no estuviera
seleccionada, SIEMPRE serd posible (en AUTOMATICO también) enviar
una receta VT-> Dispositivo. Esta operacion se podria revelar bastante peli-
grosa puesto que se transfieren al dispositivo pardmetros del proceso com-
pletamente incompatibles con el detalle que se estd produciendo!!!

A El programador puede a su discrecion decidir el tipo de transfe-

rencia segin el tipo de instalacion controlada. Si no se ha seleccio-
nado la opcion de sincronismo, el programador tendra que
predisponer el dispositivo de manera que no se perjudique la instala-
cion.

Ejemplo de Handshake para la transferencia sincronizada de la receta.
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Diagrama temporal de transferencia sincronizada

tCSTX Max 2 seg.
> - tiempo de espera para confirmar STARTTX.

VT>>PLC
STARTTX

VT <===> DISPOSITIVO Tiempo de sincronizacién

PLC >> VT
Confirma
STARTTX

VT >>PLC

t EDTX tiempo desde fin de transmisién datos
ENDTX. Max 2 seg.

DATOS 3
\# ~

VT >>PLC
ENDTX

PLC >> VT
Confirmar
ENDTX

~

—

t CETX
tiempo de espera para confirmar ENDTX

——

Max 2 seg.

* STARTTX = bit para empezar la trasmisién puesto a 1.

* Confirmar STARTTX = comando SINCRORECETA, bit para confirmar
el inicio de la transmision de la receta puesto a 1.
* ENDTX = bit para terminar la trasmision de la receta al dispositivo

puesto a 1.

* Confirmar ENDTX = comando SINCRORECETA, bit para terminar la

trasmision de la receta al dispositivo puesto a 1.

La transferencia sincronizada ocurre en 6 fases, desde cuando el VT
empieza transferir una receta al dispositivo. (Ver Manual Hardware para

determinar el nimero de los bits interesados).

Fase 1:

El VT en el area de estado de las recetas pone a 1 el bit de inicio de

transmision.

Fase 2:

El dispositivo se da cuenta de que el VT estd listo para trasmitir,
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envia el comando de Sincroreceta al VT y pone a 1 el bit de confir-
macion inicio transmision receta. El bit estd en la word pardmetro 1.

Fase 3:

El VT se da cuenta de la contestacion del dispositivo y pone a 0 la
word de mando y el bit de inicio transmision.

Fase 4:

Una vez transferida la receta, el VT pone a 1 el bit de fin transmisién
receta en el area de estado de las recetas.

Fase 5:

El dispositivo se da cuenta de que el VT ha terminado la transmision,
envia el comando de Sincroreceta al VT y pone a 1 el bit de fin de
transmision receta. El bit estd en la word parametro 1.

Fase 6:

El VT se da cuenta de que el dispositivo ha recibido la receta y pone
a 0 la word de comando y el bit de fin de transmision receta.

Si durante la transferencia (Fases de 1 a 6) no se respetan los tiempos de
Handshake como indicado en la tabla precedente, el VT pone a 1 el bit
“tiempo de transferencia receta” en el drea de estado de las recetas. El dis-
positivo contesta con un comando SINCRORECETA, y el bit tiempo de
transferencia receta se pone a 1 en la word parametro 1; ahora el VT pone a
0 la word de mando y el bit. La transferencia NO se ha ejecutado.

Las variables del sistema dependen de la estructura de la receta; significa
que el valor no depende del dispositivo, sino estd contenido en el terminal.

Las variables son las siguientes:

¢ Recetas escritas

* Recetas restantes

¢ Fecha de creacién de la receta
e Hora de creacion de la receta

Estas variables se pueden introducir mediante la introduccién de un campo
Numérico, Dindmico, Barra. Ver “Capitulo 4 -> Campo Numérico*

Para crear la estructura de la receta hay que definir los pardmetros siguien-
tes.
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Habilitar la gestion de las recetas:
Permite gestionar la receta.

Copia automatica de las recetas en memoria retentiva:
Permite guardar las recetas en memoria retentiva independentemente
del comando utilizado. El usuario debe efectuar la operacién de sal-
vaguardia mediante un comando interno o un comando desde el dis-
positivo (ver “Capitulo 4 -> Botén Tactil* y/o“Capitulo 4 -> Area
Mandos:*).

Transferencia sincronizada receta:
Permite determinar el tipo de transferencia.

v Cdédigo y comentario.

Variable cédigo:

Permite determinar la variable interna o conectada al dispositivo que
tiene que contener el cédigo de la receta.

Numero de los caracteres del cédigo:

Indica el largo maximo del c6digo de la receta.
Habilitar el comentario:

Permite asignar un comentario a la receta.
Numero de los caracteres del comentario:

Indica el largo maximo del comentario de la receta.
Variable comentario:

Permite determinar la variable interna o conectada al dispositivo que
tiene que contener el comentario.

v Opciones.
Opciones:

Permite indicar las variables que la receta tiene que contener.
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r~ Informaciones.

Habilitar la hora:
Permite determinar la variable interna o conectada al dispositivo que
tiene que ser asignada a cierto campo. (La hora referida es la de la
dltima transferencia).

Habilitar la fecha:
Permite determinar la variable interna o conectada al dispositivo que
tiene que ser asignada a cierto campo. (La fecha referida es la de la
dltima transferencia).

Habilitar el checksum:
Permite determinar la variable interna o conectada al dispositivo que
tiene que ser asignada a cierto campo. Ver también Pig. 6-27 ->
“Ejemplo de célculo del Checksum.*

Habilitar Nim. de opciones:

Permite determinar la variable interna o conectada al dispositivo que
tiene que ser asignada a cierto campo.

Datos piiblicos

Permite declarar las variables en un contexto de red ESA-NET que tienen

que ser compartidas con otros participantes de red. Es posible hacer publi-

cas variables y dreas de memoria.

A La longitud maxima de los objetos piiblicos es 60Byte, toda longi-
tud excedente se truncara. Para evitar este inconveniente es acon-

sejable crear muchos objetos de largo apropiado (para una longitud de

120Byte, use dos objetos de 60Byte).

A El niimero maximo de objetos publicos depende del tipo de termi-
nal (ver Manual Hardware), por un total de 1024Byte.

Ventanas Disposicion horizontal
Permite visualizar las ventanas activas en horizontal.
Disposicion vertical

Permite visualizar las ventanas activas en vertical.
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? Indice
Permite desplegar el indice de y el contenido del Help en Linea.
Acerca de....
Permite desplegar el recuadro para buscar un argumento especifico.
Acerca de VTWIN...
Permite desplegar el recuadro de las Informaciones del sistema y del Con-
trolar la instalacion: el primero para informacién sobre la maquina donde

estd instalado VTWIN, el segundo para informacion sobre la instalacion de
VTWIN.
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CAPITULO 7

Como utilizar el programa VTWIN

Significado de
laterminologia
utilizada

Significado de
la forma del
puntero del
ratén

Se han listado a continuacién los significados de los términos utilizados.

Haga clic: Presione una vez el botén del ratén y relaje.
(Si no estd especificado se entiende el botén izquierdo
del ratén.)

Haga doble clic:  Presione dos veces en rdpida sucesiéon el botoén del
raton.
(Si no estd especificado se entiende el botén izquierdo
del ratén.)

Seleccione: Arrastre el puntero del raton sobre un objeto y haga clic.
Arrastre: Seleccione un objeto, presione el botén izquierdo del

ratén, lo mantenga presionado y arrastre el objeto hacia
el punto deseado, luego relaje el botdn.

El puntero del ratén puede convertirse en formas distintas segin las opera-
ciones que se estdn ejecutando.

Forma normal del puntador.

iz

Puntero en espera. (Ejecutando la operacion)

B

Operacién en background. (Ejecutando varias operaciones con-
temporaneamente)
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Significado de  En la tabla a continuacién se han listado todos los iconos del ment configu-

los iconos del  rador con sus significados.

menu
configurador

seleccionado.

Tabla 7.1: Listado de los iconos del menu configurador y sus significados

Ciertas funciones listadas a continuacién afectan el campo sélo si ha sido

Barrade
las Menu & Hay que
herra- Pull-down gcclon seleccionar
mientas
gl Archivo > Nuevo Crea un nuevo proyecto (configuracion). -
e . . A t istent figu-
E| Archivo > Abrir br_e’ un proyecto ya existente (configu _
racion).
El Archivo > Guardar Guarda un proyecto en el disco. -
@l Herramientas > Imprimir... Imprime el proyecto. Si
Y .. Elimina el objeto seleccionado en la .
ﬁl Edicion > Eliminar configuracion. Si
= . .y . Modifica las propiedades de un proyecto .
Edicion > Propiedades (nombre y comentario). Si
== Permite conectar un VT a la red .
3 |- ESA-NET. Si
E| . Permite desconectar un VT de la red si

ESA-NET.

)

? > Help en linea e indice

Despliega el help en linea.

- Opcidn no valida por el Menu
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Significado de  En la tabla a continuacién se han listado todos los iconos del menu editor

los iconos del  con sus significados.
menu del

editor Ciertas funciones listadas a continuacién afectan el campo sélo si ha sido

seleccionado.

Tabla 7.2: Listado de los iconos del menu editor y sus significados (Parte 1 de 5)

Barrade
las Menu = Hay que
Herra- Pull-down gecen seleccionar
mientas
Herramientas > Compilacion proyecto Permite compilar el proyecto. -

. .., Permite transmitir el proyecto al termi-
Herramientas > Trasmission proyecto nal proy -

N

. . Permite transferir el proyecto a un termi-
Herramientas > Download por Modem ir € proyec -
nal remoto mediante un médem.

=

Guarda una seleccién en el portapape-

il Edicion > Cortar les y elimina el objeto seleccionado de Si
la pagina.
Edicién > Copiar IC;:arda una seleccion en el portapape- Si
.. Pega en la pagina una seleccion del
El Edicion > Pegar portapapeles. No
5| Edicién > Eliminar Ell|m_|na el objeto seleccionado de la Si
pagina.
ﬁl Edicion > Eliminar todo Elimina todos los objetos de la pagina. No
Bg| |Edicion > Duplicar Duplica el objeto seleccionado. Si
El Edicién > Crear libreria Guarda una seleccién en un archivo del si
disco.
él Objeto > Libreria Pega una libreria en la pagina. No
. .y Al presionar se deshace la ultima accion
il Edicion > Deshacer ) No
ejecutada.
2| Edicién > Restablecer :;S{aejlaonar se restablece la accion No

- Opcidn no valida por el Menu
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Tabla 7.2: Listado de los iconos del menu editor y sus significados (Parte 2 de 5)

Barrade
las Menu .. Hay que
Herra- Pull-down acclon seleccionar
mientas
..y . Amplia la dimension de la pagina visua-
gl Edicion > Ampliar lizada. No
Y . Reduce la dimension de la pagina visua-
gl Edicion > Reducir lizada, No
Define la visualizacién con efecto 3D
Bo| |Edicion > Efecto 3D para los campos con atributo edicién Si
habilitada.
ﬂl Edicion > Colores Define los colores de un objeto. Si
oy .. Asigna cierto numero de pixels como
ﬁl Edicion > Reﬂlla desplazamiento minimo. No
..y . . . o Visualiza todas las areas tactiles pre-
@l Edicion > Visualizar dreas tdctiles sentes en la pagina corriente No
ll ? > Indice Despliega el help en linea. -
Activa la funcién “acerca de...” del help
21 |2 -
il ? > Acerca de... en linea.
i| Edicién > Elegir elfont Permite elegir un font de caracteres si
8 entre los presentes en VTWIN.
IRy . . Invierte el color de fondo con el de pri- .
El Edicion > Color invertido mer plano. Si
Define la dimensién del font x1.
ill Edicion > Dimension > X1 Sélo los font nativos, no vale para los Si
fonts Windows.
Define la dimension del font x2.
izl Edicion > Dimension > X2 Sélo los font nativos, no vale para los Si
fonts Windows.
Define la dimension del font x4.
i“l Edicion > Dimension > X4 Sélo los font nativos, no vale para los Si
fonts Windows.
. .y . . Desplaza el objeto seleccionado delante .
El Edicion > Nivel > Primer de todos los otros objetos. Si
El Edicién > Nivel > Ultimo Desplaza el objeto seleccionado detras si

de todos los otros objetos.

- Opcidn no valida por el Menu
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Tabla 7.2: Listado de los iconos del menu editor y sus significados (Parte 3 de 5)

Barrade
las Menu L. Hay que
Herra- Pull-down acclion seleccionar
mientas
..y . . Desplaza el objeto seleccionado delante ,
El Edicion > Nivel > Arriba pla ) Si
del objeto precedente.
. ey . . Desplaza el objeto seleccionado detras ,
E|| Edicion > Nivel > Abajo Pa J Si
del objeto precedente.
Alinea los objetos seleccionados hacia

|| |Edicion > Alinear > Hacia izquierda el margen izquierdo del objeto méas Si

externo de la seleccion.
Alinea los objetos seleccionados hacia

g|| |Edicion > Alinear > Hacia derecha el margen derecho del objeto mas Si

externo de la seleccion.
Alinea los objetos seleccionados hacia

| |Edicion > Alinear > Hacia arriba el margen superior del objeto mas Si

externo de la seleccion.
Alinea los objetos seleccionados hacia

i| |Edicion > Alinear > Hacia abajo el margen inferior del objeto mas Si

externo de la seleccion.
Alinea los objetos seleccionados con el

=} | Edicion > Alinear > Vertical centrado eje vertical centrado de la seleccién que Si

los contiene.
Alinea los objetos seleccionados con el

IEIl Edicion > Alinear > Horizontal centrado |eje horizontal centrado de la seleccién Si

que los contiene.

El Edicién > Espeio > Vertical Invierte verticalmente los objetos selec- si

Pej cionados.
Eﬂl Edicién > Espejo > Horizontal Invierte horizontalmente los objetos Si
pej seleccionados.

Ql Objeto > Ningiin Posiciona el puntero en modo listo. -
| Campos > Texto Permite introducir un texto multilengua. -
#Hl Campos > Numérico Permite introducir un campo numérico. -
fet| |Campos > Ascii Permite introducir un campo ascii. -
%l Campos > Dindmico Permite introducir un campo dindmico. -

-- Opcion no valida por el Menu
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Tabla 7.2: Listado de los iconos del menu editor y sus significados (Parte 4 de 5)

Barrade
las
Herra-
mientas

Menu
Pull-down

Accién

Hay que
seleccionar

Campos > Barra

Permite introducir un campo barra.

Campos > Simbdélico

Permite introducir un campo simbdlico.

Campos > Simbdlico movil

Permite introducir un campo simbdlico
movil.

Campos > Fecha

Permite introducir la fecha y/o la hora.

0

Campos > Trend

Permite introducir un trend.

=

Campos > Boton tdctil

Permite introducir un botén tactil.

|

Campos > Area tdctil

Permite definir un area tactil.

L/

Objeto > Linea

Permite trazar una linea.

lo

Objeto > Rectdngulo

Permite trazar un rectangulo y/o un cua-
drado.

o

Objeto > Elipse

Permite trazar un elipse y/o un circulo.

L

Objeto > Arco

Permite trazar un arco.

2]

Objeto > Imagen bitmap

Permite introducir una imagen bitmap.

3

Campos > Indicador

Permite introducir un indicador.

| &

Campos > Potenciometro deslizante

Permite introducir un potenciémetro
deslizante.

&

Campos > Selector deslizante

Permite introducir un selector desli-
zante.

- Opcidn no valida por el Menu
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Tabla 7.2: Listado de los iconos del menu editor y sus significados (Parte 5 de 5)

Barrade

las Menu L. Hay que
Herra- Pull-down accen seleccionar
mientas

— .. . . Permite introducir un potenciémetro

@| Campos > Potenciometro giratorio

giratorio. -

il Campos > Selector giratorio

Permite introducir un selector giratorio.

-- Opcion no valida por el Menu
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CAPITULO 8

Como crear un proyecto utilizando VTWIN

Antes de ilustrar cémo crear un proyecto, hay que explicar lo que significa
crear un proyecto y definir los elementos necesarios para hacerlo.

Lo primero es comprender las funciones a disposicién del VT. No es nece-
sario conocer su funcionamiento de manera exhaustiva, basta con saber que
existen ciertas funciones.

Lo més importante es disfrutar de todas las potencialidades del terminal,
tratando de no manejar desde el dispositivo lo que ya el terminal hace de
manera auténoma (Alarmas, P4gina inicial, etc.).

Aunque lo que se ha dicho parezca obvio, por razones distintas, se lo olvida
a menudo y se acaba por adaptar el funcionamiento del VT al proyecto que
se desea crear: es lo mas equivocado que se pueda hacer.

Hay que estructurar un proyecto y pensarlo en funcién del VT utilizado.

Clarificados estos puntos, podemos proceder con el proyecto. Es necesario
establecer la estructura grafica del proyecto, es decir el aspecto de las pagi-
nas con su contenido, las variables para utilizar, las alarmas y/o los mensa-
jes (si estdn), el drea de intercambio de datos (si es necesaria), las
secuencias (por los terminales con pantalla tctil) y todos los elementos que
el proyecto tiene que contener.

Supongamos crear un proyecto de control de una bodega vinicola utili-
zando un terminal con pantalla tactil, conectado con un dispositivo PLC
SAIA PCD. Esta instalacién nos permitird controlar las temperaturas y las
presiones. Se necesitard de una pagina especifica para verificar el proceso
de fermentacién que permita controlar todas las autoclaves. Habra que crear
unas paginas de recetas para dosificar los distintos ingredientes, estaran
paginas que permitirdn definir los valores de temperatura y presién para
condicionar el mosto, es decir impedir la fermentacion espontdnea; estaran
paginas para controlar la preparacion, es decir la fase de preparacién del
mosto para la fermentacién. Las alarmas y los mensajes monitorizardn la
instalacion. Se utilizaran palabras de acceso para proteger los datos criticos,
y el proyecto serd redactado en dos idiomas.

El proyecto nace como proyecto VT unico, sucesivamente se convertird en
un proyecto Red ESA-NET, dando la posibilidad para visualizar la receta
elaborada desde un cuarto remoto.

En todo caso, trataremos de analizar la mayoria de las funciones que el ter-
minal permite.
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Como crear el
proyecto

Seleccione el icono VT
Unico.

Haga clic en @ OK.

Seleccione el icono en
el lado Proyecto, haga
clic en la
Herramientas>Convert
ir, elija el VT deseado
desde el listado y
acepte.

Haga clic en la & Archivo > Nuevo (Ver “Capitulo 5 -> Nuevo...*)

. Nuevo Proyecto EE

Huevo | Ultimos I Existentes I
Ordenadao por INombre 'l
Mombre | Descripeicn | Frecuencia ... |:|

; =l

FC

88 Fed ESANET

TG0
Ok I Elimina 2
5% Nuevo Proyecto - VTWIN [_[5]x]

Achivo Edita Accesarios Misualzacin Opciones 2

Dislm| 51 ] & =7 2
e

Pala

Propecto

DAEE\DNAM\ENTD
DADAPTER

D CONTROL DE EJES
D IMPRESDRA
D PLC

D TERMOREGULADOR

-Dvr

[ VTS0 e 111
H =
F7 MsP

| ES4 ELETTRONICAVTSESW COLOR
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CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

. ¥ Huevo Progecto - VTWIN Sl
Seleccionando el VT, Archivo Edia Accesorios Yisualzacien Opoiones 2

cambie el nombre del | Dlel@| 5 x| = =7 2]
Pala Propecto
proyecto, luego haga

. ACCIONAMIENTO E SPUMBES FOR S4l4 PCD
CI’C en % CONTROL DE EJES -ﬁ;' MSP
Edicién>Cambiar z !

. (=] G PLC : - SAIPCD_1
nombre, y asigne el = 7
nuevo nombre se [
. - PCD =
ilustra.
- PCD1/2 we?
. Profibus
Seleccione el = cas
dispositivo para
[# [ meResoRa
conectar al VT; desde
. . [ D TERMOREGLULADOR
el lado Dispositivo i
arrdstrelo al puerto N T~
MSP en el lado
Pro ecto ----VTSEEWCULUR
yecto.

Seleccione el icono
MSP deseado, luego
haga clic en
Edicién>Propiedades,
viene visualizada la
recuadro di a
continuacion I’iporfata, | ESA ELETTRONICANT 565w COLOR

# Parametros del Puerto

Parametros de Comunicacidn

B audrate I 9600 - l

Paridad P&R i

Bit de data I? 'l
Bit de stop I'l 'l

Defina los parametros
de comunicacion del
puerto serie del VT.

Tienen que ser
iguales que los del
dispositivo.

el | 2 |

Haga clic en O OK.

Una vez definidos los pardmetros, haga doble clic sobre el icono del VT en
la parte Proyecto; se despliega el recuadro a continuacién.
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Componentes del proyecto

—LComponentes————————

Paginaz

Areas de Memoria

Areas de Intercambio Datos
Menzajes de infarmacidn
Alarmaz

Botones tacties

M andos directos

Listados de textos

Listados de imagenes
Imagenes

Macros

Paginas de impresion
Relaciones

Cabeceras y pies de pagina
Trend buffers

— Listada de los componente:

—Vista

Afadic
Elimitrar

tadifizar

i

[pliEan

Se ha abierto el proyecto.
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CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

Informaciones  Haga clic en Configuracion > Informaciones del proyecto (Ver “Capitulo 6

del proyecto -> Informaciones del proyecto*)
. Informaciones del proyecto HE
—dutor
Creado en fecha |D?£D?;"98 14.58.20
Modificado en fecha |‘I 11093 15.47 11
— Propecto
et SPUMGES FOR SALA | Wersion 0.0
Autor Ballakhio R, Empresa ESA Eletronica
Bamentario  [5iant for production of sparkling wines. =

— Compilacidn

Fecha dltima compilacion I

Creado con versisn de WTwiN |3.1 0.00

Teclee las ta deseadas
y acepte.

Wersidn de firmware necesaria IIJ

Cancelar | Lnliar 2

Haga clic en T Ok.
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Cémo definir Defina los idiomas del proyecto del terminal VT; en este caso los idiomas
los idiomas elegidos son Inglés (Lengua madre) e Italiano.
del proyecto
Haga clic en Configuracion > Idiomas del proyecto (Ver “Capitulo 6 ->
Idiomas del proyecto*)

. Idiomas del proyecto

Listada de los idiamas

_Ll

k]

Seleccione Idioma e

. Afadir | Elirinar | Actualizar |

introduzca la lengua

madre del proyecto; r— Seleccionar elemento

teclee English. Idicma | Eatit.. |

Haga clic en @ AAadir. ok I Cancelar | Aplicar | 2 |
. Idiomas del proyecto

Listada de los idiomas

|Enilish Ll

k]

- Ahadir | Eliminar | Actualizar |
Introduzca el idioma de
traduccion; teclee — Seleccionar elemento
Italiano. Idiama [ltahian Fort... |
Haga clic en © AAadir. Ok I Cancelar | Aplicar | 2 |
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8-8 CAPITULO 8
Il Como crear un proyecto utilizando VTWIN

Ahora vamos a definir los fonts de los idiomas;

. ldiomas del proyecto HE

Listada de los idiomas

Ahadir | Eliminar | Actualizar |

Seleccione la
English.

— Seleccionar elementa

Idicma |E nglish Eaont ... |

Haga clic en @ Font... 0k I Cancelar | Aplicar | 2 |

. Font del idioma HE

Fonts disponibles Fonts del provecto

CUSTEA15 [ESA 8:415] | |

CUSTE15E [ESA S<15] - -

CYR [ESA 8<15]

EBRAICO [ESA 8415
; =

Fonts del idioma

i [E <15]
ESAE-15B [ESA B<15]
RUSSIAM [ESa 8<15)

En el listado Font - |

disponible, seleccione

o T 22AaBhbic il @ Ll il @ ﬂ
ESA8X15(ESA8X15).

. E Ok | Cancelar | Aplicar |
Haga clic en .

-2

Repita el procedimiento seleccionando la 22 ESA8X15B (ESA8X15).

. Font del idioma

Fants disponibles

Forts del provecta

CUSTEA15 [ESA B415) I E 56015 (ESA 8415)
CUSTS<158 (ESA B15)

CYR [E54 8¢15)
E E

Fuants del idioma

ESABAIS [ESA Be15]

15)

e
ESASX15B [EGA B415)
RUSSIAN [ESa 8415)
En el listado Font del p
proyecto, seleccione la _l

ESA8X15(ESA8X15).

Haga clic en E

) Ok | Cancelar | Aplicar |
Haga clic en D Ok.

il
TZ23AaEBECoGC il @ Ll il @ ﬂ

(%]
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Repita la operacion
con ltaliano, eligiendo
como Font del idioma

ESA8X15B(ESA8X15).

Para activar las
definiciones del
idioma, haga clic en O
Ok.

. Font del idioma HE

Fonts dizponibles Fontz del proyecto

CUSTEXTS [ESA B15)
CUSTEX15E [ESA 815)
CYR [ES4 8215)
EBRAICD [ESA £415)

Fonts del idioma

EGAGHTEE [ESA B415)

-]
AT TRCTRRETRY T

Ok | Cancelar | Aplicar | s |
. Idiomas del proyecto

Listada de los idiomas

Englizh
Italian 1 |

k]

Elirnitar | Actualizar |

Seleccionar elementa
’]dioma I Font.. |

Ok | Egnc:elarl Aplicar | i |

Ahora el proyecto contiene las informaciones del idioma. Todos los recua-
dros que prevean un comentario o un texto editable pediran su traduccioén.
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CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

Parametros Haga clic en Configuracion > Pardmetros del proyecto (Ver “Capitulo 6 ->
del proyecto Parametros del proyecto®)
. Parametros del proyecto HE
Generall Alarmasl Mensaiesl
introduzca el tiempo de : _ _
introduccién como 30 Time-out de introduceich de datos I zec ill
seg.; pongaa 1 la Frimera pagina Ipégina 1 =
dgina de arranque.
pag . q W Sonido al tocar la pantalla
Puesto que tiene que
ser generada, luego ¥ Hahilitacidn ‘screen saver Tiempo 30 min ill
volveremos a este
recuadro. E|'screen saver' apagara |a lampara de la pantalla LCD
Introduzca los datos
como se ilustra.
Haga clic en Alarmas. Fo— | el | 2 |
. Parametros del proyecto HE
General Mensaiesl
[V Entrada automética en modo alamas
W Rotacisn automatica Tiempa de ratacidn 3 zec ﬁ
[V Sonido con alarmas nuevas
Pasicidn sefial de alarma [+, [1.1] |
Formato de la fecha I DDMM A j
Formato de la hora |23:30 j

Cuando aparece una nueva alarma, la pantalla se pondra automaticamente en
visualizacidn de alarmas

Defina /og parametros ok | ancelall el | 5 |
como se ilustra.

. Parametros del proyecto HE

General | Alarma:

Haga clic en Mensajes W Raotacisn automatica Tiempo de rotacidn Jzec +|
de informacion; como

por el recuadro Pasicitn sefial de mersajes [4.) (EX I |
anterior defina los

parémetros como se Formato de la fecha {DDMM AT =l
ilustra. Formata de la hara |23:3D j

Para posicionar el
simbolo de senal de
alarma y/o mensaje,

| Ok | Egncelarl ApliEar |
haga clicen 1.

(%]
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Posicione la sehal
arbitrariamente como
se ilustra y acepte.

Haga clic en OK.

. Seleccionar la posicidn de la sefial de alarmas / menzajes

A ==l===llllllll== A

. Parametros del proyecto

Ahora el proyecto tiene todos los pardmetros; podemos empezar introducir
los elementos que constituirdn el proyecto.
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CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

Coémo Se puede proceder de dos maneras: introducir todos los elementos, como

introducir las las variables, los botones tactiles, los mandos directos etc. y luego posicio-

variables narlos en las paginas, o introducir las paginas y poco a poco crear lo necesa-
rio.

Hemos elegido un procedimiento misto (Ver “Capitulo 4 -> Variables®).

Componentes del proyecto

—LComponentes—— [~ Listado de log componente:
Afadic
Areas de Memoria —
Areas de Intercambio Datos Elmirar
Menzajes de infarmacidn

Alarmas fodficar
Eatones tacties —
M andos directos
Listados de textos
Listados de imagenes
Imagenes

Macros

Paginas de impresion \ista
Relaciones

Seleccione la Cabeceras v pies de paging

; Trend buif
Variables. rendhullers

i

[pliEan

Haga clic en @ AAadir. 2

. Variables de proyecto HE

Opciohes generales I Limites y comeccion matematica |

MNombre ITEMF'. Al Comentario |

Fuente | B =]
—d&rea dato
IHegister j Tipo Dword j
W Sigro
— Direccion fizsica
R [100
Asigne un nombre a la
variable para _
reconocerla fécilmente ebores pamidos: =
en el listado, <
comoTEMP.A1. Afada

un comentario a la

variable haciendo clic Cancelar | Lliar | 2 |
sobre lad Comentario.
) . TEMP. A1 -Comentario HE
Acepte y defina los
pardmetros como se SUTOCLAYE 1 - TEMPERATURE NEGATIVE AND POSITIVE FOR NUMERICAL DISPLAY = |
ilustra.
El comentario tiene
que ser lo mas
exhaustivo posible. =
K7 ;IJ
Haga clic en Limites y
Correccion Cancelar Loplitean ? |
matematica.
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Defina los limites de
introduccion referidos
al VT, defina la
correccion matematica
para visualizar la
correcta temperatura
convirtiéndola
automaticamente en el
valor realmente leido.

Haga clic en Ok.

Cémo
introducir las
paginas

Haga clic en @ AAadir.

. Yariables de proyecto

Opciones generales i Limites y comeccin matematica |

limites de introduccicn

" Hingurio + Constants
Min (D]
I-'IU |4U

r— Coreceidn matematica

—Ma

e

= Ninguno % Constante
~Min

Terminal I"I 0
~Min

Dispositiva ID—

—Ma

|1D24

Ok I Cancelar |

ApliEan | 2 |

Seleccione la &2 Paginas (Ver “Capitulo 4 -> Paginas®).

Repita las operaciones precedentes para introducir todas las variables nece-
sarias (Ver proyecto de ejemplo adjunto).

— Componentes

— Liztado de log componentes

Componentes del proyecto

|Variables

reas de Memaria
Areas de Intercambio Datos
Mensajes de informacion
Alarmaz
Botones tactles
kM andos directos
Listados de textos
Listados de imagenes
Imagenes
Macros

Paginas de impresidn \ista

Relaciones
Cabeceras v pies de pagina
Trend buffers

Aifiadic
Elimian

Iadifizarn

il

g iearn
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CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

. ldentificacion de la pagina

Identificacian | Pagina de ayuda I

Identificacidn

Pagina |'| Comentario |
Start Page @l

Tiempo de actualizacidn |5DD mzeg ﬁ

MNaombre

Asigne numero y
nombre a la pdgina y
defina el tiempo de
actualizacion.

Para comentar la

pdgina, haga clic end Cancelar Aplinar 2
Comentario.

. Pagina 1-Comentario

Opening page with main menu ;I
Editado el comentario, |« L|_I
haga clic en Ok. (El
comentario existe solo ok | canedlar | coee | 2|
en la lengua madre).

. . . . -y
Para visualizar la ventana de las traducciones haga clic en
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. Traducciones

Fonts

1:English Start Page jll 13
- IESA8><15[ES.&8><15] 'I

r— Traduccione:

2 Italian Pazina Iniziale 15 |E5A2156 [ESA 8415) 2]

KR

114

b il
i

Cancelar | Aplicar | i |

El texto de las traducciones tiene que medir como €l de la lengua madre. Si
traduciendo se necesita de un nimero mas grande de caracteres es posible
alargar el texto de la lengua madre, afiadiendo espacios.

Hay que tener en cuenta de este aspecto al introducir textos que necesitan
de la traduccion.

Haga clic en OK para aceptar la traduccidn y vuelva al recuadro precedente.
Puesto que la funcidn de esta pagina es bastante simple no se ha introducido

la Pdgina de ayuda, por lo tanto para aceptar todos los datos haga clic en
OK.

Se visualiza una pagina vacia,
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CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

=% Pagina n. 1 M= E3

=SSN

Ahora podemos introducir los distintos elementos.
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PAGINA 1 - Start page

OPERATIMG MODE

EOIT MODE

=% Paginan. 1 [ [=] |

|
4

Tabla 8.1: Elementos de la pagina Num. 1

IMAGENES (1)

ESA

BOTTLE

BOTONES TACTILES (2)

OPERATING MODE

EDIT

SETUP MODE

TEXTOS MULTILENGUAS (3)

SPUMANTIZZAZIONE PLANT

Esta pagina se visualiza a la puesta en marcha del VT, permite desplegar todas las funciones

de los botones tactiles.
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8-18

CAPITULO 8

Como crear un proyecto utilizando VTWIN

Primero introduzca el texto multilengua (Ver “Capitulo 4 -> Texto Multi-

lengua‘®). Haga clic en y posiciénese en la pagina, teclee el texto y
acepte,

. Traducciones HE
1:English SPUMANTIZZAZIONE PLAMT dIT Fants
= IESA8><15[ESA8><15] -]
— Traduccione
2 Italian IMPIANTO SPUMANTIZZAZIONE ﬂ |T|E5A3><15B (E5% 83151 2] | I

ah

4:

1«12
i

Cancelar | ApliEar | 7 |

introduzca el texto y haga clic en Ok para confirmar.

El texto se posicionara sélo al final.

Ahora se introducird el logotipo, como imagen bitmap.

Se puede utilizar cualquier editor de imagen para crear las imagenes. Lo
importante es que la imagen es de 16 colores DOS y no exceda las dimen-
siones maximas de la pantalla. Ademads se aconseja respetar la rejilla de la

pantalla (Ver Manual Hardware).

Una vez creada la imagen ESA.BMP, hay que introducirla en VTWIN.
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Haga clic en @ AAadir.

Seleccione la imagen
que desea introducir y
asigne un nombre.

Haga clic en O OK.

No se ha asignado un
comentario puesto que
ya basta con el
nombre.

Para introducir la imagen, seleccione la & Imégenes (Ver “Capitulo 4 ->
Imagen Bitmap®).

Componentes del proyecto

— Componehtes

— Listada de los componentes

Wariables

Paginas

Areas de Memoria

£reas de Intercambio Datos
Mensajes de infarmacion
Alarmaz

Botones tactles

handos directos

Listados de textos

Liztados de imaienes

Macros

Paginas de impresion
Relacionss

Cabeceras y pies de pagina
Trend buffers

—Wista

Afadic
Elimirar

Iadifizarn

ML

[rpiearn

[Bx]

. Introducir imagen de proyecto H

MHambre |ESﬂ Comentario ... |
rArchivo
Maombre archivo: Directdrios: Vista preliminar
|Esa.bmp oo TR Y
Autoclave - Fullbmp ;I [ Y
botte. BMP =3 Manuali ESA
S Dema

Previaus_1.brp

Freviouztenu_1.bmp
Frevioustenu_2.bmp
Previoustdenu_3.bmp

=3 Dema SPUMSES Calor \/OR

Listar archivos de tipo: Discos:
*BMP = [=2a =l
Ok I Cancelar | Aplicar | 2 |

pagina.

Introduzca todas las imdgenes del listado (Ver proyecto de ejemplo

adjunto).

Una vez introducida la imagen en VITWIN, se puede introducirla en la
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CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

Haga clic en @ posicionese sobre el area de la pantalla y haga clic

. Campo imagen HE

Irnagenes de prayecto
’7 Anadir | Modificar | Ealémetrosl

—Wista preliminar

Seleccione la imagen
que desea introducir
en la pdgina.

Ok I Cancelar | Apliearn | 2 |

Haga clic en ™ OK.

De la misma manera introduzca la imagen BOTTLE.
Como el texto multilengua, también la imagen se posicionard sélo al final.

Una vez introducidas las imégenes, introduzca los botones tactiles (Ver

“Capitulo 4 -> Botones Tactiles*). Haga clic en M, posicionese en el area
de la pantalla y haga clic en

. Campo botdn tactil HE
Mambre |pm3|;_-| -FIELD_1 Comentario ... |
— Botones del propecto
| <] e | Modificar |
Wista preliminar
Haga clic en @ AnAadir. Capecks e 2
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. Boton tactil HE

Dpciones generales I Wisualizar |

Marmbre |DPEHATING WODE LCamentaria ... |
r— Funcidn

Funcidn

IIr a pagina j

Descripeidn funcidn

IF'égina ] j Afiadin Modificar

Objeto

Palabra de acesso

" . i - Modificar

Define los parametros ’7|N'”9“”° =l —_l
como se ilustra.

Haga clicenO Ok I Cancelar | Splizar | 2 |
Comentario.

. OPERATING MODE -Comentario HE
Teclee el comentario FOR ENTERING DISPLAY AND COMMAND PAGES =

como se ilustra.

Acepte para volver a
desplegar el recuadro
precedente.

Despliegue las &=
haciendo clic sobre la
O Ver.

. Botdn tactil [ 7]x]
Opciones generales Misualizar I
Ancho Altura
= =]
¥ Mareo , [3 =t [3 —
Texto del batdn
OFERATING MODE d
— Fondo
Minguna imagen j Afiadin | [ EddifiEar, | Parametros
OPERATING MODE
Defina los pardmetros
como se ilustra para
crear un© con el
marco.
Ok Cancelar Aplicar ?
Haga clic en ﬁl
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CAPITULO 8
Coémo crear un proyecto utilizando VTWIN

. Colores
Colores
Lk [ JGEE) =l
Fondo | Rse: 0,255.0) =l
Introduzca los colores
como se ilustra. Cancelar | ApliEar | 2 |
Haga clic en D Ok.
. Boton tactil HE
Opciones generales  Wisualizar I
Ancho Altura
W Marco Ig =l |3
el
Texto del batdn
OPERATING MODE
—Fondo
Ninguna imagen j Ahadir | Tadificarn | Farédmetros
OFERATIMG MODE
Defina los parametros
como se ilustra para
crear un© con el
marco
Ok | Cancelar | Aplicar | 2 |
Haga clic en %2

. Traducciones

1:Englizh |15 Fonts
- IESA8><15[ESA8><15] 'I

— Traduccione:

S o e —

Ok | Cancelar | Aplicar | ? |

Introduzca la traduccién y acepte.

405.1200.038.5 - Vers.: 2.20 del 26/03/2007 - Valido para VTWIN Vers. 3.XX o superior



Seleccione el O que
desea introducir; en
este caso
OPERATING MODE.

Haga clic en @ Ok.

De la misma manera introduzca todos los botones tactiles (Ver proyecto de
ejemplo adjunto).

. Campo botén tactil HE

MNambre IDPEHATING MODE Comentario .. |

— Botones del provecta

[OPERATING MODE =] Afadi | Modiicar |

ista preliminar

OPERATING MODE

Cancelar | Aplicar | 2 |

De la misma manera introduzca el © EDICION y [ PARAMETROS.

Introducidos todos los elementos que componen la pagina, podemos posi-
cionarlos definitivamente. Haciendo clic sobre el elemento para desplazar,
se evidencia con un marco rasgueado. Haga clic en el objeto, mantenga el [J
presionado y arrastre el objeto.

Para seleccionar varios objetos a la vez, haga clic en los objetos mante-
niendo presionada la [ Shift.

Proseguimos con la introduccién de la pigina 2. Repita las operaciones ya
descritas precedentemente.
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CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

PAGINA 2 -> Operating Page 1

=% Paginan. 2 [ [=] |

_— 0 ;
] WIMERY WIEL 1233000

Tabla 8.2: Elementos de la pagina Num.2
IMAGENES
ESA
BOTONES TACTILES
TEMPERAT./PRESSURE
PREVIOUS MENU -> 1
AUTOCLAVES
CAMPO FECHA/HORA (1)
GRAFICA (2)

Esta pagina se visualiza presionando el botén tictil “OPERATING MODE” en la pdgina 1
(ver “Capitulo 8 -> PAGINA 1 - Start page*), muestra una imagen de la disposicién de la
bodega y permite desplegar la pagina donde se visualizardn temperaturas y presiones o la
pagina de control de las autoclaves. Desde esta pagina se puede volver a la pagina principal.
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Escoja la visualizacion
de la hora en formato
24horas para
visualizar los
segundos también;
defina los pardmetros
como se ilustra 'y
acepte.

Para introducir el reloj, haga clic en , posiciénese con el ratén en un
punto del drea de la pantalla y haga clic (Ver “Capitulo 4 -> Campo
Fecha/Hora“).

. Campo fecha
T |HORA larga [
Formato |23:30:00 =l

LListadas de festas difamicas
Listado

i | el

Cancelar | Lnliar | 2 |

Se vuelve a la pagina operativa. Desplace el reloj en su posicién definitiva
como visto precedentemente.

El posicionamiento de un objeto se da por descontado y, por lo tanto, atin
no se mencionara.

Para introducir la grafica, segtn lo que se desea trazar, haga clic en =]

g, posicidnese en el drea de la pantalla, haga clic y trace (Ver “Capitulo 4
-> Linea* y “Capitulo 4 -> Elipse®).

Siga con la introduccién de la pagina 5. Las paginas 3 y 4 no son creadas
sino se dejan como paginas de reserva.

Repita las operaciones ya descritas precedentemente.
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CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

PAGINA 5 -> Temp./Press. A1-2

2% Piginan. 5 !lil
I
—] TEMPERATURE’PRESSURE
Auvtoclave 1 + 2

1| +40 +10- +40 *101n I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
| 0 ] 0 |
I : : I

O F e N T E N s ]

grﬁiﬂﬁ"ilzi " ##Bar | | HH#'C HHBar
=SSN

Tabla 8.3: Elementos de la pagina Num.5

IMAGENES CAMPO DATO NUMERICO (2)
ESA TEMP. A1
BOTONES TACTILES PRESS. AUTOCLAVE 1
PREVIOUS MENU -> 2 TEMP. A2
ARROW R -> P6 PRESS. AUTOCLAVE 2
CAMPO FECHA/HORA GRAFICA
CAMPO BARRA (1)
TEMP. A1+
TEMP. A1-
PRESS. AUTOCLAVE 1
TEMP. A2+
TEMP. A2-
PRESS. AUTOCLAVE 2

Esta pdgina se visualiza presionando el botén téctil “TEMP./PRESS.” en la pagina 2; muestra
el valor de temperatura y presioén de las autoclaves 1 y 2, visualizadas en formato barra y
numérico. Desde esta pagina se puede volver a la pagina 2 o a la padgina homénima por las
autoclaves 3 y 4.
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Asigne un nombre y un
comentario al dato.

Después de asignar el
comentario, haga clic
en OK para confirmary
volver a la ilustracion
anterior, despliegue la
O y haciendo clic
sobre Modo.

Antes de proseguir con la introduccion de las pdginas hay que abrir un
paréntesis: el dato barra de la temperatura esta constituido por dos barras, la
primera que va desde O hasta 40°C y la segunda desde 0 hasta -10°C. Eso
porque deseamos comprobar que la barra mantenga cero como origen y se
desplace de arriba a abajo. Las dos barras tienen direccién hacia arriba,
pero la barra de 0 a -10°C es declarada como barra invertida (Ver “Capitulo
4 -> Campo Barra®).

Proseguimos con la creacion del dato barra de 0 a 40°C. Primero hay que
determinar la extension de la barra; mediante las funciones graficas trace la
correccion matematica.

Haga clic en ﬂ, posiciénese al punto 0 de la correccién matematica ya tra-
zada, haga clic y mantenga presionado, hasta el valor 40, definiendo un
largo arbitrario de 12 Pixels.

. Dato barra

Opciones generales | Modol

Hombre |TEMP. +AUTOCLAVE 1

—Wanable fuente

Lomentario |

Fuente

I Dizpozitivo j
‘Yarigble

[TEMP. &7 +

Lifiadin tModificar

[

— Pantalla - —
Wigta preliminar

" lzquierda -» Derecha 40
" Derecha -> |zquierda

" Aniba -> Abajo

* Ahajo -r Aniba

1]

-3

Cancelar | Aplicar |

w, TEMP. + AUTOCLAVE 1-Comentario

AUTOCLAVE 1 - POSITIVE TEMPERATURE DISPLAY

Ok | l:gncelarl Aipliean | s |

La variable es TEMP. A1+ (Ver proyecto de ejemplo adjunto).
Es limitada sélo la definicién desde O hasta 40°C y no la correccién mate-
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8-28 CAPITULO 8
- Como crear un proyecto utilizando VTWIN

matica, para disfrutar del cilculo de la conversién de valor a bit de 0 a 1024
a valor de temperatura.

. Dato barra HE

Opciones generales

Indice carmpo ID

~ Modo

Lectura
’7 ' Continua  Una vez

— Modificacion del campo

[ Modificacion habilitada

= EretEsett 2 bt
™| Fioteqids Murmera bit I I ........

Defina los campos = Palabra de apeeso
como se ilustra para |Ningun.;. ﬂ adificar |
obtener un dato lectura
continua que no sea
definible por el VT y Ok I Cancelar | Aplicar | 2 |
acepte.

Introduzca ahora el dato barra negativo. Repita las operaciones precedentes.

H
Mambre  [TEMP. - AUTOCLAVE 1 Comentario |
—Yariable fuehte
Fuente
IDispositi\ro j
Wariable
ITEMF'. Al - j Afiadi Modificar
— Pantalla - -
Wista preliminar
= lzquierda -> Derecha ]
~ Derecha -+ lzquisrda
" Ariiba -> Abajo
+ Abajo -» Amba
-10
Asigne un nombre y un Ok I Cancelar Aglicar ?

comentario al dato.
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Después de asignar el
comentario, haga clic
en OK para confirmar y
volver a la ilustracion
anterior, despliegue la
© y haciendo clic
sobre Modo.

Define los campos
como se ilustra para
obtener un dato lectura
continua, que no sea
definible por el VT y
acepte.

. TEMP. - AUTOCLAYE 1-Comentario

AUTOCLAYVE 1 - NEGATIWE TEMPERATURE DISPLAY

Ok | ancelarl Splizar | 2 |

La variable es TEMP. Al- (Ver proyecto de ejemplo adjunto).
Esté limitada s6lo la definicion de 0 a -10°C y no la correccién matematica,
para disfrutar del calculo de la conversion de valor a bit de 0 a 1024 a valor

de temperatura.

. Dato bamra

Opciones generales |

—

Indice campo

— Modo

Lectura
’V & Continua " Una vez

— Modificacidn del campo
I~ Modificacién habilitada

= Brateceitmn &) bit

™ | Frategida Mirnera bit I I

i Falatna de apcesa

I Minguno

j I edifizarn |

Ok I Cancelar |

Aplicar | iy |

Introducida la definicién, seleccione el dato barra negativo y decldrelo

como invertido. Para hacerlo seleccione el dato y haga clic en E

Introduzca ahora el dato barra presion.

La variable es PRESS. AUTOCLAVE 1 (Ver proyecto de ejemplo

adjunto).
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CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

. Dato barra HE
| Modo]

Nombre  [PRESS. AUTOCLAVE 1 LComentario |

—Wanable fuente

Fuente
I Digpozitivo j
‘arigble
IF'FIESS. AUTOCLAVE 1 j Afiadi Modificar
— Fantalla - —
Wista preliminar
" lzquierda -> Derecha 10

" Derecha -> lzquierda
" Aniba -» Abajo

(¥ Abajo -> Amba

Introduzca los datos

como se ilustra y 0k I Cancelar Aepliar 2

asigne el comentario.

. PRESS. AUTOCLAYE 1-Comentario

AUTOCLAVE 1 - PRESSURE DISPLAY ;I

Después de asignar el
comentario haga clic
en OK para confirmar y
volver a la ilustracion
anterior, despliegue la

‘ _'I_I
& haciendo clic sobre 1

Modo. ak Cancelar Aiplizar 2 |

405.1200.038.5 - Vers.: 2.20 del 26/03/2007 - Valido para VTWIN Vers. 3.XX o superior



. Dato barra HE

Opciones generales §

Indice carmpo ID

~ Modo

Lectura
’7 ' Continua  Una vez

— Modificacion del campo
[ Modificacion habilitada

= EretEsett 2 bt

™| Fioteqids Murmera bit I I ........

= Falabrade aceesa

INinguno j Iadificarn |
Introduzca los datos
como se ilustra y 0k I Cancelar | Aplicar |

acepte.

-2

Una vez introducidos los datos, hay que definir el color de su visualizacion.

Seleccione el dato y haga clic en E Se despliega el recuadro siguiente.

i, Colores

Colores

Cagsi - rse: 25500 =l

Fonda | TRaMSPaREMTE =l

Wista preliminar I 12 3AaBhCoe
Define los colores
como se ilustra. Cancelar | Aplicar | ? |
Haga clic en'D Ok.

Introduzca ahora los datos numéricos. Haga clic en ﬁl, posicionese en el
area de la pantalla donde habra que visualizar el dato. Haga clic.
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CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

. Campo numénco

Opciones generales I Modol

[ 7]x]

Hambre |TEMP. AUTOCLAVE A

LComentaria |

— Waniable fuente

Fuente

IDispositivo j

aniable

[TEMP a1 <] Afadi | bodiicar |
i~ Pantalla

[~ Llenar con ceros

Cifras visibles

|3
Cifras descartadas In

Formata numérnica

IDecimaI YI

Faormata Imm
“ista preliminar | 123
Introduzca los datos
como se ilustra y Cancelar | Aiplizar | 2 |
asigne un comentario.
. TEMP. AUTOCLAVE 1-Comentario HE
AUTOCLAVE 1 - TEMPERATURE DISPLAY =]
Después de asignar el
comentario haga clic
en OK para confirmary
volver a la ilustracion
anterior, despliegue la o _’|LI
o haciendo clic sobre
Modo. Ok Cancelar Apliear 2 |

405.1200.038.5 - Vers.: 2.20 del 26/03/2007 - Valido para VTWIN Vers. 3.XX o superior




Introduzca los campos
como se ilustra para
obtener un dato lectura
continua, que no sea
definible por el VT y
acepte.

Seleccione como se
ilustra y haga clic en 0
Duplicar.

. Campo numérico HE

Opciones generales §

Indice carmpo ID

~ Modo

Lectura
’7 & Continua  Unavez

— Modificacion del campo
[ Modificacion habilitada

= ErEtEEE ) & it

I=| Prateqida Mimera bit I ........

= Falabrade aceesa

I Hinguro j e adifiean |

Ok I Cancelar | Splizar | 2 |

Asigne un texto multilengua como comentario °C, repita las mismas opera-
ciones para la presion. Todo lo que se ha hecho para el autoclave 1 hay que
repetirlo para el autoclave 2.

Introduzca los demds elementos de la pdgina como se ha visto.

Introduzca la pagina 6. Se pueden seguir dos procedimientos: repetir las
operaciones ya descritas, o considerada la evidente semejanza entre las
paginas, utilizar la funcién duplicar. Utilizando la funcién duplicar, se
genera una pagina con el mismo contenido gréafico; de esta manera se dis-
fruta de las posiciones ya asignadas y del grafico de fondo.

Para duplicar, vaya al recuadro siguiente

Componentes del proyecto

—LComponentes—— [~ Listado de log componente:

“Yarables Paginan. 1 .
IP |PaEana 2 it
reas de Memoria

Areas de Intercambia Datos Eliminar
Menzajes de infarmacidn
Alarmas Modificar
Botones tacties =
M andos directos
Listados de textos
Listados de imagenes
Imagenes Parametros
Macros
Paginas de impresion \ista

Relaciones
Cabeceras y pies de pagina Temp. /Press, A1-2

Duplicar

ek

(]
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CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

Se duplica la pagina, pero hay que compilar los comentarios y el nimero de
pagina deseado. (Duplicando se mantiene el comentario precedente y el sis-
tema asigna el nimero de pagina como el primer nimero libre, en este caso
el sistema asigna el nimero 3.)
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PAGINA 6 -> Temp./Press. A3-4

=% Pagina n. 6 M= E3
I
| TEMPERATURE~FPRESSURE
Avtoclave 2 + 4
+40 +110+ +40 +110+
0 E 0
‘ -10 0 -10 0 ®
HHH*C t# Bar HHH*C tt Bar
=SSN\

Tabla 8.4: Elementos de la pagina Num.6

IMAGENES

CAMPO DATO NUMERICO

ESA TEMP. A3
BOTONES TACTILES PRESS. AUTOCLAVE 3
PREVIOUS MENU -> 2 TEMP. A4
ARROW L -> P5 PRESS. AUTOCLAVE 4
CAMPO FECHA/HORA GRAFICA
CAMPO BARRA
TEMP. A3+
TEMP. AS-
PRESS. AUTOCLAVE 3
TEMP. A4+
TEMP. A4-

PRESS. AUTOCLAVE 4

Esta pdgina se visualiza presionando el botén tictil “>” en la pagina 5; muestra el valor de
temperatura y presion de las autoclaves 3 y 4, visualizadas en formato barra y numérico.
Desde esta pagina se puede volver a la pigina 2 o a la pdgina homé6nima para las autoclaves 1

y 2.
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CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

PAGINA 7 -> Autoclaves

% Paginan. 7 M= E3

I
— | AUTOCLAVES VIEL

® 1-2 COMMAMDS 3-4 COMMAMDS ®

=SSN

Tabla 8.5: Elementos de la pagina Num.7
IMAGENES
ESA
BOTONES TACTILES
PREVIOUS MENU -> 2
COMMANDS 1-2
COMMANDS 3-4
CAMPO FECHA/HORA
CAMPO SIMBOLICO (1)
AUTOCLAVE E/F

Esta pagina se visualiza presionando el boton tactil “AUTOCLAVES” en la pagina 2; mues-
tra las autoclaves presentes en la instalacién y su estado de funcionamiento, si es automatico o
no. Ademas presionando los botones tactiles 1-2 COMMANDS” o “3-4 COMMANDS” se
puede ir a la pagina asociada, donde es posible mandar las autoclaves. Desde esta pagina se
puede volver a la pagina 2.
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Siga con la introduccién de los simbolos dindmicos (Ver “Capitulo 4 ->
Campo Simbolico®).

Para hacerlo hay que crear las imdgenes y las variables para asociar.
Se dan por descontado estas operaciones, ya anteriormente descritas.

Vaya al recuadro siguiente

Componentes del proyecto

—Componentes——— [~ Listado de los componente:
Yariables . |
Paginaz (el
Areas de Memoria —
Areas de Intercambio Datos Elimiriar |
tenzajes de informacidn
Alamas adifian |
Botones tactiles
Mandos directos G |

Imégenes
Macros
Paginaz de impregion ista

Fielaciones

Cabeceras v piez de pagina
Trend buffers
Seleccione como se
ilustra y haga clic en © Z
Anadir.

. Listado de imagenes HE

— Listado de imagenes —izta preliminar

Mombre IAUTDELAVE E/F Comentaria ... |
Imagenes
|
i

Afadir | Barrar |

— Imagen seleccionada
|4RROw L - SHORT =l

Afadin | Modificar | Parametros |

Asigne el nombre al Ok I Egncelall Agliean | 2 |

listado.

405.1200.038.5 - Vers.: 2.20 del 26/03/2007 - Valido para VTWIN Vers. 3.XX o superior



8-38 CAPITULO 8
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. Listado de imdgenes HE
— Liztado de imagenes —izta preliminar

MNombre |ﬁUTDELAVE E/F Comentario .. |

Imagenes

[
2

Entre las imdgenes
disponibles seleccione Afiadi | Boirar |
la primera para

—Imagen seleccionada

introducir,
AUTOCLAVE EMPTY.
Ahadir | Modificar | Parametros |
Haga clic en T Anadir
debajo de la Ventana ak I Cancelar | A plicar 2

Imégenes.

. Listado de imagenes

— Listado de imagenes —Yista preliminar
Mambre |AUTDCL.~’-‘«VE E/F Comentario ... |
Imagenes

AUTOCLAVE - EMPTY t |
AUTOCLAVE - FULL
]

Borrar |

Seleccione la segunda
imagen del listado

—Imagen seleccionada

AUTOCLAVE FULL y | | JAUTOCLAVE -FULL [

haga clic en AAadir. Afadir HModificar | Parametroz |

Haga clic en OK para Ok | Cancelar | Aplicar | ? |
aceptar el listado.

El orden de introduccién no es casual, sino respeta la visualizacion deseada:
la primera imagen es la que se quiere visualizar cuando el bit asociado esta
puesto a 0.

Introduzca todos los listados de las imdgenes (Ver proyecto de ejemplo
adjunto).
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Vuelva a la pagina y haga clic en , posicidnese en el drea de la pantalla y
haga clic.

. Bitmap dinamico

PAGE_7-FIELD_1 |

AUTOCLAVE 1 STATUS I I

s, Bitmap dinamico

PAGE_FFIELD_1 I

AUTOCLAVE OFF/OM I I

Introduzca los datos
como se ilustra 'y
seleccione la™ Tipo.
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CAPITULO 8
3 Coémo crear un proyecto utilizando VTWIN

. Bitmap dinamico

Introduzca los datos
como se ilustra luego
seleccione la© Modo.

. Bitmap dinamico

Introduzca los datos
como se ilustra 'y
acepte.
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<M Pagina n. 7

AUTOCLAVES WIEW

Y

® |1-2 coudaros 2-4 COMHANDS | @
7

Repita las operaciones por todos los listados de las imédgenes y defina los
parametros ilustrados.

Complete la pagina con los elementos que aun faltan.
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CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

PAGINA 8 -> Autoclave 1 commands

% Paginan. 8

AUTOCLAVE 1

+40 +10

O HH
10 0
Hu#*C H#Bar

St THa# " C
AT He, . #°C

Set P ## Bar
AP #u, # Bar

=SSN

M 3

Tabla 8.6: Elementos de la pagina Num.8

IMAGENES

MIXER
AUTOCLAVE - BACKGROUND HEATING

BOTONES TACTILES CAMPO DINAMICO (1)
1 ENABLE AUTOCLAVE E/D

1 PREPARATION

AUTOCLAVE STATUS

1 SPUMANTIZZA

CAMPO DATO BARRA

1 CONDITIONING TEMP. A1+

1 HEATING TEMP. A1-

1 COOLING PRESS. AUTOCLAVE 1

1 MIXER CAMPO DATO NUMERICO
1 EXHAUST TEMP. A1

PREVIOUS MENU -> 7

PRESS. AUTOCLAVE 1

ARROWR ->P9

SET TEMP. A1 PRE

CAMPO SIMBOLICO (2) SET dT TEMP. A1 PRE
EXHAUST SET PRES. A1 PRE
COOL LEFT SET dP PRES. A1 PRE
COOL RIGHT

Esta pdgina se visualiza presionando el botén tactil “1-2 COMMANDS” en la pégina 7;

muestra el estado de el autoclave mediante imagenes animadas.
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Empiece a posicionar los botones tictiles. Una vez posicionados en la
pagina, especifique sus funciones, puesto que al principio se introdujeron
todos como “ir a pdgina”. Empiece con el botén tictil “ENA”.

Haga doble clic sobre el botén.

&, Campo botdon tactil HE
Mambre IF'AGE_B-FIELD_H Comentario ... |
— Botones del provecta
[1 ENaBLE <] afed | bodiios |
Vista preliminar
EMA,
Haga clicend Cancelar | Spliar | 2 |
Edicion.
. Boton tactil
Dpciones generales | Wisualizar |
Nombre |1 EMAELE Comerkaria ... |
r— Funcidn
Funcidn
IIr a pagina j
Deszcripcion funcitn
IPégina n 1 j Afiadin Modificar |
Obieta
Palabra de acesso
’7|Ninguno j Modificar |
Desde el listado

funciones escoja la Ok Cancelar Aplicar |
como se ilustra.

[EN]
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CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

8-44

. Botén tactil EH

Opciones generales | Wizualizar I

Nombre |1 EMAELE Comerkaria ... |

— Funcidn

Funcidn

Ilnvierte el estado del bit j

Descripcidn funcidn

I j Afiadi

Objeto
Palabra de acesso
’7|Ninguno j taodificar |

Introduzca la definicion
de funcion.

Ok | Cancelar | Alicarn | K |
Haga clic en Ahadir.

Ver “Capitulo 4 -> Mandos Directos®.

. Mandos directos

Nombre |D|F|[;DM_1 Comentario |

—Wariable fuente

Fuente

I Dizpositiva j

Y arigble

| =] Afiadit Maodificar
— Tipo mando directo

i+ Bit i Walar
Bitn. I
Cancelar Splizar 2
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Asigne el nombre y la
variable como se
ilustra y acepte.

En el listado definicion
de las funciones
escoja la & como se
ilustra y acepte.

. Mandos directos

MNombre |1 ENABLE

Comentario |

—Wariable fuente

Fuente
I Dizpositiva j
Y arigble
IEMD.ENMDIS 1 j Afadir
— Tipo mando directo
o Bit
Ok | Cancelar | ApliEar | 2 |

Introduzca todos los mandos directos (Ver proyecto de ejemplo adjunto).

. Boton tactil

Dpciones generales I Wisualizar |

Mombre |1 EMABLE Comentario ... |
r Funcidn
Funcidn

IInvierte el estado del bit j

Descripcidn funcidn

|1 EMABLE j Afadi i Modificar |
Ohjeta

f =

Palabra de acesso

’7|Ninguno j Modificar |

Ok | Cancelar |

Splizar | 2 |

Siguiendo el mismo criterio, edite todos los botones de la pagina.

Introduzca los datos barra y los datos numéricos como se ha visto. El sim-

bolo 1 no estd contenido en el font elegido en fase de creacién del pro-
yecto, por lo tanto hay que construirlo (Ver “Capitulo 14 -> Cémo dibujar

los fonts®).

Una vez creados los fonts CUST8X15 y CUST8X15B, hay que sustituirlos
por los fonts seleccionados al principio (Ver “Capitulo 8 -> Como definir

los idiomas del proyecto*).
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8-46 CAPITULO 8
- Como crear un proyecto utilizando VTWIN

Introduzca un texto multilengua y luego presione la @ F12.

w. Teclado extendido EHE
BB %+ 4 s eQ d g D# » 43 0100 3§ =t
t L 3 &= L % a 0w [ T TS T T
o1 2 3 d4 5 6 7 9 1 r < = » 7 B ABCIEF G
H I JTKLM®MDID QR ST UY Wx®xY 2 [~ 1~ _
“a b cde £ g i gk 1l mnopq9gr s £ u v ow Carécter
®x oy z £ 1@ F " oa L e & a aa & c e e e 1 1 1 A A - definid
Ew AB 50600y D0U0e¢f YRS A&LIOGAAME:_ AT redetinido
dr s Ao« B BB |44 T A g4 LAy
T L T T S B
L 0 B ml 1™ B nmSa M3 60 4oa €
SR S R N L
Cancelar | | | 2 |

Edite el texto y acepte.

Introduzca ahora la imagen de fondo AUTOCLAVE - BACKGROUND.

=% Pagina n. 8 [ _ =] =]

+40-= +10
0._
-10+5° 0

#Hu#*C ##Bar

Set T #ua# °C
AT He, 8 °C

Set P ## Bar
OF H#, # Bar

=SSN

Ahora podemos completar la imagen con las partes que todavia faltan. No
son s6lo imdgenes sino también listados de las imdgenes dindmicas. Se uti-
lizan los listados de las imdgenes, porque se desea ver su movimiento. Para
obtener el efecto movimiento, hay que visualizar una serie de imdgenes en
sucesién mds o menos rdpida. El dispositivo conectado gestiona el despla-
zamiento de las imdgenes.
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—————— -

MIXER

COOLING LEFT |~

|
|

-
-

_ - {COOLING RIGHT

Introduzca los textos dindmicos (Ver “Capitulo 4 -> Campo Texto Dina-

mico*). Haga clic en B

s, Bitmap dinamico

MNembre [PaGE_g-FIELD_27

W ariable fuente

Comemtaria |

Fuente

IDispositivo j

% ariable

I j Afadin Maodifizar
Ok I Cancelar Aplicar 2
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CAPITULO 8
3 Coémo crear un proyecto utilizando VTWIN

. Texto dinamico

P&GE_BFIELD_27 I

I I

Asigne la variable
asociada al texto
dindmico, luego
despliegue la
haciendo clic sobre
Tipo.

Introduzca el texto
dindmico.

Haga clic en Afadir.
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. Listados de textos dindmicos

r Listados de testo:

Nombre ITEXT_LIST_'I Comentario |
Textos I
il
[£]
Lifiadin Eliminar Actualizar |
r— Listado te textos dindmicos seleccionado
| I TE
Asigne el nombre e
introduzca la primera Cancelar pglicar | 2 |
&,

. Listados de textos dindmicos

r Listados de texto:

Mombre |AUTDELAVE STATUS

Tewtos

Comentario |

kKl

Afadic

Eliminar

Actualizar |

- Listado te textos dindmicos seleccionadao

PREFARATION

™ &%

Asigne la @, haga clic Cancelar

Aaplizarn | s |

en Afadir.
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CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

. Listados de textos dindmicos

r Listados de testo:

Nombre IAUTDCLAVE STATUS Camentario | =
Textoz I

PREFARATION 1 |
SFUMANTIZEZA

COMDITIONING

Lifiadin Eliminar Actualizar |

r Listado te testos dindmicos seleccionadao

COMDITIONING |12 @l e

Cancelar | Leplicarn | 3 |

Introduzca todos los
textos y acepte.

Introduzca todos los textos dindmicos (Ver proyecto de ejemplo adjunto).

Complete la pagina con los botones tactiles y los textos multilengua necesa-
rios.

Introduzca las paginas alistadas a continuacion.
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PAGINA 9 -> Autoclave 2 commands

=% Paginan. 9

AUTOCLAVE 2

M 3

DISAELE PREFARATION

+40 +10
o I
=10 0
HHH'C HH#HBar
Set Trnm o HEAT | COOL
AT He, . #°C
Szt P ## Bar MIM, | ExHA
AP #u, # Bar
=SSN\
Tabla 8.7: Elementos de la pagina Num.9
IMAGENES COOL RIGHT
AUTOCLAVE - BACKGROUND MIXER
BOTONES TACTILES HEATING
2 ENABLE CAMPO DINAMICO
2 PREPARATION AUTOCLAVE E/D
2 SPUMANTIZZA AUTOCLAVE STATUS
2 CONDITIONING CAMPO DATO BARRA
2 HEATING TEMP. A2+
2 COOLING TEMP. A2-
2 MIXER PRESS. AUTOCLAVE 2
2 EXHAUST CAMPO DATO NUMERICO

PREVIOUS MENU -> 7

TEMP. A2

ARROWR ->P10

PRESS. AUTOCLAVE 2

ARROWL -> P8

SET TEMP. A2 PRE

CAMPO SIMBOLICO SET dT TEMP. A2 PRE
EXHAUST SET PRES. A2 PRE
COOL LEFT SET dP PRES. A2 PRE

Igual que pagina 8.
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CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

PAGINA 10 -> Autoclave 3 commands

=% Pagina n. 10

AUTOCLAVE =

M 3

DISAELE PREFARATION

+40 +10
o I
=10 0
HHH'C HH#HBar
Set Trnm o HEAT | COOL
AT He, . #°C
Szt P ## Bar MIM, | ExHA
AP #u, # Bar
=SSN\
Tabla 8.8: Elementos de la pagina Num.10
IMAGENES COOL RIGHT
AUTOCLAVE - BACKGROUND MIXER
BOTONES TACTILES HEATING
3 ENABLE CAMPO DINAMICO
3 PREPARATION AUTOCLAVE E/D
3 SPUMANTIZZA AUTOCLAVE STATUS
3 CONDITIONING CAMPO DATO BARRA
3 HEATING TEMP. A3+
3 COOLING TEMP. AS-
3 MIXER PRESS. AUTOCLAVE 3
3 EXHAUST CAMPO DATO NUMERICO

PREVIOUS MENU -> 7

TEMP. A3

ARROWR -> P11

PRESS. AUTOCLAVE 3

ARROWL ->P9

SET TEMP. A3 PRE

CAMPO SIMBOLICO SET dT TEMP. A3 PRE
EXHAUST SET PRES. A3 PRE
COOL LEFT SET dP PRES. A3 PRE

Igual que pagina 8.
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PAGINA 11 -> Autoclave 4 commands

=% Paginan. 11

AUTOCLAVE 4

M 3

DISAELE PREFARATION

+d0 +10
O = =
-10d87 o
HHH*C #HHEBar
R HEAT | cooL
AT He, . #°C
Set P w# Bar MIx, | ExHA
AP #u, # Bar
Tabla 8.9: Elementos de la pagina Num.11
IMAGENES MIXER
AUTOCLAVE - BACKGROUND HEATING
BOTONES TACTILES CAMPO DINAMICO
4 ENABLE

AUTOCLAVE E/D

4 PREPARATION

AUTOCLAVE STATUS

4 SPUMANTIZZA CAMPO DATO BARRA

4 CONDITIONING TEMP. A4+

4 HEATING TEMP. A4-

4 COOLING PRESS. AUTOCLAVE 4
4 MIXER CAMPO DATO NUMERICO
4 EXHAUST TEMP. A4

PREVIOUS MENU ->7

PRESS. AUTOCLAVE 4

ARROWL ->P10

SET TEMP. A4 PRE

CAMPO SIMBOLICO SET dT TEMP. A4 PRE
EXHAUST SET PRES. A4 PRE
COOL LEFT SET dP PRES. A4 PRE
COOL RIGHT

Igual que pagina 8.
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CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

PAGINA 20 -> Edit Page

=% Pagina n. 20 M= E3

& EDIT PARAMETERS 23;30:00

MATH MARL

=SSN

Tabla 8.10: Elementos de la pagina Num.20
IMAGENES
ESA
BOTONES TACTILES
EDIT- PREPARE
EDIT - CONDITIONING
EDIT - SPUMANTIZZA
EDIT - TREND
EDIT - MAIN MENU
CAMPO FECHA/HORA

Esta pagina se visualiza presionando el botén tactil “EDIT” en la pagina 1; permite entrar en
paginas para definir los pardmetros necesarios del proceso de produccion.
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PAGINA 21 -> Autoclave Prepare

=% Paginan. 21 M= E3

I
— | AUTOCLAYE PREFARE 2Z:30

a1 oz

03 04

=SSN

Tabla 8.11: Elementos de la pdgina Num.21
IMAGENES
ESA
BOTONES TACTILES
BUTTON 1 PRE
BUTTON 2 PRE
BUTTON 3 PRE
BUTTON 4 PRE
PREVIOUS MENU -> 20
CAMPO FECHA/HORA

Esta pagina se visualiza presionando el botén tictil “PREPARE” en la pagina 20; permite
seleccionar el autoclave cuyos pardmetros tienen que ser definidos.
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CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

PAGINA 22 -> Autoclave 1 Prepare

2 Pagina n. 22 M= E
I
| AUTOCLAVYE 1 PREPARE
TEMPER.,PRESS, SET-UP
+40 +10 10 +10
@
0

-10 0 0 0

Hi#, H*C HH, HAT  ##, HBar #H, H P
=SSN\

Tabla 8.12: Elementos de la pagina Num.22
IMAGENES
ESA
BOTONES TACTILES
PREVIOUS MENU -> 21
NEXT
CAMPO DATO BARRA
SET BAR TEMP. A1 PRE
SET BAR dT A1 PRE
SET BAR PRES. A1 PRE
SET BAR dP PRES. A1 PRE
CAMPO DATO NUMERICO
SET TEMP. A1 PRE
SET dT A1 PRE
SET PRES. A1 PRE
SET dP PRES. A1 PRE

Esta pdgina se visualiza presionando el botén tactil “1” en la pagina 21; muestra con datos
barra y datos numéricos, ambos definibles, la temperatura y la presién necesarias del proceso.
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Introduzca el dato
como se ilustra, luego,
despliegue la
haciendo clic sobre
Modo.

Introduzca los datos
como se ilustra y
acepte.

En esta pagina se pueden definir también los datos barra y numéricos, eso sig-
nificaque, medianteel VT, se puedenasignarunos valoresalavariableasignada.

Proceda como se ha visto para introducir el dato barra

. Dato barra

Opciohes generales | Modol

Maombre

LComentario |

|SET TEMP. &1

—Wariable fuents

Fuente

I Dispositivo j
‘Y arigble

ISET BAR TEMP. &1 FRE

Afiadic

[

Muodificar

— Pantalla - -
“ista preliminar

" lzquierda -» Derecha 40

" Derecha -» lzquisrda

" Aniba -» Abajo

* Abajo-> Amba

-10

Cancelar | Leplicarn | 2 |

. Dato barra

Opciones generales

Indice carmpo

~ Modo

Lectura
’7 ' Continua  Una vez

— Modificacion del campo
v Modificacion habilitada

r— Proteccian a bit

[~ Protegido

Mumero bit I I

— Palabra de acceso

j Modificar |

I Minguno

Ok I anc:elarl Aaplizarn | s |

Observe que la opcién Habilitar modificacién es marcada.

Todo lo que se ha dicho vale para todos los datos barra y los datos numéricos.
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8-58 CAPITULO 8
- Como crear un proyecto utilizando VTWIN

PAGINA 23 -> Autoclave 2 Prepare

31 Pagina n. 23 =]
I
— | AUTOCLAVE 2 PREPARE
TEMPER..PRESZ, SET-UP
+40 +10 +10 +10

@
0
-10 0 0 0
Hi#, H*C HH, HAT  ##, HBar #H, H P
=SSN\

Tabla 8.13: Elementos de la pagina Num.23
IMAGENES
ESA
BOTONES TACTILES
PREVIOUS MENU -> 21
NEXT
PREVIOUS
CAMPO DATO BARRA
SET BAR TEMP. A2 PRE
SET BAR dT A2 PRE
SET BAR PRES. A2 PRE
SET BAR dP PRES. A2 PRE
CAMPO DATO NUMERICO
SET TEMP. A2 PRE
SET dT A2 PRE
SET PRES. A2 PRE
SET dP PRES. A2 PRE

Esta pdgina se visualiza presionando el botén tictil “2” en la pigina 21; muestra con datos
barra y datos numéricos, ambos definibles, la temperatura y la presién necesarias del proceso.
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PAGINA 24 -> Autoclave 3 Prepare

% Pagina n. 24 M= E3
I
—] AUTOCLAVE 3 PREPARE
TEMPER,PRESS, SET-UP
+40 +10 +10 +10

@
0
-10 0 0 0
Hi#, H*C HH, HAT  ##, HBar #H, H P
=SSN\

Tabla 8.14: Elementos de la pagina Num.24
IMAGENES
ESA
BOTONES TACTILES
PREVIOUS MENU -> 21
NEXT
PREVIOUS
CAMPO DATO BARRA
SET BAR TEMP. A3 PRE
SET BAR dT A3 PRE
SET BAR PRES. A3 PRE
SET BAR dP PRES. A3 PRE
CAMPO DATO NUMERICO
SET TEMP. A3 PRE
SET dT A3 PRE
SET PRES. A3 PRE
SET dP PRES. A3 PRE

Esta pdgina se visualiza presionando el botén tactil “3” en la pagina 21; muestra con datos
barra y datos numéricos, ambos definibles, la temperatura y la presién necesarias del proceso.
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8-60 CAPITULO 8
- Como crear un proyecto utilizando VTWIN

PAGINA 25 -> Autoclave 4 Prepare

31 Pagina n. 25 =]
I
— | AUTOCLAVE 4 PREPARE
TEMPER..PRESZ, SET-UP
+40 +10 +10 +10

@
0
-10 0 0 0
Hi#, H*C HH, HAT  ##, HBar #H, H P
=SSN\

Tabla 8.15: Elementos de la pagina Num.24
IMAGENES
ESA
BOTONES TACTILES
PREVIOUS MENU -> 21
PREVIOUS
CAMPO DATO BARRA
SET BAR TEMP. A4 PRE
SET BAR dT A4 PRE
SET BAR PRES. A4 PRE
SET BAR dP PRES. A4 PRE
CAMPO DATO NUMERICO
SET TEMP. A4 PRE
SET dT A4 PRE
SET PRES. A4 PRE
SET dP PRES. A4 PRE

Esta pdgina se visualiza presionando el botén tactil “4” en la pagina 21; muestra con datos
barra y datos numéricos, ambos definibles, la temperatura y la presién necesarias del proceso.
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PAGINA 26 -> Autoclave conditioning

=% Pagina n. 26

=SNh

=SSN

AUTOCLAVE
COMDITIOMIMG

m o
@
o

M 3

22120

Tabla 8.16: Elementos de la pagina Num.26

IMAGENES

ESA

BOTONES TACTILES

BUTTON 1 CON

BUTTON 2 CON

BUTTON 3 CON

BUTTON 4 CON

PREVIOUS MENU -> 20

CAMPO FECHA/HORA

Esta pagina se visualiza presionando el botén tactil “CONDITIONING” en la pagina 20; per-

mite seleccionar el autoclave cuyos parametros tienen que ser definidos.
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CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

PAGINA 27 -> Autoclave 1 conditioning

=% Pagina n. 27 M= E3

.
] AUTOCLAVE 1 COMDITIOMIMNG
TEMPERATURE SET-UP

+10 +5

-10 0

HHH, HC H,o# dT

=SSN

Tabla 8.17: Elementos de la pdgina Num.27

IMAGENES
ESA

BOTONES TACTILES
PREVIOUS MENU -> 26
NEXT

CAMPO DATO BARRA
SET BAR TEMP. A1 CON
SET BAR dT A1 CON

CAMPO DATO NUMERICO
SET TEMP. A1 CON
SET dT A1 CON

Esta pdgina se visualiza presionando el botén tactil “1” en la pagina 26; muestra con datos
barra y datos numéricos, ambos definibles, la temperatura y la presién necesarias del proceso.
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PAGINA 28 -> Autoclave 2 conditioning

=% Pagina n. 28 M= E3

.
] AUTOCLAVE 2 COMDITIOMIMNG
TEMPERATURE SET-UP

+10 +5

0
@
-10 0
HHH, HC H,o# dT

=SSN

Tabla 8.18: Elementos de la pagina Num.28
IMAGENES
ESA
BOTONES TACTILES
PREVIOUS MENU -> 26
NEXT
PREVIOUS
CAMPO DATO BARRA
SET BAR TEMP. A2 CON
SET BAR dT A2 CON
CAMPO DATO NUMERICO
SET TEMP. A2 CON
SET dT A2 CON

Esta pdgina se visualiza presionando el botén tactil “2” en la pagina 26; muestra con datos
barra y datos numéricos, ambos definibles, la temperatura y la presién necesarias del proceso.
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8-64

CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

PAGINA 29 -> Autoclave 3 conditioning

=% Pagina n. 29 M= E3

.
] AUTOCLAVE 3 COMDITIOMIMNG
TEMPERATURE SET-UP

+10 +5

0
@
-10 0
HHH, HC H,o# dT

=SSN

Tabla 8.19: Elementos de la pagina Num.29
IMAGENES
ESA
BOTONES TACTILES
PREVIOUS MENU -> 26
NEXT
PREVIOUS
CAMPO DATO BARRA
SET BAR TEMP. A3 CON
SET BAR dT A3 CON
CAMPO DATO NUMERICO
SET TEMP. A3 CON
SET dT A3 CON

Esta pdgina se visualiza presionando el botén tactil “3” en la pagina 26; muestra con datos
barra y datos numéricos, ambos definibles, la temperatura y la presién necesarias del proceso.
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PAGINA 30 -> Autoclave 4 conditioning

=% Pagina n. 30 M= E3

.
] AUTOCLAVE 4 COMDITIOMIMNG
TEMPERATURE SET-UP

+10 +5

0
@
-10 0
HHH, HC H,o# dT

=SSN

Tabla 8.20: Elementos de la pagina Num.30

IMAGENES
ESA

BOTONES TACTILES
PREVIOUS MENU -> 26
PREVIOUS

CAMPO DATO BARRA
SET BAR TEMP. A4 CON
SET BAR dT A4 CON

CAMPO DATO NUMERICO
SET TEMP. A4 CON
SET dT A4 CON

Esta pdgina se visualiza presionando el botén tactil “4” en la pagina 26; muestra con datos
barra y datos numéricos, ambos definibles, la temperatura y la presién necesarias del proceso.
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CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

8-66

PAGINA 40 -> Set-up

=% Pagina n. 40 M= E3
[ 1
SET-LP i
HELF
[ 1
IMFO SERVICE
FROJECT FACE

ExIT

=SSN

Tabla 8.21: Elementos de la pagina Num.40
BOTONES TACTILES

SET PROJECT LANGUAGE

SET INFO PROJECT

SET CHANGE PASSWORD

SET PAGE HELP

SET SERVICE PAGE

SET MAIN MENU

ALARM - GO TO PAGE

Esta pagina se visualiza presionando el botdn tictil “SPUMANTIZZA” en la pagina 20; per-
mite seleccionar el autoclave cuyos pardmetros tienen que ser definidos.
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PAGINA 41 -> Project Language

=% Pagina n. 41 M= E3

FROJECT LAMGUAGE

ITALIAM EMGLISH
PACE EMIT
HELFP

=SSN

Tabla 8.22: Elementos de la pdgina Num.41
BOTONES TACTILES

ITALIAN

ENGLISH

SET PAGE HELP

SET EXIT TO PREVIOUS

Esta pagina se visualiza presionando el botén tictil “PROJECT LANGUAGE” en la pagina
40; muestra los idiomas de visualizacién del proyecto en el VT.
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8-68 CAPITULO 8
- Como crear un proyecto utilizando VTWIN

PAGINA 50 -> Info

=% Pagina n. 50 M= E3

IMFORMATIOMS

Thiz plant iz uszed for making =and
conserving SPARKLIMG WIMES, The program
hss three azpectsi Operaticonal {in which
the plant can ke controlled). Edift {in
which plant control parametezrz can be
zet? and Sebting {in which the settings
related to the Video Terminal being used
can be defined!.,

Making Sparkling lbline
=z "SPUMAMNTIZZAZIOME"

@ ABBREVIATIOMS ©

=SSN

Tabla 8.23: Elementos de la pagina Num.50
BOTONES TACTILES

ABBREVIATIONS

PREVIOUS MENU -> 1

Esta pagina se visualiza presionando el botén tactil “Info” en la pagina 1; muestra una pagina
de informacion compuesta s6lo por textos multilengua.
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PAGINA 51 -> Abbreviations

2% Pagina n_ 51 M= B
AEBEREWIATIOMNS
Tempersture ——-—————- > TEMP,
Fressure —————-—————- » PRESS.
Enable ————————————= » EMA
Frepasre —————-—-—————- > PREP
Spumantizzazione ——--> SPUM
Conditioning —-—-———--- > Codbo
Heating -————-——————- » HEAT
Cooling ———————————- »> CooL
Mixer —————————————— » MIH
Exhaust ———————————- > E¥HA
=SSN\

Tabla 8.24: Elementos de la pdgina Num.51
BOTONES TACTILES
PREVIOUS MENU -> 1

Esta pdgina se visualiza presionando el botén tactil “ABBREVIATIONS” en la pdgina 50;
muestra una pagina de informacién compuesta sélo por textos multilengua.
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CAPITULO 8

8-70 Coémo crear un proyecto utilizando VTWIN

PAGINA 60 -> Alarms

agina n. 60

P

M 3

ALARME AUTOSCROLL Ha

BEEF OM ALARM t Mo @
ALARMS PRIORITY t Ho

®
=SSN

Tabla 8.25: Elementos de la pagina Num.60

BOTONES TACTILES
PREVIOUS MENU -> 40
DEMO - SET ALARM
DEMO - RESET ALARM
DEMO - HISTORY RESET
DEMO - SET AUTOSCRO.
DEMO - SET BEEP
DEMO - SET PRIORITY

CAMPO DINAMICO
NO/YES

Esta pdgina se visualiza presionando el boton tactil “ALARMS” en la pdgina 40; muestra una
serie de botones para simular las alarmas, puesto que realmente la instalacién no existe.
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PAGINA 65 -> Help Overpress.

=% Pagina n. 65 M= E3

11 DAMGER 111

@©

=SSN

Tabla 8.26: Elementos de la pagina Num.65
BOTONES TACTILES
PREVIOUS MENU -> 60

Esta pédgina se visualiza presionando el boton téctil “???7?” en la pdgina de visualizacion de las
alarmas; muestra un ejemplo de ayuda adicional como explicacion de la alarma.
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8-72 CAPITULO 8
3 Como crear un proyecto utilizando VTWIN

PAGINA 70 -> Ricipes

=% Pagina n. 70 M= E3

SPUMAMTIZZA
Fecipe $$%%4%%%%%4%4%¢
Camm ., +3443434444% %

[P

DOLHLOF EMIT
DELETE e

=SSN

Tabla 8.27: Elementos de la pagina Num.70

BOTONES TACTILES
RECIPE - DELETE
RECIPE - UPLOAD
RECIPE - EDIT VT
RECIPE - EDIT PLC
RECIPE - DOWNLOAD
RECIPE - SEND
RECIPE - SAVE
RECIPE - DIR
RECIPE - EXIT -> 20
RECIPE - PAGE DOWN
RECIPE - PAGE UP

CAMPO ASCII
RECIPE CODE
RECIPE COMMENT

Esta pagina se visualiza presionando el botén tactil “SPUMANTIZZA” en la pdgina 20;
muestra una serie de comandos para gestionar las recetas, necesarias para controlar el pro-
ceso.
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Primero hay que declarar las variables que tendrdn que componer la receta
(Ver “Capitulo 6 -> Estructura de la memoria datos).

Haga clic en Configuracion > Estructura de la memoria datos, se des-
pliega el recuadro siguiente

. Estructura memona datos HE

v Geslicn de recetas habilitada [~ Iransferencia receta sincronizada

| Cadigo y comentario

Opciohes | Infarmaciones I

— Cadign
Solo en terminal <] Afadi | Modiicar |
Caracteres |2_ il'
— Comentario
[ Habiltado  [<oc e o = ||
Caracterss |2_ ill

Bytes en parte fija = 2 ; Bytez en opoiones = 0 ; Recetas maximaz en el terminal = 1024

Ok | ancelarl Al icarn | 2 |

. Estructura memona datos HE

¥ Gestion de recetas habiltada [~ Transferencia receta sincronizada

Cddigo v comentario | Dpciones' Informaciones |

— Cadign
5P Name 1 <] Afadi | Modiicar |
Caracteres |12— il'
— Comentario
P Habitsds  [5PU Comment 1 <] adi | bodiicsr |
Caracteres |12_ ill

Defina los parametros
como se ilustra.

Butes en parte fija = 34 ; Bptes en opoiones = 320 ; Recetas maximas en el terminal = 370

Seleccione la &
Opciones.

Cancelar | e | s |

La longitud del cédigo y del comentario dependen del niimero de
caracteres declarados en la variable.
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8-74

CAPITULO 8

Como crear un proyecto utilizando VTWIN

Escoja las variables
para introducir en la
receta y seleccionelas.

Defina los parametros
como se ilustra.

Seleccione la
Informaciones.

i, Estructura memoria datos

[V Gestitn de recetas habiltada [ Transferencia receta sincronizada

Cadigo y comentario Infarmaciones |

K E3

— Opcione

[15ET TEMP. A3 FRE
[JSET TEMP. A4 COM
[]15ET TEMP. &4 FRE
[[15PU Comment 1

[[] SPU Comment 2
[15PU Comment 3
SPU Data 07 FOO
SPU Data 01 FO1
SPU Data 01 FO2
SPU Data 01 FO3
SPU Data 01 FO4

Afadi Modificar |

| |

Fieset &l |

Bytes en parte fija = 34 ; Bytes en opciones = 320 ; Becetas maximas en el terminal = 370

Ok | Egncelarl Alicarn | 7 |

A

Estructura de la memoria datos).

No introduzca variables codigo receta y comentario receta, por-
que no pertenecen a las opciones de la receta (Ver “Capitulo 6 ->

. Estructura memoria datos EHE
W Gestich de recetas habiltada [~ Transferencia receta sincronizada
Cédigo y comentario | Opciones  [nformaciones I
—Hara
® Habikads  [Sai en temina <] Afdi | Moo |
—Fecha
™ Habiktads  [Saio en termina <] Afedi | Modion |
r~ Checksum
W Habitado  [3oi en terminal <] Afedi | Modiion |
Las informaciones
ilustradas serdn - Mumero de opciohes
residentes s6lo en el P Habiktads  [Saio en termina <] Afdi | Modiics |
VT.
Defina I rametr " - - ;
efina OS, parametros Bytes en parte fija = 34 : Bytes en opciohes = 320 : Recetas maximas en el terminal = 370
como se ilustra.
Cancelar | ApliEan | ? |
Haga clic en Ok.

Una vez definidas todas las variables que componen la receta, introduzca el

cddigo y el comentario en la pigina. Haga clic en EI, posiciénese en la
pagina y haga clic
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Defina los parametros
como se ilustra.

Seleccione la &2 Modo.

Define los pardmetros
como se ilustra y
acepte.

. Campo asci

| Modo]

Mombre  [FaGE_70-FIELD_12

—Wariable fuente

Comentario |

Fuente

IData memary structure j

arigble

| Cadigo receta =] Lfiadr

Tndificarn

— Pantalla

Longitud

I

Formato — [455355355555

“ista preliminar ABCOEFGHIJEL

Ok I ancelarl iz | 2 |

. Campo asci

Opciones generales

Indice del campolg

—Maodo

Lectura
’7 & Continua © Unavez

— Modifizacion del campo

™ Modificacisn habilitada

= Eratecaittn a b

= | Fiateqids Mimero du bit | |

= Balatne de access

I Minguno

j i odificarn |

Ok I ancelarl iz | s |

Introduzca la variable comentario receta siguiendo el mismo procedi-

miento. (Ver proyecto de ejemplo adjunto).
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CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

8-76

PAGINA 71 -> Recipe - Page 1

2% Pagina n. 71 M= 3
Recipe :434%4%%44444¢% Comm,: 333435433344
—————————————— Phaze 00 ————---———
TiMe susrssrrssrrssrrrss tO-21IE00F  HitiH
Set-P Temperature ....... (470002 Htt
Delta T +¥'— i tnsssssss.s tQ-B00} HH
Szt-P Alarm Temperatoure . 10-000} H
S=t-FP Minimum Pressure .. 10-100% HHH
Set-F Maximum Pressure .., {0-100% HH
Heafting +ivessvrsssssssss tboMest Fa
Cooling vevesssrssrsssnss bbloMest 1=

=SSN

Tabla 8.28: Elementos de la pdgina Num.71
BOTONES TACTILES

RECIPE - MENU

PAGE DOWN 1
CAMPO NUMERICO

SPU DATA 01 F0O

SPU DATA 02 F0O

SPU DATA 03 F00

SPU DATA 04 F0O

SPU DATA 05 F00

SPU DATA 06 F0OO
CAMPO TEXTO DINAMICO

SPU DATA 07 F0O

SPU DATA 08 F00
CAMPO ASCII

RECIPE CODE

RECIPE COMMENT
TEXTO MULTILENGUA

Esta pdgina se visualiza presionando el botén tactil “ “en la pagina 70; muestra la pri-
mera parte de la receta necesaria para controlar el proceso.
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PAGINA 72 -> Recipe - Page 2

2% Pégina n. 72 M= 3
Recipe :4%%%%4%44%444¢ Corm, 1345533444344
—————————————— Phaze 00 ————---———
Exhauzt v sivrssrrserss tbo™es? [1=]
Mimer o vvvssiirnnssssss. tMloVest Mo
Heating with Pr<Pr Min... {HooYest [§I=]
Cooling with Pr>»Pr Max... {Hoo™est [§I=]
Tezt zizgrnal ...iis1 001044 tHoYWes? ko
Test + confirm .. seeeesq LMoY 22d Fa
B.C.F. W F.5-F iiiiiussssiMloesd R [=}
End cucle i vvrrrsrresrs ibloes: Mo
=SSN\

Tabla 8.29: Elementos de la pagina Num.72
BOTONES TACTILES

RECIPE - MENU

PAGE DOWN 1

PAGE UP 1
CAMPO TEXTO DINAMICO

SPU DATA 09 F00

SPU DATA 10 F0O

SPU DATA 11 F0O

SPU DATA 12 F00

SPU DATA 13 F0O

SPU DATA 14 F00

SPU DATA 15 F00

SPU DATA 16 F0O
CAMPO ASCII

RECIPE CODE

RECIPE COMMENT
TEXTO MULTILENGUA

Esta pagina se visualiza presionando el botén tactil “E“ en la pagina 71; muestra la
parte sucesiva de la receta necesaria para controlar el proceso.
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8-78 CAPITULO 8
3 Como crear un proyecto utilizando VTWIN

PAGINA 73 -> Recipe - Page 3

2% Pagina n. 73 M= 3
Recipe :434%4%%44444¢% Comm,: 333435433344
—————————————— Phaze 01 —\———--—---———
TiMe susrssrrssrrssrrrss tO-21IE00F  HitiH
Set-P Temperature ....... (470002 Htt
Delta T +¥'— i tnsssssss.s tQ-B00} HH
Szt-P Alarm Temperatoure . 10-000} H
S=t-FP Minimum Pressure .. 10-100% HHH
Set-F Maximum Pressure .., {0-100% HH
Heafting +ivessvrsssssssss tboMest Fa
Cooling vevesssrssrsssnss bbloMest 1=
=SSN\

Tabla 8.30: Elementos de la pagina Num.73
BOTONES TACTILES

RECIPE - MENU

PAGE DOWN 1

PAGE UP 1
CAMPO NUMERICO

SPU DATA 01 FO1

SPU DATA 02 FO1

SPU DATA 03 FO1

SPU DATA 04 FO1

SPU DATA 05 FO1

SPU DATA 06 FO1
CAMPO TEXTO DINAMICO

SPU DATA 05 FO1

SPU DATA 06 FO1
CAMPO ASCII

RECIPE CODE

RECIPE COMMENT
TEXTO MULTILENGUA

Esta pagina se visualiza presionando el botén tactil “E“ en la pagina 72; muestra la
parte sucesiva de la receta necesaria para controlar el proceso.
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PAGINA 74 -> Recipe - Page 4

=% Pagina n. 74 M= E3
Recipe :4%%%%4%44%444¢ Corm, 1345533444344
—————————————— Phaze 01 —\———--—---———
Exhauzt v sivrssrrserss tbo™es? [1=]
Mimer o vvvssiirnnssssss. tMloVest Mo
Heating with Pr<Pr Min... {HooYest [§I=]
Cooling with Pr>»Pr Max... {Hoo™est [§I=]
Tezt zizgrnal ...iis1 001044 tHoYWes? ko
Test + confirm .. seeeesq LMoY 22d Fa
B.C.F. W F.5-F iiiiiussssiMloesd R [=}
End cucle i vvrrrsrresrs ibloes: Mo

=SSN

Tabla 8.31: Elementos de la pagina Num.74
BOTONES TACTILES

RECIPE - MENU

PAGE DOWN 1

PAGE UP 1
CAMPO TEXTO DINAMICO

SPU DATA 09 FO1

SPU DATA 10 FO1

SPU DATA 11 FO1

SPU DATA 12 FO1

SPU DATA 13 FO1

SPU DATA 14 FO1

SPU DATA 15 FO1

SPU DATA 16 FO1
CAMPO ASCII

RECIPE CODE

RECIPE COMMENT
TEXTO MULTILENGUA

Esta pagina se visualiza presionando el botén tactil “E“ en la pagina 73; muestra la
parte sucesiva de la receta necesaria para controlar el proceso.
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CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

8-80

PAGINA 75 -> Recipe - Page 5

2% Pégina n. 75 M= 3
Recipe :434%4%%44444¢% Comm,: 333435433344
—————————————— Phaze 02 ——-----———-
TiMe susrssrrssrrssrrrss tO-21IE00F  HitiH
Set-P Temperature ....... (470002 Htt
Delta T +¥'— i tnsssssss.s tQ-B00} HH
Szt-P Alarm Temperatoure . 10-000} H
S=t-FP Minimum Pressure .. 10-100% HHH
Set-F Maximum Pressure .., {0-100% HH
Heafting +ivessvrsssssssss tboMest Fa
Cooling vevesssrssrsssnss bbloMest 1=

=SSN\

Tabla 8.32: Elementos de la pagina Num.75
BOTONES TACTILES

RECIPE - MENU

PAGE DOWN 1

PAGE UP 1
CAMPO NUMERICO

SPU DATA 01 F02

SPU DATA 02 F02

SPU DATA 03 F02

SPU DATA 04 F02

SPU DATA 05 F02

SPU DATA 06 F02
CAMPO TEXTO DINAMICO

SPU DATA 05 F02

SPU DATA 06 F02
CAMPO ASCII

RECIPE CODE

RECIPE COMMENT
TEXTO MULTILENGUA

Esta pagina se visualiza presionando el botén tactil “E“ en la pdgina 74; muestra la
parte sucesiva de la receta necesaria para controlar el proceso.
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PAGINA 76 -> Recipe - Page 6

2% Pégina n. 76 M= 3
Recipe :4%%%%4%44%444¢ Corm, 1345533444344
—————————————— Phaze 02 ——-----———-
Exhauzt v sivrssrrserss tbo™es? [1=]
Mimer o vvvssiirnnssssss. tMloVest Mo
Heating with Pr<Pr Min... {HooYest [§I=]
Cooling with Pr>»Pr Max... {Hoo™est [§I=]
Tezt zizgrnal ...iis1 001044 tHoYWes? ko
Test + confirm .. seeeesq LMoY 22d Fa
B.C.F. W F.5-F iiiiiussssiMloesd R [=}
End cucle i vvrrrsrresrs ibloes: Mo
=SSN\

Tabla 8.33: Elementos de la pagina Num.76
BOTONES TACTILES

RECIPE - MENU

PAGE DOWN 1

PAGE UP 1
CAMPO TEXTO DINAMICO

SPU DATA 09 F02

SPU DATA 10 F02

SPU DATA 11 F02

SPU DATA 12 F02

SPU DATA 13 F02

SPU DATA 14 F02

SPU DATA 15 F02

SPU DATA 16 F02
CAMPO ASCII

RECIPE CODE

RECIPE COMMENT
TEXTO MULTILENGUA

Esta pdgina se visualiza presionando el botén tactil “E“ en la pagina 75; muestra la
parte sucesiva de la receta necesaria para controlar el proceso.
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CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

8-82

PAGINA 77 -> Recipe - Page 7

2% Pagina n. 77 M= 3
Recipe :434%4%%44444¢% Comm,: 333435433344
—————————————— Phaze 03 ———---—--—-—-——~
TiMe susrssrrssrrssrrrss tO-21IE00F  HitiH
Set-P Temperature ....... (470002 Htt
Delta T +¥'— i tnsssssss.s tQ-B00} HH
Szt-P Alarm Temperatoure . 10-000} H
S=t-FP Minimum Pressure .. 10-100% HHH
Set-F Maximum Pressure .., {0-100% HH
Heafting +ivessvrsssssssss tboMest Fa
Cooling vevesssrssrsssnss bbloMest 1=
=SSN\

Tabla 8.34: Elementos de la pdgina Num.77
BOTONES TACTILES

RECIPE - MENU

PAGE DOWN 1

PAGE UP 1
CAMPO NUMERICO

SPU DATA 01 F03

SPU DATA 02 F03

SPU DATA 03 F03

SPU DATA 04 F03

SPU DATA 05 F03

SPU DATA 06 F03
CAMPO TEXTO DINAMICO

SPU DATA 05 F03

SPU DATA 06 F03
CAMPO ASCII

RECIPE CODE

RECIPE COMMENT
TEXTO MULTILENGUA

Esta pagina se visualiza presionando el botén tactil “E“ en la pagina 76; muestra la
parte sucesiva de la receta necesaria para controlar el proceso.

405.1200.038.5 - Vers.: 2.20 del 26/03/2007 - Valido para VTWIN Vers. 3.XX o superior



PAGINA 78 -> Recipe - Page 8

2% Pégina n. 78 M= 3
Recipe :4%%%%4%44%444¢ Corm, 1345533444344
—————————————— Phaze 03 ———---—--—-—-——~
Exhauzt v sivrssrrserss tbo™es? [1=]
Mimer o vvvssiirnnssssss. tMloVest Mo
Heating with Pr<Pr Min... {HooYest [§I=]
Cooling with Pr>»Pr Max... {Hoo™est [§I=]
Tezt zizgrnal ...iis1 001044 tHoYWes? ko
Test + confirm .. seeeesq LMoY 22d Fa
B.C.F. W F.5-F iiiiiussssiMloesd R [=}
End cucle i vvrrrsrresrs ibloes: Mo
=SSN\

Tabla 8.35: Elementos de la pagina Num.78
BOTONES TACTILES

RECIPE - MENU

PAGE DOWN 1

PAGE UP 1
CAMPO TEXTO DINAMICO

SPU DATA 09 F03

SPU DATA 10 F03

SPU DATA 11 F03

SPU DATA 12 F03

SPU DATA 13 F03

SPU DATA 14 F03

SPU DATA 15 F03

SPU DATA 16 F03
CAMPO ASCII

RECIPE CODE

RECIPE COMMENT
TEXTO MULTILENGUA

Esta pdgina se visualiza presionando el botén tactil “E“ en la pagina 77; muestra la
parte sucesiva de la receta necesaria para controlar el proceso.
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CAPITULO 8
Como crear un proyecto utilizando VTWIN

8-84

PAGINA 79 -> Recipe - Page 9

2% Pégina n. 79 M= 3
Recipe :434%4%%44444¢% Comm,: 333435433344
—————————————— Phaze 04 ———-----———
TiMe susrssrrssrrssrrrss tO-21IE00F  HitiH
Set-P Temperature ....... (470002 Htt
Delta T +¥'— i tnsssssss.s tQ-B00} HH
Szt-P Alarm Temperatoure . 10-000} H
S=t-FP Minimum Pressure .. 10-100% HHH
Set-F Maximum Pressure .., {0-100% HH
Heafting +ivessvrsssssssss tboMest Fa
Cooling vevesssrssrsssnss bbloMest 1=

=SSN\

Tabla 8.36: Elementos de la pagina Num.79
BOTONES TACTILES

RECIPE - MENU

PAGE DOWN 1

PAGE UP 1
CAMPO NUMERICO

SPU DATA 01 F04

SPU DATA 02 F04

SPU DATA 03 F04

SPU DATA 04 F04

SPU DATA 05 F04

SPU DATA 06 F04
CAMPO TEXTO DINAMICO

SPU DATA 05 F04

SPU DATA 06 F04
CAMPO ASCII

RECIPE CODE

RECIPE COMMENT
TEXTO MULTILENGUA

Esta pagina se visualiza presionando el botén tactil “E“ en la pagina 78; muestra la
parte sucesiva de la receta necesaria para controlar el proceso.

405.1200.038.5 - Vers.: 2.20 del 26/03/2007 - Valido para VTWIN Vers. 3.XX o superior



PAGINA 80 -> Recipe - Page 10

2% Pégina n. 80 M= 3
Recipe :4%%%%4%44%444¢ Corm, 1345533444344
—————————————— Phaze 04 ———-----———
Exhauzt v sivrssrrserss tbo™es? [1=]
Mimer o vvvssiirnnssssss. tMloVest Mo
Heating with Pr<Pr Min... {HooYest [§I=]
Cooling with Pr>»Pr Max... {Hoo™est [§I=]
Tezt zizgrnal ...iis1 001044 tHoYWes? ko
Test + confirm .. seeeesq LMoY 22d Fa
B.C.F. W F.5-F iiiiiussssiMloesd R [=}
End cucle i vvrrrsrresrs ibloes: Mo
=SSN\

Tabla 8.37: Elementos de la pagina Num.80
BOTONES TACTILES

RECIPE - MENU

PAGE UP 1
CAMPO TEXTO DINAMICO

SPU DATA 09 F04

SPU DATA 10 F04

SPU DATA 11 F04

SPU DATA 12 F04

SPU DATA 13 F04

SPU DATA 14 F04

SPU DATA 15 F04

SPU DATA 16 F04
CAMPO ASCII

RECIPE CODE

RECIPE COMMENT
TEXTO MULTILENGUA

Esta pagina se visualiza presionando el botén tactil “E“ en la pagina 79; muestra la
parte sucesiva de la receta necesaria para controlar el proceso.
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CAPITULO 8

Como crear un proyecto utilizando VTWIN

Cémo definir
el area de
intercambiode
datos

Haga clic en Ahadir.

Introduzca los
pardmetros como se
ilustra.

Haga clic en Ahadir.

Una vez introducidas todas las paginas, mediante la funcidn “ir a pagina”
asigne a los botones tictiles para las justas asociaciones a las pdginas,
puesto que en fase de creacion casi todos los botones fueron asociados a la
pagina 1.

Vista la necesidad de definir los mensajes de informacion, las alarmas y los
comandos que se intercambian con el dispositivo conectado, es absoluta-
mente necesario definir el drea de intercambio de datos.

Seleccione la & Area de intercambio (Ver “Capitulo 4 -> Areas de Inter-
cambio de Datos®).

Componentes del proyecto

—LComponentes—— [~ Listado de log componente:
Yanables
Paginaz
Areas de Memora

de: [ntercam
enzajes de infarmacion

Alarmas tadifizar |

Botones tacties

M andos directos
Listados de textos
Listados de imagenes
Imagenes

Macros

Paginas de impresion \ista
Relaciones

Cabeceras y pies de pagina
Trend buffers

W, Modificar area datos

¥ Hahilitado Marnbre |DATA_AF|EA_1 Caomentario |

— Tipo area dato:

Area de laz alama
" :

s [1. 64 WORD
B4 '/ ED]

& frea de mensajgs tArea mensales 1.6 Bl

" Area de estado
© Area de manda

Retardo de actualizacian IEDD g i’

~ Fuente del Area de Memoria

Fuente

I Dispogitivo ﬂ
Area de Memnoria
I j Afiade | Edita

Ok I Egnc:elarl Aplicar | 7 |
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Introduzca los
parametros como se
ilustra.

Haga clic en OK.

Cémo crear
los mensajes
de
informacion

Seleccione la
deseada.

haga clic en D Afiadir.

. Proyecto de las dreas de memoria HE

Mombie |MEM_1:DATA_AREA_1 Comentario |
Fuente |p|_|:_-| j
- Area datos
Fiegister =l Longiud (WORD] |2
r— Direccion fisica
R [in0o
'\ alores permitidos: -
R 0- 4095 _I
Cancelar | Apliear | 7 |

Siguiendo el mismo procedimiento introduzca todas las dreas de memoria
necesarias (Ver proyecto de ejemplo adjunto).

En el ejemplo se necesita informar al operador que utilizara el VT sobre la
posibilidad de ejecutar o no ciertas operaciones (Ver “Capitulo 4 -> Mensa-
jes de Informacioén®).

Componentes del proyecto

—LComponentes—— [~ Listado de log componente:
Yanables

Paginaz

Areas de Memoria —
Armas de Intercambio Datos Elmirar
b hform )

Al
Botones tacties

M andos directos
Listados de textos
Listados de imagenes
Imagenes

Macros

F'agln‘_as de impresion \ista
Relaciones

Cabeceras y pies de pagina
Trend buffers

Afadic

tadifizar

[pliEan

i
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CAPITULO 8

-88 Como crear un proyecto utilizando VTWIN

Introduzca el numero
del bit, al cual asociar
el mensaje, asigne el
nombre al mensaje y
edite el texto.

El comentario no es
asignado porque no se
necesitan de otras
informaciones para
explicar la funcion del
mensaje.

Despliegue la &
haciendo clic sobre 0
Campo del mensaje de
informacion.

s, Menzaje B
Identificacion mensaje
Mombre IMESSAGE 1 Comentario |
Area mensajes | <] fedi | Modiicar |
Mumera de bit I
Mensaje | Campo del menzajs I Menzaje de ayuda' Botdn help mensaiel Parametroz de impresiénl
— Menzaje
Mensaje ;I @ /
a
Dimerisicn [Dimension =1 =]
Wista preliminar ;I
-
| Y
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Puesto que no hay
valores y/o
informaciones
especificas sobre la
variable conectada al
mensaje, no se
utilizard esta funcion.

Haga clic en D
Mensaje de ayuda.

Haga clic end Edicion
para introducir el

. Mensaje

|dentificacion menzaje

Comentario |

Afadi. | Modificar...l

Mambre [\#RONG OF