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0.1 Historique du document n
Date Version Changements | Remarques
2006-04-01 FRO6 - Traduction
2013-10-16 FRO7 - Nouveau logo et nouvelle adresse de
I'entreprise
0.2 Marques déposées

Saia PCD® et Saia PG5®sont des marques déposées
de Saia-Burgess Controls AG.

Windows 95/98, Windows NT, Word, Excel, PowerPoint, FrontPage et Microsoft
Internet Explorer sont des marques déposées de The Microsoft Corporation.

Netscape Navigator est une marque déposée de Netscape Communications

Les modifications techniques dépendent de I‘état de la technologie.
Saia-Burgess Controls AG, 2004. © Tous droits réservés.

Publié en Suisse.
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Composants logiciels principaux

1 Vue d’ensemble

1.1 Composants logiciels principaux
L7 FBox Builder - D:\,SFBProjectsMyProjectName’, [English] i ]
BF\IE Edit Wiew Language Library Tools Window Help =S
b Edd@ FeE S0 B|(EEEE G
- = Statuz Face
Mol | R | fove =] i Enaoed [
ZHa] MyFam Wersion Miror Internal Paosition ‘width LED v
Math
[ math3 =P =5 2 [cewe =[5 =] Downloadable In Fiun [
Saia PG5 FBox el
librairie ; @ cammon help Macro Exist Symbol  Accept Mame Default Name | °
=g Sec;ndFam\Iy [_SaiaMath | [Disabled = Saia PG5® FBox
1an, .
manager PRandom? Accept Reference Default Referenge espace de travail
& comnon. _ b | Moot =
Min Max Inc Default Detault Variable Group
[ Stretch ‘ ﬂ | ﬂ | ﬂ ‘ ﬂ |MathFEDx'?'.params
Description
The FBox implements the basic math functions =i
Foen | 2
4 Mulib -
22 General General | Source | Help | Todo Hide
=+ Documentation Files
] SFUPBINA.ib Symbol Edge Trigger
+-[_7 Inchude Files Er-h_mﬂ Sy urmi Mo Math @
) Irstal Files [ e Symblum i rNum1 Resh
= Dutput Files thum2
E] MyFami.IDX =l D
Ll 3 L input | F Outowt| B Constart | €0 Ca| | Files  Graphic
;”J File: "C:A\Program Filesy5A14-Burgess\PGS T 4\Libg\UsryS econdF amily. sre" ﬂ
File: "'C:\Program FilestSALA-BurgesshPES 1 4\Libs\UsrMyS econdFamily. sxg"
Create package installer... \5@
Install package "0:A\SFEPojects'MyProjectt amettyLibh libfilesiMulib English W1 0 00%exe" created. =
| A [—
fenétre de
message
- - - - LY - -
1.1.1 Gestionnaire de bibliothéques de Saia PG5® FBox (Library Manager)

Toutes les opérations (création d’'une bibliothéque, création d’'une famille, création/
importation/modification d’'une FBox) commencent ici.

Saia PG5° FBox

L |

librairies M_','Lib l HandLib]
=15 MyFaml
Saia PG5® FBoxes =l :lmath
math3
Saia PG5® FBox simple
PosF \\ : @ COMMmot hglp
=M@ MySecondFamily
rang
Familie | Random?
de l'aide common_help
FBow | Macro
fenétre
de I'nfo = Mylib -
2 General
= | Documentation Files

2] SFUPBINA.Ib i
+ | Include Files

| Install Files
- | Output Files
MyFaml. 1D
tyFam1.5+G

2| MuFaml lib hd
1| | »
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Vue d’ensemble

1.1.2 Fenétre des messages (Message Window)

Les erreurs de compilation et les avertissements seront affichés dans cette fenétre.

Si une erreur est survenue, vous la trouverez en double-cliquant sur le message.

= |

Build Started: 16.12.2003 0&:33:20
CAWORKAT estOPrsLib_2%_libfilesh

File Updated: C:"WwWORKAT estOPrLib_2%_libfileshLib_2

Build Successful: Errors; 0% amings: 0 Fatal Erors 0

.DFF

S-dszembler checking...: C:AWORKAT estOPjLib_24Farm_14Fam_1.MAK

1.1.3 Espace de travail de la Saia PG5® FBox

Chaque espace de travail appartient a une boite de fonction et permet de la
configurer et de la programmer entiérement.

Status Face

|Active ﬂ | |Math Enabled [v

Wersion tinar Internal Position it LED |v

|-I ﬂ |3 ﬂ |5 ﬂ |Center ﬂ |9 ﬂ Downloadable In Bun [v
Saia PG5° FBox 4 Saia PG5° FBox E rizt Symbol .&c_ceptﬂame Default Mame

| deraide | Disabled =

Configuration

et

diancad _|

Saia PG5® FBox

Saia PG5® FBox
,ToDo" Liste d’Editor

SIENCE

Default Reference

=l
;Lglt Diefault Yariable Group

Programmation
|

T

Description

SN

ﬂ |MathFBo:-:'?.params

The FBox implepents the basi

math functions

L

General |\Snur-:eJ Hefp ] Toda/l Hide
Symbal |Edge Triggered |Stretched |T_l,
SymMumi Mo Mo In
Saia PG5°FBox | —1 |Num2 SpmMumz2 Na Na In
Editor du paramétre »

:E Input |:|: DutputJ = EonstantJ ) D_I,Jnamic:J O Ste yrpl Files

Saia PG5° FBox
vue du face

Navigator du
Saia PG5° FBox

| Documentation files

ﬁ Source
ToDo

i

/ Filez | Graphic

Composants logiciels principaux
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Le niveau du projet | Le niveau de la bibliothéque

2 Hiérarchie du Saia PG5® FBox Builder

21 Le niveau du projet

Le FBox Builder est organisé en projets. Le niveau du projet est le point de départ
de toute activité avec le FBox Builder. Le projet est, en fait, le seul niveau qui n
appartienne a un utilisateur. L'utilisateur peut organiser librement son projet, sans

contraintes concernant le FUPLA.

Un projet définit un répertoire de travail dans lequel toutes les données requises par
le FBox Builder sont stockées. L'utilisateur doit aussi définir un répertoire de sortie
qui sera utilisé pour indiquer 'emplacement des fichiers générés par la compilation.

Le projet contient une ou plusieurs bibliothéques de FBox qui comprennent une ou
plusieurs familles, comprenant elles-mémes une ou plusieurs boites de fonction.

B

O & =+ (g

x|
FirstlLibrary l SecondLibrarny
—-[&] Fam_0

QuickStart
BlinkFE
—-[&] Fam_1
Math
--[&] Fam_2
PR _FLPLA
ImportFLIPLA

Comme l'indique la barre de titre de I'image ci-dessus, la langue de la bibliothéque
de FBox fait partie du niveau du projet.

2.2 Le niveau de la bibliothéque
La bibliothéque de FBox contient les familles de FBox. Le niveau de la bibliothéque

du FBox Builder est le méme que celui défini dans le FUPLA. Les bibliothéques du
FUPLA sont les suivantes :

° Bibliothéque Standard
° Bibliothéque Application
° Bibliotheque Ladder

° Bibliothéque User

Lorsqu’une bibliothéque est développée, I'utilisateur peut déplacer le fichier vers la
bibliothéque du FUPLA dans le répertoire « ...\\libs\\usr ». La bibliothéque apparaitra
alors dans le sélecteur de FBox du FUPLA.
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Le niveau de la bibliothéque

Il est, par exemple, possible, dans le menu « View — Options », de sélectionner et
copier les fichiers de la bibliothéque dans le répertoire de la bibliotheque Saia PG5®
de votre choix.

General Build | Directories | Environment I n
— on Build — Advanced

[ Save opened Workspaces

[+ Increment library version number
[v Clear Message Window

[~ Dizable warnings
[¥ Dizable Syntax Checking

[~ Detailed adjust help
[+ Start Help compiler after Build

[+ Create Install Package
[~ Create Groups for Symbals

v Copy the files after Build to | C:MProgram Files\SALA-BurgesshPGS 1_45Li . |

Help | } Cancel |

Ou bien, vous pouvez créer un logiciel d’installation si vous souhaitez distribuer votre
bibliothéque. Dans ce cas, le répertoire de destination est défini dans la fenétre
« Library properties ».

Library Properties _ x|

Generall Help  Install |

Unigue id Protection
|_MyFirstLibrary Free j
Driztributed

ISaia-Burgess Contrals

Authar Logo

ISaia-Burgess Controle

Licence notification

By inztalling thiz software, you agree with SBC conditions for deliverny
of goftware,
Thark vou for using Saia Burgess Controls software.

Supported Install Lib

PG5_13 AE—— -
PGS 14 Delivery

BIE=A [Third Party =

[~ Defaut [~ Create DFF

Help | QK I Cancel |

Le compilateur travaille au niveau de la bibliothéque : la compilation concerne ainsi
I'ensemble de la bibliothéque de FBox.
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Hiérarchie du Saia PG5® FBox-Builder

2.3

Le niveau de la famille

La famille de FBox comprend des boites de fonction. Le niveau de la famille du FBox
Builder est le méme que celui défini dans le FUPLA.

Il s’agit, par exemple, de la liste des familles de la bibliotheéque Standard du FUPLA :

Saia PG5® FBox
Familles

FBox Selector

+- Binary

+|- Integer

+]- Floating Paoink

=|- Flip-Flop 3
Toggle
Toggle with reset
Type RS dynamized

Tvpe RS
\ Tvpe RS clocked

Tvpe SR dynamized
Tvpe SR

Tvpe SR clocked  J
Cauntey
Blinker
Time related
Canverker
Buffers
Data Blocks
Display
Indirect
Maorve-In | -Ouk
Regulation
Graftec
User definable
Syskem information
Special
Carmmnunication
Cammunication Texk
Analog Module

g O O O O O e (R O O O s O oy

Standard

Application | User | Ladder |

Le niveau de la famille

Saia PG5® FBoxes

—_— de la familie des

Flip-Flop

Saia PG5® FBox
Librairies
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Processus de développement d’une boite de fonction | Création d’un projet

3 Fonctions de base des boites de fonction

Ce chapitre vous présentera un exemple de création d’une boite de fonction (FBox)
simple a I'aide du FBox Builder. Les variables « Adjust and View » et la gestion de la
langue seront traitées dans le chapitre suivant.

31 Processus de développement d’une boite de fonction

Certaines étapes doivent étre suivies pour développer une bibliothéque de FBox. Les n
principales sont sommairement décrites dans cette section.

La premiére étape, avec la version Basic du FBox Builder, consiste a construire une
ou plusieurs pages FUPLA avec la fonctionnalité désirée a 'aide de balises FBox
Builder prédéfinies. Cette ou ces pages doivent étre testées dans le FUPLA.

La seconde étape consiste ensuite a exporter cette page dans le FUPLA, puis a I'im-
porter dans le FBox Builder.

A ce stade, votre boite de fonction est fonctionnelle. La troisiéme étape vous permet
de créer un fichier d’aide (Help File) a l'aide du générateur d’aide du FBox Builder,

le Help Generator. Ce fichier d’aide repose sur I'observation que vous entrerez pour
chaque paramétre de la FBox, le texte que vous avez entré pour la bibliothéque et la
famille et, enfin, le texte, I'image et le lien que vous ajouterez dans l'onglet « Help »
appartenant a la FBox.

La quatriéme étape consiste ensuite a tester votre bibliothéque. Vous devez, pour ce
faire, la compiler et copier les fichiers de la FBox dans le répertoire FUPLA

« USR ». Si vous cochez, dans la boite de dialogue « Copy the files after build to: »,
I'option « Start Help compiler after build », tous les fichiers nécessaires seront copiés
automatiquement dans le répertoire approprié. Enfin, ouvrez le FUPLA, créez un petit
programme de test avec vos nouvelles boites de fonction et vérifiez-les.

La derniére étape est le déploiement de votre bibliothéque. Si vous cochez I'option
« Create Install Package » aprés avoir réussi le développement, un fichier « EXE »
sera créé. Ce fichier est créé sur la base des informations que vous avez entrées
dans la boite de dialogue des propriétés de la bibliothéque « Library properties »
du FBox Builder. Il copiera simplement les fichiers de la FBox dans le répertoire
sélectionné.

3.2 Création d’un projet
Le projet est le niveau le plus élevé du FBox Builder. Un projet peut contenir plusieurs

bibliothéques de FBox, familles de FBox et FBox individuelles dans plusieurs
langues.

° Pour créer un projet, vous devez sélectionner le menu suivant :

B FBox Builder - C:\FB
Edit “iew Language L

B rew Py ojeck... k|1

° ou cliquer directement sur le bouton suivant dans la barre d’outils :

B FBox Builder

A File Edt Wiew L

%E’-’-
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Création d’un projet

° La boite de dialogue suivante apparait :

ﬁ MNew Project m
Praject Mame

|M_l,lF'n:uiectName

Projects Directary

[D:NSFEWork [

Dezcription
This project has been created to show the basic functionality of the FBOX

E ditor.|

QK | Cancel ‘ Help

) Project Name (nom du projet) : cette entrée est utilisée par le FBox Builder
pour nommer le répertoire racine de toutes les données appartenant a ce
projet.

° Projects Directory (répertoire des projets) : cette entrée est utilisée par le
FBox Builder comme répertoire racine pour les projets. Un nouveau répertoire
racine peut étre créé pour chaque nouveau projet. Ceci vous offre une nouvelle
possibilité d’organiser vos boites de fonction.

) Description : cette entrée n’est utilisée qu’en interne. Elle n’apparaitra jamais
dans un fichier d’aide ni dans n’importe quel fichier de sortie.

Lorsque vous avez renseigné toutes ces entrées, cliquez sur le bouton OK pour ac-
cepter ou Cancel pour abandonner la tache actuelle.

Toutes les langues doivent étre ajoutées au moment de la création d’'un projet et ne
doivent jamais étre supprimées. Le mécanisme de restauration ne peut restaurer plus
de langues que le nombre réel de langues du projet (« Actual »).

3.2.1 Conseils concernant le projet

° Il est possible de sélectionner, a partir du menu, une option permettant de
toujours ouvrir le dernier projet utilisé :

Window Help

Zonfigure. ..

@ Project Manager

- key Generator

Opkions...

General l Build ] Direu:tu:uries] Envirunment] .

Autozave Options Symbolz

[w Opened workspaces [v pdate spmbol names in the source
[v Project desktop v pdate connected labels

[v Open last uzed project [v Check zymbol names

A:m Prefis. | g
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Fonctions de base des boites de fonction

3.3

Création d’une bibliothéque

Création d’une bibliotheque

Si vous étes en train de créer un nouveau projet, la boite de dialogue suivante
apparaitra automatiquement une fois que vous aurez cliqué sur le bouton OK de
la fenétre « New Project Dialog ». Mais si vous souhaitez ajouter une nouvelle
bibliothéque a un projet existant, vous devez utiliser le menu suivant :

W= indow  Help

v Library..,  Chrl+E

Properties. ..

Backup
Restare. ..

Ou le bouton suivant dans la barre d’outils :
&
Ou faire apparaitre le menu contextuel suivant en double-cliquant sur I'onglet d’'une

bibliothéque existante dans le gestionnaire de bibliothéques Library Manager :
|

b uLibraret ame

e Library...
Add. ..
Remove

La boite de dialogue suivante s’affichera :

New Library x|

Name

|MyLibraryN ame

Boot Directory
|D:\SFEProiecls'\MyF’roiectName'\

Object Directan

|MyLibraryName
Liezcription

This FBOX Library haz been created to show the basic
functionality of the FEO Editor|

Help ak. | Cancel

° Name (nom) : le FBox Builder utilisera cette entrée comme nom de fichier lors
de la génération des fichiers associés a la bibliothéque.

) Root Directory (répertoire racine) : la bibliothéque que vous créez sera
placée sous le répertoire de projet que vous venez de créer.

° Object Directory (répertoire d’objets) : cette entrée est utilisée par le FBox
Builder comme nom de répertoire racine pour la bibliothéque. Le répertoire de
la bibliothéque porte, par défaut, le méme nom que la bibliotheque.

° Description : cette entrée est utilisée pour décrire la bibliothéque. Elle n’est
utilisée que de maniére interne. Elle ne fera pas partie du fichier d’aide généré
par le FBox Builder.
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Fonctions de base des boites de fonction

Création d’une bibliothéque

3.3.1 Propriétés de la bibliothéque (Library Properties)

Toutes les informations appartenant a la bibliothéque peuvent étre modifiées dans la
boite de dialogue « Library Properties ». Vous pouvez afficher cette boite de dialogue
en cliquant avec le bouton droit de la souris sur I'onglet de la bibliothéque et en

sélectionnant le menu « Properties... » :

byLibrareM ame .

La boite de dialogue suivante s’affichera :

Mew Library. ..
Add...
Remove
Delete

Properties. ..

Advanced *

Library Properties 4 x|

General 1 Help | Install |

Name Target File
|Firleibrary FirstLibrary

Fioat Directory
|t SFEProjects\pril
Object Directony Help File
JLET tinar Build Release

Wersion |U ﬂ |D ﬂ |U ﬂ |\ntema| ﬂ

Deseription

This FB o Library was created to show the basic functionality of the
FEox Builde]

Help Cancel

Name (nom) : cette entrée correspond au nom de la bibliothéque
précédemment entré. Le nom de la bibliothéque peut étre modifié. L'onglet de
la bibliothéque dans le « Library Manager » sera ajusté.

Target File (fichier de destination) : spécifiez ici les noms de fichier de la

bibliotheque (.LIN).

Root Directory (répertoire racine) : 'emplacement de la bibliothéque

actuelle. Ce champ est en lecture seule.

Version : cette entrée est utilisée pour gérer les modifications apportées a la
bibliotheque. Chaque fois que vous effectuez des modifications, vous devez
incrémenter la version de la bibliotheque. Ainsi, vous pouvez suivre les
modifications apportées dans les notes de mises a jour générées par le FBox

Builder.

Release (révision) : « Internal » signifie que la version commencera par le
signe « $ ». « Beta » signifie qu’elle commencera par le signe « b ». « Official »

signifie qu’elle commencera par le signe « v ».

Description : il s’agit de la description précédemment entrée pour la

bibliothéeque.
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Fonctions de base des boites de fonction

3.4

Création d’'une famille

Observons maintenant 'onglet « Help » de cette boite de dialogue :

Library Properties x|

General Help llnslalll

The purpoze of this text is b give to the uzer of your library a quick
overview on what pour library does.

Help Ok | Cancel |

Cet onglet est trés simple. Le texte que vous écrirez sera affiché comme synthése
pour la bibliothéque (Library Overview) dans le fichier d’aide généré par le « Help
Generator » du FBox Builder.

Nous ne traiterons pas, dans ce chapitre, de I'onglet « Install ». A titre d’information,
'onglet « Install » contient toutes les données requises par le programme
d’installation de la bibliothéque (Library Installer) du FBox Builder. Cette fonction
sera expliquée ultérieurement dans le chapitre « Fonctions avancées des boites de
fonction ».

Création d’une famille

Si vous étes en train de créer un nouveau projet, la boite de dialogue suivante
apparaitra automatiquement lorsque vous cliquerez sur le bouton OK de la boite de
dialogue « New Library ». Mais si vous souhaitez ajouter une nouvelle famille a un
projet existant, vous devrez utiliser le menu suivant :

[NTEY Tools  window  Help
E Mew Library, .. Chrl+B
Propetties. ..

Backup
L Restore, ..
B¥ Build Library F2
55 Build Help Shift+Fz
E Debug Fa

B3 New Family, .. Chrl+H

Create Package

Create Documentation, .,
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Création d’'une famille

Ou le bouton suivant dans la barre d’outils :

Ou faire apparaitre le menu contextuel suivant en cliquant avec le bouton droit de
la souris sur le dossier d’'une famille existante dans le gestionnaire de bibliothéques
Library Manager :

Add... facrs
Imnpork 4

Remove i
Delete Lo

Properties, ..

Mowe g
[Mowe Down

Expand all
Zollapse &l

Advanced r

La boite de dialogue suivante s’affichera :

Mame

IM_I,IFamiI_I.JName

Root Directany
ID:'\SFB ProjectzhkyProjectM amehkduLibramt ameh,
Object Directary

IMyFaminName

Deszcription

Thiz FBOX Family haz been created to show the basic functionality
of the FEOX Builder)

Help | Ok I Cancel

° Name (nom) : le FBox Builder utilisera cette entrée comme nom de fichier lors
de la génération des fichiers associés a la famille.

) Root Directory (répertoire racine) : la famille que vous créez sera placée
sous le répertoire de la bibliothéque que vous venez de créer.

° Object Directory (répertoire d’objets) : cette entrée est utilisée par le FBox
Builder comme nom de répertoire racine pour la famille. Le répertoire de la
famille porte, par défaut, le méme nom que la famille.

° Description : cette entrée est utilisée pour décrire la famille. Elle n’est utilisée
que de maniére interne. Elle ne fera pas partie du fichier d’aide généré par le
FBox Builder.
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Fonctions de base des boites de fonction

3.4.1

Propriétés de la famille (Family Properties)

Création d’'une famille

Toutes les informations appartenant a la famille peuvent étre modifiées dans la boite
de dialogue « Family Properties ». Vous pouvez afficher cette boite de dialogue en
cliqguant sur I'onglet de la famille et en sélectionnant le menu « Properties... » :

Mew 4
fdd...

Irnport 3
Remaove

|

COpY,
Paste

Delete

Mowve p g

[Moye Do

Expand Al
Callapse &l

Advanced 3

La boite de dialogue suivante s’affichera :

Family Properties
General l Help ]

Hame

|M_l,lFamiI_l.JName

Root Directary

|D:RSFEF'roiects'\MyF'roiectName\MyLibrar_l,lName'\
Obiect Directorny

|
M ajor riror Build
CO= =

Description

&
x| [ Intemnal

Wersion

Thiz FBOX Fanmily has been created to show the basic functionality of
the FEO Builder)

o]

Cancel

Help

° Name (nom) : cette entrée correspond au nom de la famille précédemment
entré. Le nom de la famille peut étre modifié. Le nom du dossier de la famille
dans le « Library Manager » sera ajusté mais pas le répertoire de la famille.

° Root Directory (répertoire racine) : 'emplacement de la famille actuelle. Ce

champ est en lecture seule.

° Version : cette entrée est utilisée pour gérer les modifications apportées a la
famille. Chaque fois que vous devez effectuer des modifications, vous devez
incrémenter la version de la famille. Vous pouvez ainsi suivre vos modifications
dans les notes de mise a jour générées par le FBox Builder.
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3.5

Importation de pages FUPLA

° Internal (interne) : si cette case est cochée, le programme d’installation de la
bibliothéque (Library Installer) du FBox Builder affichera, pendant I'installation,
le caractére « $ » avant le numéro de la version.

° Description : il s’agit de la description précédemment entrée pour la famille.

Observons maintenant I'onglet « Help » de cette boite de dialogue :

Family Properties x|
General Help l

The purpoze of thiz text iz to give to the uzer of your librany a quick
overview on what your family does|

Help 0k | Cancel

Cet onglet est trés simple. Le texte que vous écrirez sera affiché comme synthése
pour la famille (Family Overview) dans le fichier d’aide généré par le « Help Genera-
tor » du FBox Builder.

Importation de pages FUPLA

Le FBox Builder vous permet de développer votre propre boite de fonction sans écri-
re une seule ligne de code IL. La fonctionnalité entiére de votre boite de fonction peut
reposer sur une ou plusieurs pages FUPLA. L'exemple décrit dans cette section est
basé sur la boite de fonction « Math » développée tout au long de ce manuel.

Vous devez garder a I'esprit qu’il n’est pas destiné a servir de « compresseur de
programme intégral ». Il est déraisonnable d’'importer un programme de vingt pages
directement dans le FBox Builder. Pour fonctionner correctement, le programme ne
doit pas dépasser 3 pages et le niveau imbriqué ne doit pas dépasser 5 pages. Par
niveau imbriqué, nous entendons le résultat de la procédure suivante : importer une
page, créer une autre page avec la boite de fonction en résultant et la réimporter, etc.

Manuel Saia PG5® FBox Builder | Document 26/831 FR07 | 2013-10-16
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Importation de pages FUPLA

3.5.1 Programmation de la fonctionnalité

Ouvrez votre FUPLA et programmez la page suivante :

InLabel.Num1
InLabel. Num?2

InLabel.Num3
InLabel.Num4

Vous pouvez voir sur cette page les groupes « InLabel » et « OutLabel » qui sont
utilisés ici comme balises. Le FBox Builder lira ces balises au cours du processus
d’'importation afin de placer ces paramétres au bon endroit dans le « Parameter
Editor ».

D’autres balises sont définies pour les fonctions d’'importation de pages FUPLA.
° balise « InLabel » pour les variables d’entrée de la boite de fonction
° balise « OutLabel » pour les variables de sortie de la boite de fonction
° balise « StaLabel » pour les variables statiques de la boite de fonction
° balise « ConstLabel » pour la variable constante de la boite de fonction
° L’absence de balises implique des variables dynamiques !
3.5.2 Exportation de la page FUPLA

Si, aprés la compilation et le test de cette page, la fonctionnalité est correcte, elle
peut étre exportée. Sélectionnez le menu « Export... » du FUPLA.

Page Symbols Help

Insett Before
Insert After

Clear
Clear Page Errors
Shiowe FBoo: Priorities

Firsk Harme
Lask End

Presviaus Pglp

Import...
Export...

Properties. ..

Le FUPLA demande le nom de ce fichier et vous offre la possibilité d’exporter une
ou plusieurs pages. Pour notre exemple, sélectionnez uniquement la page actuelle.
Le FUPLA crée maintenant un fichier « FXP » qui contient toutes les données
nécessaires pour recréer la page. Le FBox Builder utilise le fichier suivant comme
donnée d’entrée :

° fichier « FXP » qui est le résultat de la page d’exportation
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Importation de pages FUPLA

Au cours du processus d’'importation, le FBox Builder lance le FUPLA pour compil-
er le fichier FXP. Le résultat de la compilation est principalement un fichier « FBD »
nécessaire au FBox Builder pour définir le comportement de la page importée.

3.5.3 Importation de la ou des pages dans le Saia PG5® FBox Builder

La procédure de création d’'une FBox sur la base de pages FUPLA exportées est

assez simple. Il vous suffit de cliquer avec le bouton droit de la souris sur la famille

dans laquelle vous voulez créer cette nouvelle FBox et de sélectionner le menu
« Import — ZIP », comme suit :

I ey ¥
Add. ..

Remaove

Zuk:

Copy,
Paste
Delete

Properties., .,

[Mewe U
[Mawe Do

Expand &l
Collapse Al

Advanced »
La boite de dialogue « New FBox » suivante s’affichera. Il vous suffit de rechercher le
fichier « FXP » que vous avez créé.

Open EI
Loak, i Il,_'} Temporary j &= =5 ER-

kA Docurments

iy Conputer

File name: IMath.pr j Open I
Files of type: IFupIa Export File [* fxp) j Cancel |
F

Cliquez sur le bouton Open pour valider vos entrées ou sur Cancel pour abandonner
le processus débuté.
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Importation de pages FUPLA

Donnez un nom a votre nouvelle boite de fonction, par exemple « MathExtend ». Le
FBox Builder créera un espace de travail pour la boite de fonction.

Fupla Page Import m

FBox Hame
|MathE stend

FBox Directony
|MathE wkend

Eile b irmport
|D:"~T emparanyst ath. fip

Help | k. Cancel |

° Saia PG5° FBox Name (nom de la FBox) : le nom de la boite de fonction est
trés important. |l sera affiché par défaut sur I'en-téte de la FBox. Le « Help
Generator » l'utilisera comme mot clé associé a une rubrique. Enfin, le
FBox Builder utilisera ce nom comme nom de répertoire par défaut pour
conserver les données de la FBox.

° Directory (répertoire) : la FBox que vous créez sera placée sous le répertoire
de la famille que vous venez de créer.

) File to import (fichier a importer) : il s’agit du chemin d’accés au fichier
d’importation FXP.

Si vous observez le « Parameter Editor », vous verrez que les entrées et la sortie

que nous avons marquées se trouvent au bon endroit. De méme, toute une gamme

de variables a trois lettres se trouvent dans les onglets Static et Ajust. C’est a vous
maintenant de déplacer les variables d’'un onglet a I'autre, selon les besoins.

Vous pouvez visualiser le schéma de la ou des pages importées sous l'onglet

— de I'espace de travail. Notre exemple ressemble a ceci :
Schematic

InLabel. Mum?1

[
InLabel Num2 L4

[

OutLabel Reszult
X |

|nLabel. Hum3 N

| X [

|nLabel. Hum4d T
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Importation de pages FUPLA

3.5.4 Controdle de la boite de fonction résultante

Pour vous assurer que la fonctionnalité d'importation a fonctionné correctement,
compilez votre bibliothéque et placez la FBox « ZIP » sur la page que vous avez ex-
portée. Si les valeurs d’entrée sont les mémes, vous devez obtenir les mémes résul-
tats que ceux présentés a I'image ci-dessous :

pr—c B
VP
B 2100

™ X [
Atvhe— | |

MathExtend

NUM4 RESU LT—E

NUM3

NUM2

NUM1

3.5.5 Espace de travail de la Saia PG5® FBox

L'espace de travail est, en principe, I'outil permettant de programmer et de configurer
une boite de fonction. Chaque espace de travail n'appartient qu'a une seule FBox.

Status Face
|Active j | |Math Enabled [v
Yersion Minar Internal Position Width LED T

|D ﬂ |D ﬂ |'I ﬂ |Center ﬂ |4 ﬂ Dawnloadable In Fun [

Macm Exist Spmbal — Accept Mame Default M arme
[_SaaMaTH | [ Disabled =l
Accept Reference Default R eference
Advanced... |Not e ﬂ |
kin ax Ine: Default Default Wariable Group
[Swech o 11 =1 =0 = |
Description

The FBox implements the basic math functions

=

General | Source | Help | Todo Hide

D |Label Symbol |T_l,lpe |Media |E0mment |

T input| F Output [ Constant | %) Dynamicl O Stz4 | »]| Files  Graphic

La partie supérieure comprend les onglets suivants :

° General (généralités) : dans lequel vous définissez l'interface graphique de la
FBox
° Source : dans lequel vous modifiez le code (la fonctionnalité) de la FBox
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3.5.6

Importation de pages FUPLA

° Help : (aide) : dans lequel vous modifiez la rubrique d’aide appartenant a cette
FBox

° TODO (A FAIRE) : dans lequel est conservée la liste des taches qui doivent
étre réalisées sur la FBox.

La partie inférieure comprend, sur le c6té gauche, le « Parameter Editor » dans le-
quel vous définissez I'interface et les données requises par la FBox. La partie gauche
de I'espace de travail est appelée le « FBox Navigator » et comprend les onglets
suivants :

° Files (fichiers) : dans lequel vous visualisez les fichiers attribués a la FBox et
naviguez dans I'espace de travail en double-cliquant sur le noeud désiré.

° Graphic (graphique) : dans lequel vous visualisez, sous forme graphique, la
FBox que vous construisez.

La premiére chose a faire est de vérifier I'unicité du nom de la macro de notre FBox.
Il est conseillé de prendre I'habitude d’utiliser le nom de votre société comme préfixe
pour le nom de la macro ou, au moins, une abréviation : par ex., SBC et le nom de
notre macro sera « SBCMath ».

Création d’une rubrique d’aide pour la Saia PG5® FBox
Nous avons vu dans la section précédente que le FBox Builder peut générer un fichi-
er d’aide appartenant au niveau de la bibliotheque.

La structure du fichier d’aide est prédéfinie par le FBox Builder. Elle ressemble a
ceci:

Help Topics: MyLibraryName

Level de la Librairie

Contents | Index | Find |

Vue d’une Librairie. Texte
Click a topic, and then cligk Pizplay. est dans la dialogue des
properties du librarie
L MyLibraryHame’,
[?] Overview / Level de la Famille
|.|E] b uF armiluM am

|2] Overview_————— | Vue de la famille. Texte
2 = est dans la dialogue des

AN properties du
Saia PG5® FBox

d'une famille

Les niveaux Bibliothéque et Famille sont trés simples. Vous ne pouvez, en principe,
les manipuler que par le biais du texte que vous avez saisi.

Une structure est prédéfinie pour le niveau de la FBox mais vous disposez d’un
grand nombre de possibilités pour personnaliser votre aide. Cliquez sur I'onglet
« Help » de I'espace de travail :
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Importation de pages FUPLA

Saia PG5®Fox liste
des paramétres
avec des commentaires

Saia PG5® Fox
Interface graph.

r’ﬁ‘th {:} Input ﬂ
Numl  Res . E
- Hum First value for J

This FBOX has been developed to show the functionalities of
FEDX SAIA Builder.

Ajouter
Iimage

A

Espace haut pour ajouter
texte, links ou des images |

l

The inputs of this FBOX must be two integer njAjouter le lien
The output is the result of the uF the Two Input

Liste des ’ \
clés Ajouter le

Espace bas pour ajouter mot clé
Kepwords | addition texte, links ou des images

[z [ |~

g

/

Ajout d’un nouveau mot clé

Le mot clé par défaut est le nom de la macro et le nom de la FBox. L'un d’eux peut
étre utilisé par le FUPLA pour appeler la rubrique d’aide appropriée en fonction de la
FBox actuelle.

Mais vous pouvez ajouter d’autres mots clés que vous utiliserez au sein de l'aide
pour créer votre propre lien vers celle-ci. Pour ajouter un nouveau mot clé, saisis-
sez-le directement dans la zone de texte ¢ ot clé ou sélectionnez un mot dans
I'éditeur d’aide puis cliquez sur le bouton %ﬂ

Ajout d’un nouveau lien

Il existe des liens qui sont automatiquement générés, comme le lien entre la FBox et
la famille ou entre la famille et la bibliotheque.

Vous pouvez cependant ajouter vos propres liens entre les éléments que vous
voulez. Vous devez, pour ce faire, écrire le texte a afficher sous forme de lien, le
sélectionner, cliquer sur le bouton | &= | et, enfin, écrire I'identifiant de la rubrique vers
laquelle vous voulez établir un lien.

Les identifiants des rubriques sont définis comme suit : IDA_MotCle

Par exemple, le lien vers notre bibliotheque ressemble a ceci : IDA_NomDeMaBiblio-
theque

Ajout d’une nouvelle image

Il est possible d’ajouter une image que vous souhaitez afficher dans 'onglet supérieur
ou inférieur. Placez simplement le curseur a I'endroit ou vous voulez insérer I'image,
cliquez sur le bouton puis recherchez votre image.
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Structure prédéfinie des fichiers d’aide

Une structure est aussi prédéfinie pour chaque niveau de I'Aide. Dans I'image ci-

Importation de pages FUPLA

dessous, vous pourrez visualiser 'apparence de chaque niveau :

1. Vue d’ensemble de la bibliothéque :

_ _—
MyLibraryName

Yersion 0.0.0

The purpose nfthismhe user of

your library a quick overview an what your library does.

Farmilies

byEamilyMarne

2. Vue d’ensemble de la famille :

MyFamilyName

Yersion 0.0.0

The purpose of this text is to give to the user of

yaour library a guick overview on what this family does.
FBoxes

hath

Nom de la librairie

Version de la librairie|

Déscription de la
librairie

Liens aux
familles de la
librairie

Nom de la famille

Version de la fam|

Description de la fam

Liens a la
Saia PG5® FBox
de la famille
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3. La description de la Saia PG5® FBox :

Math

Farmily: MyFamilyMame

Marme: kath

kacro: _Saiahdath n
“ersion:  1.35

Description

This FBOX has been developed to show the functionalities of the SALA FEOX Builder.,

The inputs of this FBOX must be twa integer numbers.
The outputis the result of the addition of the two input numbers.

first second third
1.1 1.2 1.3
addition substraction

i _

Input

Mum1  Firstwalue for our math operation
MumZ  Secondwalue for our math operation

Output

Res hMath operation result
3.6 Génération de fichiers de sortie

Tout est désormais prét. La fonctionnalité de la FBox est définie, de méme que les
fichiers d’aide. Nous pouvons générer tous les fichiers requis par le FUPLA pour
pleinement exécuter notre FBox.

Deux processus différents doivent étre lancés : la compilation de la bibliothéque de
FBox et la compilation du fichier d’aide.

Vous pourrez lancer le premier processus en cliquant sur le bouton suivant dans la
barre d’outils :

Vous pourrez ensuite lancer le second processus en cliquant sur le bouton suivant

dans la barre d’outils :
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Il est cependant possible de sélectionner I'option « Start Help compiler after Build »

(View — Opti

General Build

an Build

v Save openedwWarkzpaces
[w Clear Mezsage Window
[ Dizable W arningz

[w Dizable Suntax Checking

[ Create Gr

[ Copy the files after Build to | C:%Program FileshSALA-BurgesshPGE 1_45Li J

on).

l Directories ] E nviraniment ]

Advanced
[v Increment library wersion number

[ Detailed adjust help

[v Start Help compiler after Build

[v Create Inztall Package
oups far Sembols

Help

k. Cancel |

Avant de gén
after Build to

érer les fichiers, vous devez aussi sélectionner I'option « Copy the files
» et le répertoire « Usr » du dossier de la bibliothéque du Saia PG5°. Si

cette option n’est pas sélectionnée, vous devrez copier manuellement tous les fich-

iers générés

dans ce répertoire pour pouvoir utiliser votre FBox dans le FUPLA.

Si I'option « Disable Syntax Checking » est cochée, cela signifie que seul le FBox
Builder vérifie la définition de la FBox. Sinon, 'assembleur du Saia PG5® vérifie
chaque FBox.

Une fois le processus de compilation terminé, la description de ce qui est survenu
pendant le processus apparaitra dans la fenétre « Message Window ». Les
ivants devraient s’afficher:

messages su

Librairie
Build

L‘aide
Build

Message Window |

Build Started: 2005, 05, 20, 15:53;58

[D:\SFBProjectz\MyProjectM amehkuyLibraryh ame",
[ASFRProjects\MyProjecth amettuLibrari amet,_libfiles\MyLibrary arne. DFF File Updated

S-fzzembler checking...: "DASFBPojects M uProjectt ameulibramt ames, libfileshtuF amileh ameCheck Sun SR
Build Successfull: - "'D:ASFRProjects M yProject ameib vl ibraro ame libfiles\MyF amily amelCheckSvn SRC

Build Succeszsfull: Wamings: 0 Emorg: 0 Fatal Enrors O

Help Compiling started:

ticrozoft [R] Help Compiler

HCRTF 4.03.0002

Copuyright [2] Microzoft Corp 1950 - 1995, All rights reserved.
ylibraryname. hpj

3 Topics
3 Jumps
4 Keywaords
1 Bitmap

Created "D:ASFBProjectshhd yProject ame M oLibrart ame', libfileshtylibrargh ame hip"', 13,158 bytes
Bitmaps: 2,559 bytes

Compile time: 0 minutez, 0 seconds

0 nates, 0 warnings

Help Compiling finghed.

Releaze notes "D:\SFEProjectz\MyProjectM ametylibrargk arme', libfilez B eleaze inf'* updated.

Copy include files ...

Copy generated files ...

File: "C:AProgram Files\Sala-BurgesshPG5 1 4hLibshUsrb ylibramtd sme. dff”

File; "C:\Program FileghSalé-Burgess\PGE 1 4hLibs\UsrMuLibrarmt ame hlp"

File: "C.\Proqram FileshSAlA-Burgess\PGS 1 b ibsyUlsrMylibrart ame et Fichiers pour copier
File: “C:AProgram FilestSalA Burgess'PEE 1 dvLibsh srbdyF amilub ame. def" dans la répertoire de
File; "C:AProgram FileghSala-Burgess\PGE 1 4h\LibshUsrbuF amilyt ame. ids" but

File: "C:\Program Files\Sala-BurgesshPG5 1 4hLibsh U srbd wF amilyM anne ik
File; "C:\Program FileghSalé-Burgess\PGE 1 4hLibs\UsrMoF amilyt ame. sug”
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Générateur de documentation

Pour ouvrir un fichier répertorié dans la fenétre « Message Window », cliquez
simplement dessus.

Enfin, ouvrez le FUPLA. Sélectionnez la bibliothéque « User », la famille « MyFami-
lyName » et la FBox « Math ». Vous obtiendrez le résultat suivant :

B FEox Selector |

Standard ] Application ] ---------------

+ FirskFamily
- My Familyharne
{} Math

ser | Ladder ] Favorites ] """"""""

3.7 Générateur de documentation (Documentation Generator)

Le FBox Builder vous permet de générer la documentation appartenant a votre projet.

Vous pouvez choisir de la générer au format RTF ou au format PDF.

Il vous suffit, pour générer votre documentation, de sélectionner le sous-menu
« Create Documentation... » dans le menu principal « Library ».

NSl Tools  Window  Help
E Mews Library. .. Ctrl4-B
Propetties. ..

Backup

Restore. ..
*%) Build Library Fz
2 Build Help Shift+Fz
|E Debiig F2
2 Mew Family... Chrl+-

Create Package

Create Docurmentation. ..
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La boite de dialogue suivante s’affichera :

Create Document

Générateur de documentation

Sawe i | ) FBEProject

xl 4= ek Y

_)W'rkShopPri

=
— 1

»

Donner un nom au
fichier généré

File name:

&
A

€

Save as type:

Browse pour la

la documentation

location du fichier de

Sélécter le
format du
fichier

|M_l,lF'r0iectD oo '

ﬂ Save |

|Rich Text files [*.tf]

// ﬂ Cancel

Apres avoir cliqué sur le bouton Save, la fenétre de dialogue suivante apparaitra :

Sélécter les
documents pour
votre documentation
désirée

Documents de la
Saia PG5® FBox pour votre
documentation désirée

Create Document

Generated Files

‘\Ii _‘
v Help File

|v Releaze Motesz

FEox

v Source

J [v Help

| Configuration
[v Hiztory
|v Todo

Help

/_
v Libramy Infarmation

General

[w  Family Information

Range
o Al
(" Selected FBox

(" Opened FBox(es)

]4 | Cancel

Level de la
documentation

Saia PG5® FBox
sélécté pour
votre document
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Ajout d’'outils au Saia PG5® FBox Builder

3.8 Ajout d’outils au Saia PG5® FBox Builder

Le FBox Builder vous permet d’ajouter votre propre outil 8 son environnement. Vous
pouvez, par exemple, ajouter I'éditeur de texte de votre choix et configurer I'extension

lui étant associée.

A titre d’exemple, nous allons ajouter S-Edit a notre environnement :

1. Appelez la fenétre de configuration en cliquant sur le menu suivant :

Window  Help

I::|:|F|Fi|;|IJr'EE. oo

@ Project Manager

La fenétre suivante s’affichera :

Configure Tools

Chemin des
outils ajouter

Tools Seftings
% Path
Name | Description [ [ ||| D:\Prograrh Files\SALA Burgess\PES 1_2\Sedt J

Saia Instruction List ...

Ajouter

Radier la
sélection

Help

Parameters

[v Add Tool to the Tools menu

Mame
|5Edit

Diescription

Browse aux
outils

Liste des
paramétres

Nom d’outil

|Saia Instruction List E ditor

[v Assign to extenzion  |gnc
ak. | Cancel

2. Double-cliquez maintenant dans le FBox Builder sur un fichier « SRC ». S-Edit

\

Extension du
fichier

sera appelé pour afficher ce fichier.

Pour ajouter plusieurs extensions a I'outil ajouté, il vous suffit de I'ajouter plusieurs
fois avec des extensions différentes sans cocher la case « Add Tool to the Tools

menu ».
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4.1

Informations concernant la bibliothéque

Fonctions avancées des boites de fonction

Ce chapitre vous présentera les fonctions avancées du FBox Builder.

Pour éviter I'affectation de noms en conflit avec des bibliothéques de FBox
existantes, vous pouvez contacter Saia Burgess Controls pour obtenir une liste des
symboles-préfixes homologués que vous ne devez pas utiliser. Si vous prévoyez de
développer et distribuer votre propre bibliothéque sur une large échelle, vous pouvez
faire une demande auprés de Saia Burgess Controls pour faire enregistrer votre
propre préfixe.

Saia Burgess Controls : support@saia-pcd.com

Informations concernant la bibliothéeque

Le FBox Builder facilite la distribution de la bibliotheque de FBox. Le programme
d’installation de la bibliothéque (Library Installer) vous permet de créer un logiciel
d’installation pour les utilisateurs de vos bibliotheques.

Le programme d’installation requiert certaines informations pour personnaliser le
processus d’installation. Vous devez entrer ces informations dans la fenétre « Library
Properties ». Pour faire apparaitre cette fenétre, cliquez avec le bouton droit de la
souris sur le gestionnaire de bibliothéques « Library manager » afin d’afficher la fené-
tre « Info Window ». Puis double-cliquez sur « General ».

Advanced 3 Backup g M}'Llhrar}'NamE

Restare
----- e Gieneral

Macro Vi

. F;:;D‘\-'i::vw ------ + [ Documentation Files

------ |:| Inchude Files

— | [ Install Files

e [ m ______
= Create Language Package. .. I:I Dutput Filez

Library Properties x|

General | Help  Install |

Unigue id Protection
|_MySaiaMathLib Free -

Distributed

Authar Logo

ISUmebndy

Licence notification

By inztalling this software, you agree with SAlA's conditions for delivery
of zoftware,
Thank you for using SAlA-Burgess Controlz Ltd. Software

Supported Install Lib

PG5_13 [Ust =l
PGI_14 Delivery

LIP&s_15 [Thid Party =

[~ Default v Create DFF

Help | 0K I Cancel |
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Informations concernant la bibliothéque

° Unique id (identifiant unique) : entrez une chaine d’identification unique.
Cette chaine est vérifiée dans tous les fichiers de la bibliothéque lors de
l'installation d’'une nouvelle bibliothéque afin de garantir que vous n’écrasez
pas une bibliothéque existante.

° Protection : sélectionnez le type de protection que vous voulez utiliser
pour distribuer votre bibliothéque. Vous pouvez distribuer un fichier source
crypté (Encrypted), une bibliothéque sous licence (Licenced) (en travaillant
avec le mécanisme de licence du PG5) ou distribuer librement votre

bibliotheque (Free).
° Distributed (distribué) : entrez le nom de la société qui distribue ce logiciel. Il
apparaitra pendant le processus d’installation.

° Author (auteur) : entrez le nom du développeur de la bibliothéque. Il
apparaitra pendant le processus d’installation.

° Logo : cliquez sur le bouton « Logo » pour rechercher une image a afficher
pendant le processus d’installation.

° Licence notification (notification de licence) : entrez un texte qui devra étre
lu pendant le processus d’installation.

° Supported (pris en charge) : sélectionnez les versions du PGX qui prennent
en charge votre bibliotheque de FBox. Si le programme d’installation ne
trouve pas un PGX correspondant a la version sélectionnée, un message
d’erreur s’affichera. L'utilisateur aura alors le choix entre annuler I'installation
ou rechercher un répertoire pour installer quand méme la bibliothéque.

) Install Lib (installation bibliothéque) : sélectionnez le répertoire PG5 dans
lequel votre bibliothéque devra étre installée (STD, APP ou USR. Par défaut
USR).

° Delivery (livraison) : réservé a l'usage interne de SBC.

Lorsque vous avez entré toutes les données nécessaires, il est temps de créer le
logiciel d’installation. Il vous suffit, en fait, de sélectionner I'option « Create Install
Package », comme suit :

Window Help

Configure. ..

@ 3414 Project Manager
- key Generator
S-Edit

Cptions. ..
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General  Build lDirectDries Envirunment]

on Build Advanced
v Sawve opened ‘Workzpaces v
v Clear Meszage Window -

[ Dizable W arnings v

v Dizable Syntax Checking v

[ Create Groups for Symbolz

Informations concernant la bibliothéque

x|

|nzrement librany verzion number
Detailed adjust help

Start Help compiler after Build

Create |nstall Package

[v Copy the files after Build o |C:\Program Files\Sala-BurgesshPGE 1_4hLi __

Help

] Cancel |

De cette facon, le logiciel d’installation sera automatiquement créeé lorsque vous com-
pilerez votre bibliothéque de FBox. Ce logiciel est un fichier exécutable. Son nom est
basé sur le nom de la bibliothéque, la langue et la version. Le message suivant sera

écrit dans la fenétre « Message Window » :

Si vous double-cliquez dessus, le fichier exécutable sera lancé. Vous pourrez voir le

lien avec le « Library Properties Install » et le logiciel d’installation :

FBox Installation Tool

By inztalling thiz software, you agree with SAlA's Conditions for deliveny of

zoftware.

Thank you for uzing SAls Burges: Controlz software.

Location Default language
* Englizh
- [FEEY 3
Inztall Fath

Librarny Informatior
Mame MyLib
Werzion $0.10.006.010006

Digtributed Saia Burgess Controls kft.
Athor Saia Burgess Controls kft.

C:AProgram Filez\Sal4-BurgesshPGE 1_4\Libs\Uer

File Lizt... Readme...

Remove |riztall

Browsze

Ewit

La liste des fichiers affiche simplement les fichiers qui seront installés. Le fichier

readme est basé sur la description de la bibliothéque que vous avez saisie dans la
boite de dialogue « Library Properties ».

4.1.1 Licence pour le programme d’installation de la bibliothéque de

Saia PG5® FBox

Cette fonction vous permet de générer une licence pour le programme d’installation
de vos propres bibliothéques. Le FBox Builder génére une clé de licence basée sur
votre nom de client et sur I'identifiant unique de votre bibliothéque. Le logiciel d’instal-

lation demandera ensuite cette clé avant d’installer la bibliothéque.
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Informations concernant la bibliothéque

Si une FBox sous licence est utilisée sans licence, le PG5 ne la compilera pas. Ce
mécanisme est intégré depuis la version 1.3 du PG5.

1. Réglez la protection sur « License » dans la boite de dialogue « Library
Properties » :

Le champ « Distributed » est en lecture seule car il est issu de la clé utilisateur du
PG5 et que cette information fait partie de la génération du code de la licence.

Library Properties x|

General | Help  Instal I

Unigque id Protection
|_MySaiahdathl ib License

Distributed [s

IERaia-E: urgess Contrals Al

Author Logo
ISDmeI:n:ud_l,l

Lizence natification

By inztalling thiz zoftware, pou agree with SAlaA's conditions for delivery
of zoftware.
Thank vou for using SAlA-Burgess Controlz Ltd. Software

Supported Install Lib
PG5_13 [Ust =l
PGE_14 Delivery
LIPa5 15 [ Third Party =]

[T Defaut [ Create DFF

Help | (] 4 Cancel |

Compilation de la bibliothéque et génération d’un logiciel d’installation.

2. Vous devez maintenant générer la clé pour votre client. Pour ce faire, cliquez
sur le menu « Key Generator » dans le menu d’outils principal.

L El indow  Help

Zonfigure. ..

@ Project Manager

0 Kew Generator

g H

La boite de dialogue suivante s’affiche :

i FBox Key Generator ] ]

FBox Library
|D:\S FEProjects\MyProjectt ametMypLibSLIE.LIN J

LCustomer Mame

|My Custormer

Trial period: Clé

| Licensed =l = |gene,ate| générée
License Key

|emdodablfcndlppnfcoofdepolingbmoklcnicmdodelcﬂ(
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Gestion multilingue

Vous devez entrer, dans le champ « FBox Library », le chemin d’acceés vers le fichier
LIN associé a votre bibliotheque. L'emplacement de ce fichier LIN est le suivant :

$FBOX Builder Project Dir$\$Your Project Dir$\$Your Library Dir$\_libfiles\

Le nom du client doit étre le méme que celui utilisé pour la clé du PG5. Vous pourrez
trouver ce nom dans la boite « About » du PG5 :

X

http://www.sbc-support.com

y SPM Saia PG5® Project Manager
@ Copyright 2 Saia-Burgess: Controlz 4G, 1933-2005
Writken by b att Harvey
Yersion: $1.4.013

Thiz product iz licenzed to:

w Custorner

Maore Info...

Pour installer votre bibliothéque, le client devra entrer la clé générée pendant le
processus d’installation. Le programme d’installation entrera aussi une clé dans le
registre de I'ordinateur du client. Elle sera utilisée par le PG5 pour vérifier le droit
d’utilisation de cette bibliotheque.

4.2 Gestion multilingue

Une bibliothéque de FBox doit, dans certains cas, prendre en charge plusieurs
langues. Le FBox Builder dispose d’une fonction « Language Editor » qui vous as-
siste dans la gestion du développement d’une bibliothéque multilingue.

Le fichier d’aide et les chaines de la FBox dépendent de la langue. Vous pouvez
développer votre bibliothéque de FBox dans une langue, puis, quand tout est fini,
ajouter une ou plusieurs nouvelles langues et commencer la traduction. La langue
par défaut est toujours I'anglais mais vous pouvez facilement en ajouter une nouvelle,
comme suit :

Library  Tools

I

Language Edikor, ..

emmbke | s immm Pl

add Language x|

Select Language
TEHER j Cancel
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4.2.1

Gestion multilingue

Choisissez la langue que vous voulez.

Pour passer d’'une langue a 'autre, vous devez utiliser le menu « Language »,
comme suit :

Librar\,-' Tools  \Window

add. ..

Language Editor. ..
Create Language Package. ..
Help Template. ..

v English

Si vous souhaitez traduire toutes les chaines d’'une langue en une autre, deux
possibilités : sélectionnez la langue dans laquelle elles doivent étre traduites puis
examinez chaque chaine de chaque espace de travail devant étre modifié ou, plus
rapidement, utilisez I'éditeur de langue « Language Editor ».

Toutes les langues doivent étre ajoutées au moment de la création d’'un projet et ne
doivent jamais étre supprimées. Le mécanisme de restauration ne peut restaurer plus
de langues que le nombre réel de langues du projet (« Actual »).

Editeur de langue (Language Editor)
L’éditeur de langue vous offre un bon apergu de toute la traduction que vous devez

effectuer. Les langues sont présentées dans un tableau, 'une a coté de l'autre,
comme suit :

I Language Editor !E EI

Library l FBoxes ]

Englizh |Frenu:h [France] |
Library Mame kyLibraryM ame t aLibrairie
- Help Le but de ce text ezt de donner ...

The purpose of this test iz to give to the
Lizer of your library a quick overview on
what pour ibrary does.

Farmily Mame b yF armilyM anne b aF amille:

- Help Le but de ce text ezt de donmer ...
The purpoze of this test iz to give to the
uzer of your library a quick overview on
what thiz Family does.
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Gestion multilingue

Pour lancer cet outil, cliquez sur le menu « Language » et sélectionnez I'éditeur de
langue, comme suit :

Wigi Library Tools window

Add...
lame l Help Template. ..
PFE‘”‘”—'M
Create Language Packags’ 4
v English

L’éditeur de langue couvre les trois niveaux (bibliothéque, famille et FBox) comme
vous pouvez le voir sur les images suivantes :

¥ Language Editor - 10| x|
Library | FEDHESI
Enalizh German [Germarny] |
Libram Marme b ginBibliothek:
Help o . .
The purpoze of thiz text iz to give to the  Das ist die obene hilfe
zer of wour library a gquick overview on
what wour library does.
Farmily M amel tuF arnilyM ame teinefF B oxF amilie
Helpl _ L o .
The purpoze of thiz text iz to give to the  Das ist die untene hilfe
Lizer of your library a guick overview on
what wour family does.
E wport |t Help Cloge
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4.3

Mécanisme de sauvegarde/restauration

M Language Editor !E EI

Lib[a[_lrl FBoxes l

E nglizh French [France] | i|
FEiox Mame b ath
- Face b ath b ath
Help D escription Thiz FBQ haz been developed to show This FBO haz been developed to show

The inputs af this FBOM must be bwointe The inputs of this FBOM must be bwo inte
The output af thiz FBOX iz the result of trThe output af thiz FBOX iz the result of t

Help Functianal fsuldbhef1T Link to anather topic Hyy ID1SldBSF T Link to anather topic Hiy 1D

[

Math

Lorsque la traduction est terminée, vous pouvez compiler votre bibliotheque. Vous
devez compiler une bibliothéque pour chaque langue.

Mécanisme de sauvegarde/restauration

Lorsque vous distribuez votre bibliothéque de FBox, vous devez gérer différentes
versions. Le FBox Builder dispose d’une fonction de sauvegarde/restauration qui
vous aide a gérer ces versions, non seulement au niveau de la bibliotheéque, mais
aussi au niveau de la famille et d’'une FBox individuelle. Ce mécanisme fonctionne a
tous les niveaux et est trés simple a utiliser.

Il est important, lorsque vous effectuez une sauvegarde, d’'incrémenter le numéro de
la version. Vous trouverez le numéro de la version de la bibliothéque dans la fenétre
« Library Properties » :

General | Help | Install |

MHame

|MyLibraryName

Fioot Directory
|D:\SFEWDrk\MyPrniectName'\
Dbject Directary
|M_I.JLibrar_l.JNarne
Maijor irar Build
Wersion |-I jklﬂ ﬂ |D ﬂ [ Intemnal
Drescription

Thig FBO Library has been created to show the bazic functionality of
the FEC Editar,
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Mécanisme de sauvegarde/restauration

Concernant le niveau de la bibliothéque, la version peut étre incrémentée automa-
tiguement si vous sélectionnez I'option « Increment Library version after Build » :

General  Build |Direc:tn:nries| Envirn:nnmentl

— an Build — Advanced

v Save opened Workspaces

I¥ dncrement library wersion numbet

[v Clear Message Window m
[~ Dizable W amings

v Dizable Syntax Checking
[~ Create Groups for Spmbols

ailed adjust help
v Start Help compiler after Build

v Create Install Package

v Copy the files after Buildta |C:\Progran FileshSalA-BurgesshPGE 1_4ML . |

Help |

Ok

Cancel |

Concernant le niveau de la famille, vous trouverez le numéro de la version dans la

fenétre « Family Properties » :

Family Properties

General | Help I

Target File

Foot Directan

IM_I,IFamiI_I,IN ame

ID:"-.S FBProjectz\MyProjectt ametMyLibrart ame',
Object Directory

IM_I,IFamiI_I,IN amne

b ajor kdirnor Build Releaze

Yerzion I':I ﬁ Il:I ﬁ Il:I ﬁ Ilnternal j

Dezcrnption

the FEow Builder.

Thiz FBo® Family haz been created to show the bazic functionality of

Help | E

Cancel
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Mécanisme de sauvegarde/restauration

Enfin, concernant le niveau de la FBox, vous le trouverez dans I'espace de travail :

B math

Statuz YWersion  Minor Internal
peve 21| =P FA[@ =
Face Pozitian Wwidth

|Math |Eenter ﬂ |1':' ﬂ

Dezcription

‘This FB O implement the basic math functions.

Pour effectuer une sauvegarde a n’importe quel niveau, cliquez avec le bouton droit
de la souris sur I'objet a sauvegarder dans le « Library Manager » et sélectionnez le
menu « Backup » :

Mews Librarsy. ..
Add...
Remove
Delete

Properties. ..

Advanced Build Library
Build Help

Resktare. .. [ !

Le message suivant s’affichera dans la fenétre « Message Window » :

IEeu:kup of Library MuyLibraryM ame verzsion 1.0.0 created.

Pour restaurer un objet qui a été sauvegardé, le processus est exactement le méme,
hormis que vous pouvez choisir la version que vous souhaitez restaurer. Le FBox
Builder vous demandera, dans la boite de dialogue suivante, la version que vous
souhaitez restaurer :

M List of Backup files E3

Y erzion | K

1.0.0
Cancel
102 _—

Help

Effectuez une sauvegarde de la version actuelle avant de restaurer 'ancienne ver-
sion, car cette premiére sera écrasée !
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Gestion de la maintenance de la bibliothéque

doivent jamais étre supprimées. Le mécanisme de restauration ne peut restaurer plus

n Toutes les langues doivent étre ajoutées au moment de la création d’'un projet et ne
de langues que le nombre réel de langues du projet (« Actual »).

4.4 Gestion de la maintenance de la bibliothéque

Une bibliothéque de FBox distribuée est toujours susceptible d’évoluer. Il se peut

donc que vous ayez a la réorganiser. La gestion de la maintenance ne fonctionne

gu’au niveau de la FBox. Le FBox Builder vous aide a gérer ce genre de probléme. Si

vous observez I'espace de travail d’'une FBox, vous verrez, dans 'onglet

« General », I'option suivante :

B3 math

Status
|.-“-‘-.|:tive ﬂ |

Vous pouvez sélectionner, pour chaque FBox, I'état suivant :
4.4.1 Active

Il s’agit de I'état par défaut d’'une FBox.

4.4.2 Renamed (renommeée)

Une FBox renommeée peut étre utilisée si seul son nom est modifié. L'interface reste
identique. La nouvelle macro associée a I'ancienne FBox peut étre placée dans une
nouvelle famille. Le FUPLA suppose que la nouvelle macro est identique a I'anci-
enne, hormis son nom.

Status With

|F|enamed ﬂ |NewMacrnNam

4.4.3 Removed (supprimée)

Le développeur de la FBox peut décider de supprimer une FBox de la bibliothéque.
Cette option doit étre utilisée avec précaution. Le FUPLA rayera toutes les FBox qui
étaient utilisées et ne se trouvent pas dans la bibliothéque. Ainsi, I'utilisateur sait
immédiatement qu’une FBox ne fait plus partie de la bibliothéque. Normalement,
lorsque l'utilisateur compile des fichiers avec des FBox qui ne font pas partie de

la bibliothéque, le message d’erreur « FBox not in library » s’affiche. L'utilisateur
peut supprimer manuellement cette option de compilation. Le FUPLA a enregistré
de quelle famille proviennent les FBox manquantes et, si une aide est demandée
concernant ces FBox, il recherchera ces informations dans la famille appropriée.

4.4.4 Replaced (remplacée)

Les FBox remplacées sont utilisées lorsqu’une ancienne implémentation a été
modifiée (I'interface de la nouvelle macro est devenue incompatible avec I'ancienne).
L'utilisateur n’a pas besoin de modifier son code mais le FUPLA ne lui permettra

pas d’ajouter I'ancien type de FBox. L'ancienne FBox fonctionne toujours mais son
développeur souhaiterait forcer, a long terme, I'utilisation de la nouvelle.

Statuz With

I ewwbd acroM am
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4.4.5

4.4.6

4.5

Débogage d’'une Saia PG5® FBox

Must be replaced (a remplacer)

Les FBox a remplacer sont utilisées lorsque le développeur d’'une FBox décide que
personne ne doit utiliser une ancienne implémentation de celle-ci. L'utilisateur doit
modifier son code et remplacer I'ancienne FBox par la nouvelle. Ces FBox sont
rayées lorsqu’elles sont visualisées dans le FUPLA. Lorsqu’elles sont compilées, le
message d’erreur « FBox not in library » apparait, @ moins que I'option « error when
FBox not in library » ne soit désactivée.

Statuz With

Mewbdacraiam

Obsolete (obsoléte)

Ceci indique au FUPLA que cette FBox a été supprimée de la bibliothéque et qu’elle
n’a pas été remplacée par une autre FBox. Le compilateur n’affiche aucune erreur
mais l'utilisateur ne peut plus sélectionner cette FBox dans la bibliotheéque de FBox.

Débogage d’'une Saia PG5® FBox

La fonctionnalité des boites de fonction créées avec I'option « ZIP function » ou

« Import FBox from FUPLA page » doit étre testée et déboguée comme code FUPLA
avant d’'importer la ou les pages FUPLA. En effet, une FBox créée avec la fonction

« Import FBox from FUPLA page » appelle d’autres FBox de maniére interne. Le
code source de ces macros de FBox appelées est caché et ne peut étre modifié dans
la version Basic du FBox Builder. La fonction « Debug FBox » (F9) du menu

« Library » (ou le bouton correspondant) est principalement axée sur le code IL de la
FBox. Elle ne peut donc servir a tester vos nouvelles FBox.

La procédure suivante peut étre utilisée comme instruction pour tester les pages qui
doivent étre converties en une FBox.

° Créez le code FUPLA. Le mieux serait que les entrées de ce code ne soient
pas modifiées par le reste de I'application.

° Compilez et téléchargez le programme de test.
° Connectez-vous avec le FUPLA et accédez aux pages a tester.

) Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la premiére FBox du programme a
tester. Depuis le menu contextuel, sélectionnez « Run to », puis « FBox ». Le
Saia PCD® s’arrétera juste avant d’exécuter cette FBox.

° Utilisez la fenétre « Watch Window » pour modifier les entrées de la FBox
active.

° Placez des sondes aux sorties de la FBox pour vérifier la valeur.

° Exécutez une FBox a l'aide de la fonction « Step by step » du menu « Online »
ou de la touche F11.

° Parcourez toutes les pages devant étre exportées et vérifiez la bonne
fonctionnalité de la ou des pages.

N’oubliez pas de tester certains cas particuliers, comme le comportement d’entrées
dynamisées et le comportement au démarrage. Ce dernier peut étre testé en
exécutant un redémarrage du Saia PCD®. Utilisez donc le débogueur en ligne (Online
Debugger) (depuis le menu du gestionnaire de projet « Tools » ou en appuyant sur

la touche F11) et saisissez « RCA » (pour Restart Cold All CPUs) avant la procédure
décrite ci-dessus.
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Annexe

Annexe

Icones

Icbnes

ce manuel vous invite, dans les manuels, a consulter les informations supplémentaires de ce
manuel ou d'autres manuels ou des documents techniques d'information. Il n'y a généralement
pas de lien vers ces documents.

Ce symbole alerte le lecteur sur les risques de décharges électrostatiques en cas de contact
avec les composants

Recommandation : Avant tout contact avec les composants électriques, nous vous
recommandons de toucher, au moins, le négatif du systéme (armoire de connectique PGU). I
est préférable d'utiliser un bracelet antistatique avec son cable fixé en permanence au négatif
du systéme.

Ce signe accompagne les instructions a suivre impérativement.

Les explications jointes a ce signe ne concernent que pour la série Saia PCD® Classic.

Les explications jointes a ce signe ne concernent que pour la série Saia PCD® xx7.
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A.2 Adresses

Saia-Burgess Controls AG
Bahnhofstrasse 18
3280 Murten / Suisse

Téléphone : +41 26 6727272
Télécopie : +41 26 672 74 99

E-mail : support@saia-pcd.com
Page d‘accueil : www.saia-pcd.com
Assistance: www.sbc-support.com
Entreprises de distribution international &

Représentants SBC : www.saia-pcd.com/contact

Adresse postale pour les retours de produits
par les clients de “Vente Suisse” :

Saia-Burgess Controls AG
Service Aprés-Vente
Rue de la Gare 18
3280 Morat / Suisse
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