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0.1 Dokumentversionen
Version | Datum Geandert | Anmerkungen
pDEO1 |2002-12-31 - Vorlaufige Ausgabe
DEO1 [2003-02-28 - Publizierte Ausgabe
DEO2 |2003-05-18 - Anhang: HTML-Seiten ohne Editor, FW,
Icons, Dok. Konzept etc.
DEO3 |2003-12-31 - Generelle Uberarbeitung
DEO3 [2007-03-13 [ 2007-03-14 |Kapitel 7 : Namen der 4 CGI Files korrigiert
DEO4 |[2008-06-26 - Kapitel 3.2 und 4.2 Hinweis auf 26/800
2008-06-26 Kapitel 5.6 und 6.1 geldscht
2010-09-06 Anhang B: Adressen angopasst
DEO5 [2013-10-14 - Neues Logo und neuer Firmenname
0.2 Zu diesem Handbuch
Einige in diesem Handbuch verwendeten Begriffe, Abkidrzungen und das Quellenver-
zeichnis siehe dazu im Kapitel Anhang.
0.3 Quellenangaben
Teile aus diesem Handbuch (speziell das Kapitel Appendix) wurde aus der Datei
SELFHTML von TeamOne kopiert. SELFHTML ist auf dem Internet unter der
www-Adresse http://www.teamone.de/selfhtml/... ladbar.
0.4 Handelsmarken und Warenzeichen

Saia PCD® und Saia PG5®
sind registrierte Warenzeichen der Saia-Burgess Controls AG.

Windows 95/98/2000, Windows NT, Word, Excel, PowerPoint, FrontPage und
Microsoft Internet Explorer sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft
Corporation.

Netscape Navigator ist ein eingetragenes Warenzeichen der Netscape Com-

munications Corporation.

Technische Veranderungen basieren auf dem aktuellen technischen Stand.

Saia-Burgess Controls AG, 2002. ® Alle Rechte vorbehalten.

Publiziert in der Schweiz
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1.1

1.2

1.3

Mindestanforderungen | Web-Server ohne Zusatzbaugruppen

Einfithrung

Mindestanforderungen

Um die Web-Server Funktionalitat voll nutzen zu kénnen, missen folgende Mindest-
anforderungen eingehalten werden:

Saia PCD® System |PCD2.M170, PCD4.M170 PCS1

Saia PCD® FW 010 Auf Anfrage
Saia PCD® serieller |Jeder

Port

Saia PG5® Version 1.2 oder hoher (enthalt Web-Server)

PC * IBM PC oder kompatibel

* Minimum 133 MHz Pentium mit 32MB RAM

*» Microsoft Windows 95/98/2000/XP oder Windows NT 4.0.
» Winsock 1.1 APl compliant networking package

* Telephony Application Programming Interface (TAPI)

* Microsoft Internet Explorer 5.5 oder Netscape Navigator 6
» Java Machine V1.4 fir MonitoRIO

Eigenschaften

Der in der Saia PCD® integrierte Web-Server erlaubt dem Anwender, Funktionen flirs
Bedienen & Beobachten (B&B) mit Hilfe von HTML-Seiten rasch auf einfache und
effiziente Weise zu realisieren.

Zur Realisierung der B&B Funktionen werden Standard-Microsoft Programme wie
z.B. Word, Excel, PowerPoint oder FrontPage eingesetzt.

Traditionelle Web-Server bendtigen ein hohes Mass an Ressourcen, sei es Spei-
cher- kapazitat oder Rechenleistung. Beides steht bei Steuerungsprozessoren nicht
unbegrenzt zur Verfigung bzw. wird zur Maschinen- oder Prozesssteuerung genutzt.
In der Steuerungstechnik kommen daher heute Web-Server nur in Form von zusatzli-
chen PCs oder teuren Zusatz-Modulen (Co-Prozessoren) zum Einsatz.

Web-Server ohne Zusatzbaugruppen

Ist ein Web-Server ohne Zusatzbaugruppen mdéglich? Ja, um die genaue Funktion
solcher Zusatzbaugruppen zu bestimmen, muss der Aufbau eines Web-Servers
naher betrachtet werden:

Die Aufgabe eines Web-Servers ist die Bereitstellung bzw. Verwaltung von Dateien
(HTML-Seiten, Bild-Dateien, Java-Applets etc.), sowie der Versand dieser Dateien
auf Anforderung. Wahrend die Datei-Verwaltung sich einfach gestaltet, sieht es
beim Versenden der Dateien anders aus — muss doch der gesamte Datenverkehr
mit Standard-Browsern via TCP/IP-Protokoll erfolgen. TCP/IP stellt jedoch hohe
Anspriiche an Speicherressourcen und CPU-Leistung.

Die Funktionen des Web-Servers der Saia PCD® Classic Serie von SBC wurden
daher aufgeteilt. Die Dateiverwaltung, befindet sich in der CPU der Saia PCD®. Der
ressourcenintensive TCP/IP-Kommunikationsteil wird auf dem PC installiert, mit dem
die B&B-Funktion aufgerufen wird. Die Kommunikation zwischen PCs und den Saia
PCD®s kann so uber ein einfaches und effizientes Protokoll erfolgen, welches we-
sentlich ressourcenschonender ist als TCP/IP. Das auf die wesentlichen Transferfunk-
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In der Firmware abgespeicherte HTML Seiten

tionen reduzierte Protokoll gewahrleistet ausserdem ein deterministisches Verhalten
und beeintrachtigt so das Echtzeitverhalten der Saia PCD® nicht.

Standard-Browser wie Microsoft Internet Explorer oder Netscape Communicator
fordern Dateien von Web-Servern unter Verwendung des TCP/IP-Protokolls an. Um

mit dem Web-Server in der Saia PCD® kommunizieren zu kénnen, muss auf dem PC

das Treiberprogramm Web-Connect installiert sein, was in seiner Funktion dem Kom-
munikationsteil des Web-Servers entspricht. Web-Connect nimmt die Anforderungen

vom Browser im TCP/IP-Protokoll entgegen und leitet diese mit einem effizienten

Protokoll an die Saia PCD® weiter, je nachdem wie die Kommunikation konfiguriert

ist. Dies kann direkt seriell sein (auch PCD3.RIO), uber ein Modem oder mittels
Ethernet-TCP/IP. Daten von der Saia PCD® werden in TCP/IP konvertiert und an den

Browser Ubermittelt.

Durch das Aufsplitten der Web-Server Aufgaben entfallt ein TCP/IP-Co- Prozessor
oder TCP/IP-Zusatz-Modul fiir die Saia PCD®s. Es ist nun mdglich den Saia PCD®
Web-Server mit einer einfachen seriellen Verbindung oder Gber ein Modem zu verbin-
den und zu nutzen. Falls notwendig, besteht auch die Méglichkeit mit der Saia PCD®
Uber eine Ethernet-TCP-IP Karte zu kommunizieren, dies ist jedoch keine Vorrausset-
zung.

Vorteile des SBC Web-Servers:

° Preisglinstige Losung fur B&B Funktionen in der Automation.

° Fir die Nutzung des Web-Servers ist keine Lizenz notwendig.

° Einfache Erstellung von B&B-Oberflachen mit bekannten Microsoft-Werkzeu-
gen wie Word, Excel, PowerPoint, FrontPage etc.

° Bedienung der B&B-Oberflache mit Standard-Browsern wie Microsoft Internet
Explorer oder Netscape Communicator. Browser haben sich zu einem Stan-
dard in punkto Bedienerfiuhrung entwickelt. Die Schaltflachen “Vorwarts”,
“Rickwarts”, “Startseite” oder “Aktualisieren” sind dem Anwender bekannt.
Auch ungeschultes Personal kann sofort eine B&B-Oberflache mit einem
Browser bedienen. Die Navigation durch einfaches Anklicken von “Links” ist
intuitiv und bereitet keine Schwierigkeiten.

° Keine aufwendige Infrastruktur wie Ethernet-Netzwerke, Internet-Provider, In-
terface-Baugruppen etc. notwendig, weder auf der Saia PCD® noch auf dem PC.

° Mit einem integriertem Modem ideal fir Fernwartung von Maschinen und Pro-
zessen uber weite Distanzen.

° Mit den 4 integrierten Variablen-Seiten kann der Zustand jedes Prozessdaten-
punktes beobachtet und bei Bedarf angepasst werden.

° Der Zugriff auf die B&B Funktionen und Prozessdatenpunkte kann durch 4 frei
definierbare Passworter geschutzt werden.

1.4 In der Firmware abgespeicherte HTML Seiten

In der Firmware (FW) sind vom Werk aus 4 HTML-Seiten abgespeichert, welche mit
jedem Standardbrowser angezeigt werden konnen. Auf diese 4 HTML-Seiten kann
ohne besondere Vorkehrungen zugegriffen werden.
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In der Firmware abgespeicherte HTML Seiten

Die 4 in der FW abgespeicherten Seiten:

start.htm

Standard Einstiegseite:

Wenn im Web-Browser nur die IP-Adresse des PC’s eingeben wird, so
erscheint als erstes immer die Seite start.htm.

Diese Seite muss zwingend im Web-Projekt enthalten sein. Von dieser
Seite aus, werden dann die Verbindungen zu den anderen HTML-Seiten
gemacht.

pwdform.htm

Standard Passwort-Seite:
In dieser Seite konnen die Passworter eingegeben werden.
Der Anwender kann eine eigene pwdform.htm-Seite definieren.

status.htm Auf dieser Seite ist der Typ der Saia PCD® zu sehen, ihr Status und die
Betriebssystem-Version (Firmware).
varlist.htm Standard Variablen-Liste:

Unter diesem MenuUpunkt sind 4 Variablen-Seiten gespeichert, die der
Anwender frei editieren kann. Diese Seite ermdglicht den Zugang zu allen
Saia PCD®-Daten-Punkten (wenn durch den entsprechenden Passwort-

Level erlaubt). Es kdnnen auch eigene varlist.htm-Seiten definiert werden.

Regeln bezlglich der 4, in der FW enthaltenen HTML-Seiten:

) Wenn im Anwenderprogramm HTML-Seiten mit den gleichen Namen (start.htm,
user.htm oder pwdform.htm) abgespeichert sind, so werden beim Aufruf dieser

Seiten durch den Web-Browser, die im Anwenderprogramm gespeicherten
Seiten in den Web-Browser geladen.

° Falls die oben erwdhnten HTML-Seiten im Web-Browser aufgerufen werden,
ohne dass die HTML-Seiten im Anwenderprogramm vorhanden sind, so wer-
den die Standard-HTML-Seiten aus der FW in den Web-Browser geladen.

Seite: start.htm

< Startseite - Microsoft Internet Explorer [_OIx]
FEile Edit Yiew Favortes Tools Help ‘
@ - = - ° ﬁ @ @ I%v »JAgdrESS Links
Back Fanward Stop Refresh  Home Search Favorites  Histony bzl
Bl
i © S
Saia PCD®Web Server
Control and meonitoring with Web technology
Login / Logout
PCD Status
Variable lists
[ |
@ Done ‘ | Fﬂ Local intranet P
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In der Firmware abgespeicherte HTML Seiten

Seite: pwdform.htm

| Eile Edit View Favortes Tools Help ‘
J S ] fal Q @ | B )JAgdress Links
Back (Rl e Stop Refrash  Home Search Favorites  History bl 1
B
i ®
Saia PCD®Web Server
Control and monitoring with Web technology
Please enter the password to log in:
Home
-]
&) Done | | %LDEE\WWEHE( 4

Seite: status.htm
G PCD Stous -MicrosoftintemnatBxplorsr ————————————————— m=iE|

File Edit Yiew Fgvorites Tools Help
R A @) 3 B 7 JAgdresﬁ Links
Back Fanyard Stop Refresh  Home Search Favorites  History hdail
=
i ®Web S
Saia PCD®Web Server
Control and monitoring with Web technology
Actual Saia PCD"status
PCD type - FWW version @ Status
PCD2.M170 $0Y RUN
Home
|
‘@ Done ‘ ’7’% Local intranet 4
Seite: varlist.htm
-} variables Lists - Microsoft Internet Explorer A= _ o x|
File Edit ‘iew Favorites Tools  Help | o
OBack - - J |EL| . | /": Search V\, Fovorites @A Media (57 | == -
Addrass [&] http:fichD1 w6 4xp/iebServerfvarlist. htm =] Edao | Links ¥
Variable Page - Online View  (er10z [F3081
(Pl ezt Add to List
| Delete
variable Mame
| Save Configuration
Page Page 2 Page 3 Page 4 Back |
2] Done [ [ [ [S3Localintranet ;
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Struktur und Funktion

2

2.1

2.2

HTML-Server | Daten-Server

Struktur und Funktion

Der in der Saia PCD® integrierte Web-Server besteht aus folgenden Einzelelementen:

i i il

s *jpg || *bmp |
\_/_- \_/_-
Anwenderprogramme
mit HTML-Seiten,

I Bildern, Java-Applets)

2
L 2

—> HTML-Server

{

Daten-Server

*.gif 1 *.htm

Web-Browser

Web-Connect

Lokales PC-Netz
LAN

Seriell direkt
Modem |
_Ethernet-TCP/IP

Web-Server t

>
Bl
-

SBC S-Bus Driver

Saia PCD®:

Lokales Flags, Zahler, Timer,
Verzeichnis Ein-/Ausgénge, DB
Register etc.

HTML-Server

Der HTML-Server ist der Kern des gesamten Web-Servers. Dieser sendet die vom
Web-Browser angeforderten HTML-Seiten und die zugehorigen Bild-Dateien tUber
den S-Bus Driver an den PC. Die HTML-Seiten, Bilder oder Dateien sind in DBs
(Daten-Blocks) des Anwenderprogrammspeichers der Saia PCD® abgespeichert, da
dies zum Anwenderprogramm gehort, wird es vom Saia PG5® heruntergeladen. Im
HTML-Ser-ver werden die HTML-Seiten, die zur Anzeige von Saia PCD® Ressour-
cen verwendet werden, zusatzlich noch auf die Prozessdatenpunkt-Kennung (PDP-
Kennung) geprtft. Sobald der HTML-Server in der HTML-Seite eine PDP-Kennung
gefunden hat, sendet er diese an den Daten-Server weiter.

Der HTML-Server pruft nur Dateien mit der Endung *.HTML und *.HTM auf eine mog-
liche PDP-Kennung und transferiert diese dann an den Daten-Server.Dass

heisst, dass alle Dateien welche eine PDP-Kennung enthalten, zwingend die Endung
*.HTML oder *.HTM besitzen mussen.

Daten-Server

Der Daten-Server bearbeitet die vom HTML-Server erhaltenen PDP-Kennungen und
transferiert die in der PDP-Kennung angeforderten Saia PCD® Daten direkt aus dem
Saia PCD®-Speicher an den HTML-Server. Der Daten-Server kann auf DBs, Flags,
Ein-/Ausgange, Register, Timer und Zahler, sowie den Status der Saia PCD® zugrei-
fen.
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HTML-Seiten, Bilder, Grafiken etc. | Lokales Verzeichnis

2.3 HTML-Seiten, Bilder, Grafiken etc.

Ein wesentlicher Vorteil des Web-Servers ist die Erstellung der B&B-Oberflache mit
Standard-Werkzeugen von Microsoft. Jedes HTML generierende Software-Werkzeug
kann verwendet werden, um HTML-Seiten zu erstellen. Die einzelnen Seiten des
B&B-Projekts kdnnen beispielsweise komfortabel mit Word in Form einer Text-Datei
erstellt werden.

Es kdnnen alle von Web-Browsern darstellbare Tabellen, Grafiken, Diagramme,
Fotos usw. eingefugt werden. Hierbei kann die gesamte Funktionalitat der jeweiligen
Microsoft-Anwendung genutzt werden. Ohne besondere Vorkenntnisse lassen sich
beliebig viele Seiten zu komplexen MenUstrukturen verbinden.

Um aktuelle Saia PCD® Daten in die B&B-Funktionen zu integrieren, werden einfache
Textkommandos in Form von PDP-Kennungen in die Text-Datei eingefugt. Dadurch
kénnen Saia PCD® Media Daten wahrend des Programmablaufs in verschiedenen
Forma-ten angezeigt werden.

In der Saia PCD® werden alle HTML-Seiten, Bilder oder Dateien der B&B-Applikation
in Daten-Blocks (DBs) des Anwenderprogramms abgespeichert. Der Anwender kann
jede beliebige Datei in jedem beliebigen Format und jeder beliebigen Endung (*.htm,
*html, *.bmp, *.giv, *.txt, *.zip oder andere) in der Saia PCD® abspeichern, solange
die Datei nicht grosser als 100 kByte ist.

Der HTML-Server Gberpruft nur Dateien mit der Endung *.HTML oder *.HTM auf die
PDP-Kennung.

Falls sehr grosse HTML-Seiten, Bilder oder Dateien in der B&B-Applikation dar-
gestellt werden sollen, welche nicht im Anwenderprogrammspeicher der Saia PCD®
Platz haben, kénnen diese HTML-Seiten, Bilder oder Dateien auf der Harddisk des
PCs abgespeichert werden, auf welchem die Web-Connect SW auft. Dabei missen
aber die HTML-Seiten, Bilder oder Dateien im Web-Connect Verzeichnis abgespei-
chert werden.

2.4 Lokales Verzeichnis

Das Lokale Verzeichnis ist ein Verzeichnis, das sich auf dem PC befindet, auf dem
die Web-Connect SW lauft. In der Voreinstellung ist der Name und Ort des Verzeich-
nisses “C:\WebPages”, dies kann in den Web-Connect Optionen geandert werden,
oder wahrend der Software Installation.

Das Verzeichnis kann Dateien enthalten, welche nun “the local files” genannt werden.

Es besteht die Moglichkeit Dateien, welche nicht in der Saia PCD® gespeichert wer-
den sollen, in diesem Verzeichnis abzulegen. Wenn die Dateien gross sind, kdnnte
es relativ lange dauern, diese von der Saia PCD® zu laden. Um dies zu verhindern,
kann man diese Dateien in dem lokalen Verzeichnis speichern. Der Vorgang ist dann
folgender: die Datei wird von der Saia PCD® verlangt und wenn sie dort nicht existiert,
wird die Web-Connect SW das lokale Verzeichnis Uberprifen und sie zurlicksenden.
Dieser Vorgang ist transparent flir den Anwender.

Ebenso speichern Sie hier die lokale Web-Seite, wie die default.html-Seite und alle
dazugehorigen Dateien, dieses wird naher im Kapitel “Web-Connect” erlautert.
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Web-Builder | Web-Connect

2.5 Web-Builder

Die Saia PCD® Classic Steuerungen werden mit der Saia PG5® Software program-
miert. Die B&B Dateien werden im Saia PCD® Anwenderprogramm gespeichert.

sind im User Programm von Saia PG5® gespeichert. Um in das Saia PG5® Projekt
integriert werden zu kénnen, missen die Web-Dateien in Quelldateien konvertiert
werden. Die Konvertierung erfolgt durch das einfach zu handhabende Software-
Werkzeug “Web-Builder”. Dieses Zusatzwerkzeug wird automatisch gestartet, wenn
eine Datei vom Typ Web-Server Projekt (.wsp) im Saia PG5® Projekt angeklickt wird.

Samtliche Dateien, welche zur B&B-Funktion gehéren (HTML-Seiten, Bilder, etc.), n

Dieses Werkzeug dient dazu, um HTML Seiten und Bilder zu suchen, welche in den
Web-Server integriert werden sollen, wie auch um einige Web-Server Einstellungen
zu definieren. Die Quelldatei muss dann nur noch importiert werden.

Im Saia PG5® Projekt werden der Web-Server Inhalt und die Einstellungen zur glei-
chen Zeit zusammengestellt wie die Saia PG5® Software und auch gleichzeitig in die
Saia PCD®geladen.

Die Web-Builder SW ist in zwei Versionen verflugbar:
Demo-Version:

Wenn keine Lizenz im Saia PG5® vorhanden ist:

. kénnen maximal 2 HTML Seiten im Web-Server Projekt platziert werden

. koénnen die Varlist-Seiten nicht gedffnet werden.

Voll-Version:

. Die SW ist im Saia PG5® Programm lizensiert und registriert.

. Keine Beschrankung in der Anzahl der zu konvertierenden HTML-Seiten, Bilder

oder Dateien.
2.6 Web-Connect

Um die in der Steuerung abgespeicherten B&B Funktionen auf dem Web-Browser
anzuzeigen, muss das PC-Treiberprogramm Web-Connect gestartet werden.

Diese SW empfangt die Anfragen welche vom Browser kommen und leitet diese zu
der richtigen Saia PCD® Station weiter wie auch umgekehrt.

Diese SW erstellt einen Link zwischen dem PC-Browser und der Kommunikation der

Saia PCD®.

Das Web-Connect Programm erméglicht dem Benutzer:

. das Konfigurieren der Station, auf die von diesem PC zugegriffen werden soll

. das Konfigurieren der Kanale, tUber die auf die Station zugegriffen werden soll
. das Weiterleiten von Anfragen vom PC zu den Saia PCD®s

. das Weiterleiten von Anfragen anderer PCs auf demselben LAN zu den Saia PCD®s

Es gibt mehrere Mdéglichkeiten auf eine Saia PCD® zuzugreifen, der Direkte Zugriff
und der Indirekte Zugriff.
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2.6.1

Verbindungs-Moéglichkeiten

Direkter Zugriff

Web-Connect

Die Anfrage des Web-Browsers und die Web-Connect SW laufen beide auf dem

selben PC. Je nach dem welche Saia PCD® die Anfrage betrifft, gibt es verschiedene

Verbindungsarten, welche hier vorgestellt werden:

@

@

Direkte Verbindung mit der seriellen Schnittstelle des PCs.

Die Saia PCD®? ist direkt mit dem PC Uber eine serielle Schnittstelle oder Uber ein

Gateway verbunden.

Direkte Telecom-Netz Verbindung Uber Modems
Die Saia PCD® ist mit einem Modem ausgestattet und kommuniziert mit dem

PC Uber Modem.

Direkte Verbindung tber ein Ethernet-TCP/IP Modul.
Das Saia PCD® ist mit einem Ethernet-TCP/IP Modul ausgestattet und der PC
ist mit einem LAN verbunden.

Standard Web-Browser

Standard Web-Browser

Ethernet-TCP/IP

! 6

Ethernet-TCP/IP

Frontend-PC

/

Internet/
Intranet

tationenliste)

Modem:

@ |
|
Analog
Tel
elecom g SDN

. GSM

i iiiiii’\’

SR

©

i i iiiiii,

| Web-

Station 1
S BFOV\IISEI‘ Station 2
CD
OL Web- — Stationn
M L
M| Connect | Mokales

Verzeichn.
S-Bus

ddigiid i

AL W

B

G il iiiiiii’

A

Saia
PCD®
mit Web-
Server
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Web-Browser

Indirekter Zugriff
@ Indirekt Uber ein LAN Netzwerk

Browser-PCs, die keine Web-Connect SW enthalten, kdnnen ebenfalls Anfra-
gen an eine Saia PCD® mit Web-Server schicken. Dazu miissen sie einen indi-
rekten Zugriff vornehmen. Dabei schickt der PC zuerst die Anfrage an den
Frontend-PC, auf dem die Web-Connect SW lauft und dieser schickt die Anfra-
ge weiter zur Saia PCD®, auf dem selben Weg erfolgt die Antwort.

Beide Vorgehensweisen sind mdglich, da die Web-Connect SW nicht unterscheidet,
ob die Anfrage von einem Lokalen Web-Browser kommt, oder von einem Web-Brow-
ser, der auf einem PC lauft, der an ein LAN angeschlossen ist.

2.7 Web-Browser

Wir empfehlen die Web-Browser Netscape Navigator oder Microsoft Internet Explorer
um die HTML-Seiten, Bilder oder Dateien anzuzeigen, die in der Saia PCD® abgelegt
sind und zur B&B-Anwendung gehdren.
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Web-Builder

3 Installation und Einstellungen

Vor der Installation des Web-Builder sollten Sie sich versichern, dass die Saia PG5®
Version 1.2 oder hoher auf lnrem PC installiert ist. Falls nicht, installieren Sie zuerst
die Saia PG5® Software.

3.1 Web-Builder

Die Web-Builder SW wird mittels eines Setup Programms installiert:Wahlen Sie unter
Windows das Meni «Start» «Ausfiihren» und wahlen Sie den Pfad fir die Web-

Builder SW. In diesem Pfad muss die Datei «Setup.exe» ausgewahlt und gestartet

werden. Danach wird die Web-Builder SW auf dem PC installiert.

432 welcome x|

Thiz program will install ‘Wweb_Builder ' 1.74 an
your cormputer.

% Welzame to \Web Builder ' 1.14 Setup program.
g

It iz strongly recommended that you exit all Windows programs
before running thiz Setup Program. Specialy the PG5 software.

Click Cancel to quit Setup and cloge any programs you have
mnning. Click Mest to continue with the Setup program .

WARMIMG: Thiz program iz protected by copyright law and
international treaties.

Unauthaorized reproduction or diztibution of this program, or any
portion of it, may result in severe civil and criminal penalties,
and will be progecuted ta the masimnum extent poszsible under
la.

Caricel |

Der Web Builder wird durch die Voreinstellungen auf folgenden Pfad gespeichert
D:\Programme\SBC\Web-Builder.

:,"-;l-_ Choose Destination Locaktion ﬂ

Setup will inztall Web_Builder ¥ 1.74 in the following folder.

Toinztall into a different folder. click Browse, and select
anaother falder.

rou can chooze not to install “Web Builder % 1.14 by clicking
Cancel to exit Setup.

’* D eztination Folder

DA ASALS-Burgezstwieb-Builder Browsze. .. |

< Back

Cancel |
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Am Ende der Installation wird die SW nach dem Saia PG5® auf Inrem Computer su-
n chen. Das Resultat wird in einem Fenster gezeigt. Ist der gefundene Pfad fiir die Saia
PG5® nicht richtig, konnen Sie diesen andern.
Sobald Sie dem Pfad zustimmen, durch klicken von «OK», wird eine Datei erstellt
und im Saia PG5® Verzeichnis gespeichert. Wenn Sie das nachste mal die Saia PG5®
SW starten, wird sich der Web-Builder automatisch registrieren.

wi. Registering ADD-0OM tools in your PGS software El

PGS directon:  |D: \Program Files\SBC\SaiaPG51 3\

oelactthe directony of the FGE version wou like to use the WWEB-Builder
ith and press COK. The install programm will autamatically register the
EB-Builder-Ctools as an ADD-0M tools of the FG5.

Beim Starten der Saia PG5® SW wird dieses Fenster erscheinen und bestatigen,
dass der Web-Builder registriert wurde.

Add-On Tool Installed x|

i j Add-on Taal "aeb Builder-C' inztalled

In caze aof installation error click the [nfo button for assistance.

Wenn Sie ein Problem wahrend der Registrierung von Web-Builder hatten, kdnnen
Sie nun manuell registrieren.

Das Vorgehen flr die manuelle Registrierung ist auf der nachsten Seite beschrieben.

Falls die automatische Registrierung erfolgreich war, kdnnen Sie diese Seite Uber-
springen.
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1) Gehen Sie in das Menu Tools der Saia PG5® und wahlen Sie den Befehl “Add-on

tools”

Web-Builder

(5] Project Manager - NewProjectWebServer [NewProjectWeb ] A
File Edit Wiew CPU Online | Tools Help

2) Erstellen Sie eine neue Konfiguration.

3) Unter “Editor”, “Path” wahlen Sie den Pfad in dem Sie die Web-Builder SW instal-

lieren wollen.

x

— Tool

[~ Uses S4l4 PGS messaging E atelplaa

a1 | o - Cnline Configurator
| O @ | & g O ([[ Omine Confio B |l O @& g
: Online Debug F11i
Froject Data Transfer —— =l
Project MewProjectWet  Disassemblet..,
[:| Camrmon Files Hoteoad
Eﬁ NewProjectWehServe =
|:| Settings Explorer
|:| Prograrm Files Calculator
l:l Listing Files Customize Menu. ..
|:| Docurent skion Files W
0
Channels. ..
Options. ..
Canfigure new kaols (editors, compilers etc) MU | [BUILD REQUIRED |OFFLINE v

— Iw  Editar
Path ID:'\E’ROGRA 1\SBC-B"1\WEB-BU"1\Web-B 5 |
Clazs |
Neue Konfiguraﬂon Mew  [<$Filenames <Eversions + |
anlegen Edit  |<$Filenames <8versions + |
I v Create empty file on New
—File Type ~ I Compiler
Extension I_wsp Path I Ll
File: description: Class I
|Web Server Project el I Ll
Associated file tppes: )
I — ¥ Aszzembled and linked
Azzembled file's extension I.wsc Link one file only W

Help | Infa

QK | Cancel I

4) Dann flllen Sie die anderen Felder wie hier aus:

File Type:
Extension: .wsp

File discription: Web Server Project

Assembled and linked: M

Assembled file’s extension: .wsc

Link one file only: ¥

Editor: M

Path: Wo der Web-Builder installiert wird
New: wahlen <$Filename> <$Version>
Edit: wahlen <$Filename> <$Version>

Create emty file on New: M.
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Nach erfolgreicher Installation erscheint folgendes Bild:

43 Installation Complete x|

“Wieb Builder % 1.14 haz been succeszsfully inztalled.

Preszs the Finizh buttan to exit this installation.

< Back

Eatizel |

3.2 Web-Connect

Fir Installation und Einstellung bitte Handbuch 26-800 Web-Connect verwenden.
Das Dokument befindet sich unter www.sbc-support.com unter Software.

Handbuch Web-Server Classic | Dokument 26/790 DEO5 | 2013-10-18


http://www.sbc-support.com

Saia-Burgess Controls AG

Installation und Einstellungen

3.3

3.3.1

3.3.2

Web-Browser- und Netzwerk-Einstellungen

Web-Browser- und Netzwerk-Einstellungen

Falls noch kein Web-Browser auf Inrem PC installiert ist, muss dieser gemass den
Installationsangaben des jeweiligen Web-Browser installiert werden.Microsoft Virtual
Machine muss installiert sein. Diese Installation erfolgt mit der Installation des Web-
Browsers.

Die erforderliche Version von MS Internet Explorer oderNetscape Navigator entneh-
men Sie 1.2 Mindestanforderungen.

Web-Seiten von denen Web-Browser geladen werden kdnnen:

MS Internet Explorer in Deutsch: http.//www.eu.microsoft.com/germany/
MS Internet Explorer in Englisch: http://www.microsoft.com

Netscape Navigator in Deutsch: http://home.de.netscape.com/de/
Netscape Navigator in Englisch: http://home.netscape.com/

Proxy Server des PCs

Falls der PC Uber einem Proxy Server mit dem Internet verbunden ist, muss dieser
Proxy Server flr lokale Adressen umgangen werden.

Dies kann z.B. im Internet Explorer mit fogender Option eingestellt wereden:

Internet Options 2lxl
General | Security | Frivacy I Content  Connections | Frograms | Advanced |
A Toset up an Internet connection, dlick Setup... |
 Setup,

r—

r— Dial-up and Yirtual Private Network, settings

Add. | Local Area Network (LAN) Settings 21xl
FHemoyve | - Aukomatic configuration
L . - Automatic configuration may averride manual settings. To ensure the

Choose Settings if you need to configure a proxy Settings... | use of manual settings, disable automatic configuration,
server for a connection,

1% Never didlla connectian [T sutomatically detect settings

) Didl wheneven a network cormection is not present I™" Use automatic configuration script
) Slways disl my default connection fldress I
Current ! elgl=3 St Detault |
~Proxy server
~ Use a proxy server for your LAN (These settings will not apply ko
r~ Local Area Metwark [LAN] settings dial-up or YPM connections).
LAM Settings do not apply to dial-up connections. LAM Settings... . .
Choose Settings above For dial-up settings. Address: |www-pr0xy Fart: ISD Advanced. .. |

¥ Bypass proey server for local addresses

oK | Cancel | Al | OK I Cancel |

“Tools” —“Internet Options”..., Auswahl Tab “Connections” und driicken der
Taste “LAN Settings” und anhaken der Option “Bypass proxy server for local ad-
dresses”.

Modem Verbindung

Sollte der PC uber eine Modemverbindung mit dem Internet kommunizieren, muss
die Option “Never dial a connection” ausgewahlt werden. Diese Option erscheint
beim Internet Explorer unter “Tools” -> “Internet Options”..., Tab “Connection”

Dieser Modus ist zu wahlen, um zu verhindern, dass sich der PC nicht jedesmal,
wenn man auf die lokale Web-Connect SW zugreifen will, ins Internet einloggt.
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Web-Browser- und Netzwerk-Einstellungen

3.3.3 Cache Memory des PCs

Damit die HTML Seiten periodisch aufgefrischt werden, muss das Cache Memory

des Web-Browsers ausgeschaltet sein.

settings_______ 21|

<y Check far newer versions of stored pages:
‘ & Ewery visit to the page
[ Ewery time vou start Internet Explorer
£ Automatically
 Never

~ Temparary Internet files Folder

Current location:  DiiDocuments and
Settings\CHIMEGUD Local
SettingsiTemparary Inkernet Files)

Amount of disk space to use:

{ [ nze s

e s

Move Falder... | View Files. .. | View Objects. .. |
QK I Cancel |

Dies kann man beim Internet Explorer durch “Tools” —”Internet Options”..., Tab

“General”, “Settings” auswahlen, unter der Option “Check for newer versions of

stored pages”, “Every visit to the page”.

Beim Netscape Communicator — Menu: “Edit”—“Preferences”:

Preferences

I

Category Cache

[ Appearance

Proxies Memary Cache: [0 | kB
Software Installation ICI "

Mouse Wheel Disk Cache:

Offline & Disk S
e B Space (&) Every time I view the page

O Automatically
(O Once per session
O Mever

The cache keeps copies of frequently visited web pages on your hard disk. This

[» Mavigator Set Cache Options
[» Cormposer
P Privacy & Security reduces the amaunt of time you are connected to the Internet. (Clicking Reload
= Advanced ahways shows you the latest version of a page.)
Cache

[ Clear Memory Cache ]

[ Clear Disk Cache ]

System Compare the page in the cache to the page on the network:

][ Cancel l[ Help
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Um die Ausfuhrung von Java Applets unter Internet Explorer zu optimieren, muss die
Option Java Konsole deaktiviert sein.

Internet Options 2|
Generall Securityl F'rivac:yl Eu:untentl Eonnectioml Programz Advanced

Settings:

&1 HTTP 1.1 settings |

Uze HTTP 11

[ Use HTTF 1.1 through proy connections
@ ticrozaft Wi

O Java console enabled [requires restart)

[0 Jawalogging enabled

JIT compiler for wirtual machine enabled [requires restart)
88, Mulimedia

O Don't display online media content in the media bar

Enable Autamatic Imaage Resizing

Enable Image Toolbar [requires restart)

Flay animations in web pages

Flay zounds in web pages

Flay wideos in web pages

O Show image download placeholders

Shaow pictures -
4| | 3
Restore Defaults |

QK I Cancel | Lpply |

Um die Einstellungen der Java Konsole zu prifen, muss unter Internet Explorer
“Tools”, “Internet Options”, “Advanced”, “Microsoft VM” (Virtual Machine) aus-

gewahlt werden. Dabei darf die Option “Java console enabled” nicht angehakt sein.

3.4 Einstellungen und Tests zu TCP/IP
3.4.1 TCP/IP Einstellungen

Der PC auf welchem der Web-Browser die B&B-Anwendungen der Saia PCD® anzei-
gen soll, muss uber ein TCP/IP Protokoll verfigen.Um zu testen, ob auf dem PC das
TCP/IP Protokoll installiert ist, kann man tber “Start”, “Settings”, “Control Panel”,
“Network Connections” z.B. “Local Area Connection” aufrufen.

Das TCP/IP Protokoll ist auf dem PC installiert, wenn unter dem Tab “General” ein
TCP/IP Protokoll definiert ist.

i Local Area Connection Properties 2 x|

General | Authentication I Advanced I

Connect using:

I B8 IntellR] PROA000MT Hetwork Connection

Confiqure. .. |

Thiz connection uses the fallowing iterns:

El Clignt for Microsoft Metworks

@ File and Printer Sharing for Microsoft Networks
O @ (o5 Packet Scheduler

o nternet Protocol [TCR/R)

Inztall... | 1 rrstal| | Froperties I
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3.4.2 IP-Adresse fiir den PC
Der Zugang zum Saia PCD® Web-Server erfolgt Giber einen Web-Browser.

Im Web Browser muss eine eindeutige Zuordnung zum PC, auf dem die Web-Con-
nect SW lauft, erfolgen. Diese Zuordnung geschieht durch die URL in welcher die
IP-Adresse oder der Name des PCs enthalten sein muss.

Wenn Sie nun nicht den PC Namen verwenden wollen, sondern die IP-Adresse be-
vorzugen, diese jedoch keine feste IP-Adresse ist, erfordert dies noch die Fixierung

der IP-Adresse. Um die IP-Adresse zu fixieren mussen Sie wie folgt vorgehen. Zuerst

mussen Sie eine glltige und eindeutige IP-Adresse haben.Eine eigene, eindeutige

Adresse heisst, dass die Option “Obtain an IP address automatically” unter den

TCP/IP Einstellungen des PCs nicht ausgewahlt sein darf.Diese Option ist bei WIN

2000 unter “Start”, “Settings”, “Control Panel”, “Network Connections” und z.B.

“Local Area Connection” und dann “General” zu finden.

Unter demselben Menupunkt kann auch unter “Properties” die IP-Adresse des PCs
definiert werden.

Jeder PC hat von Haus aus die gleiche voreingestellte IP-Adresse.Diese ist:
127.0.0.1

D.h. falls keine IP-Adresse spezifiziert ist, so kann im Web-Browser diese Adresse
benutzt werden, um auf die HTML-Seiten der Saia PCD® zuzugreifen.

Bei WIN 2000

— General |
General | Authentication | Advanced I

*f'ou can get |P zettings assigned automatically i vour network supports
Connect using; this capability. Otherwize, you need to ask vour network administrator for

the appropriate |P settings.
I Ba IntellR) PROAD00 MT Metwaork Connection

" Obtain an IP address automatically

Configure. .. | — Use the following IP address:

This connection uzes the following items: IP address: | 192 168 . 12 . 140
g[ﬁlient for Microsaft Mebwaorks Subnet mask: I 255 . 255 . 255 . O
@ File and Printer Sharing for Microzoft Metwarks Default gateway: | -
O BQUS Packet 5cheduler
i3 [nternet Protocal [TCRAR) | Obtain DS server address automatically
—* Use the following DMS server addresses———————————————————
Install... | Uriirztall | Properties I Preferred DMS server: 192 0168 . 12 . 10
— Descriptian Alternate DMS server: I 2230285 0255 . 0
Tranzmizzion Control Protocal/Internet Pratocol. The default
wide area network protocol that provides communication Advanced... |
across diverse interconnected networks.
¥ Show icon in natification area when connected i I L |
)4 Cancel |

In den Feldern oben kann eine IP
Adresse spezifiziert werden.
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3.4.3 PC Name

Wie bereits erwahnt ist es auch mdglich mit dem PC Namen zu arbeiten, statt der IP
Adresse.

In der URL kann man localhost eintragen und es wird dann der PC Name angezeigt.
In diesem Fall ist der Name chO1w644xp.

; Web Connect - Microsoft Internet Explorer i ] n

File Edt Wiew Favorites Tools  Help I
= Al . e : i
) Back - y x | ,;,-| 1 Search 1. Favorites e‘f‘ Media 5 -

Address |ﬂ tepe ek L

3.4.4 Test der IP Adresse und des TCP/IP Protokolls

Um zu prufen, ob auf dem PC ein TCP/IP Protokoll installiert ist, und ob die IP Adres-
se stimmt, kann folgender Test durchgeflihrt werden:

Start der DOS Konsale i

ST A R TS T g Start”, “Program”, “MS-DOS
CC» Copyright 1985-2881 Microsoft Corp. Command Prompt”.

Pz

—— Eingabe des Befehls Ping “IP

Microsoft Windows P [Version 5.1.26881 ? i
{C> Copyright 1985-2881 Microsoft Corp. Nummer des PCS ) ZB Plng

P: \>ping 192.168.12.148 192.168.12.140. Wenn die IP-

Pinging 192.168.12.148@ with 32 bytes of data: Adresse richtig ist, erscheint

Reply from 192_168.12.148: bytes=32 time<{ims TTL=128
.12.148: hyte time<ims TTL=128 f0|gende Antwort
.12.148: hyte time<ims TIL=128
12.148: byte time<ims TTL=128

=4, Lost = 8 (B loss>.
milli-seconds:
= Bms,. Maximum = Bms,. Average = Bns

Existiert die IP-Adresse nicht,

erscheint folgende Antwort.
P:\Dping 192.168.12.44

192_168.12 .44 with 32 bytes of data:

timed out.
timed out.
timed out.
Regquest timed out.

Ping statistics for 192.168.12_44:
Packet=z: Sent = 4, Received = 8, Lost = 4

Prsa
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B — Falls die IP-Adresse des PC
Microsoft Windows WP [Uersion 5.1.26081 nicht bekannt ist, so kann man

<G> Copyright 1985-28B1 Microsoft Corp. )
opyrLgn 1erosoTt Lorp die Adresse 127.0.0.1 benutzen.
P:\>ping 127.8.08.1

Pinging 127.8.8.1 with 32 bytes of data:
127.8.8.1: bytez=32 time{ims TTL=128

127.8.8.1: bytez=32 time{ims TTL=128

127.0.8. hytes=32 time<ims TTL=128

Reply from 127.8.8.1: bytes=32 time<{ims TIL=128
Ping statistics for 127.089.8.1:

Packets: Sent = 4, Received = 4, Lost = 8 (j

Approximate wround trip times in milli—-seconds:
Hinimum = Bms,. Maximum = Bms, Average = Bms

Mit der Ping Funktion “localhost” ist es ebenfalls mdglich den PC_Namen zu Gber-
prifen, den Sie verwenden,:

mmand Prompkt i | “ping Iocalhostu
P:~>ping localhost

Pinging CHA1W644XP [127.8.8.11 with 32 hytes of data:

Reply from 127 . @.8.1: hytes=32 time{ilms TTL=128
Reply from 127 .8.8.1: bytes=32 time<imsz TTL=128
Reply from 127 .8.8.1: bhytes=32 time<ims TTL=128§
Reply from 127.8.8.1: bytes=32 time{ims TTL=128

ice for 127.0.0.1: . . . .
Sent = 4, Received = 4, Lost = @ Bz loss). In diesem Beispiel ist der PC_

Approximate round trip times in milli-seconds:

Minimum = Bmz. Maximum = Bmz. Average = Bms Name Ch01W644Xp
Py

3.4.5 IP Adresse finden

Ein weitere einfache Art zu Uberpriifen, was auf Ihrem PC konfiguriert ist, ist die
Funktion “ipconfig”.

ommand Prompt

P:~ripconfig

Windows IP Configuration

Ethernet adapter Local Area Connection:

Connection—specific DMS Suffix saia—burgess.ch
IP Address. . - - - - - - . . 192.168.12.148
Subnet Mask . . . . . - . . . . 255.255.255.8
Default Gateway . 192.168.12_221
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4 Konfiguration und Verwaltung
41  Web-Builder

Die Web-Builder SW wird verwendet, um im Inhalt des Web-Servers auszuwahlen
sowie um Einstellungen vorzunehmen. Da der Web-Server zu einem Saia PCD® Pro-
jekt gehort, sind beide im Saia PG5® integriert. Um also den Web-Server in Ihre Saia

PCD® zu integrieren, miissen Sie eine Web-Server Projekt-Datei in Ihr Saia PG5®
Projekt integrieren.

= Wahlen Sie die betreffende Saia n
File Name: PCD® und im Menu “File” die

IW’EB-Server-contenﬂ Funktlon “New. . » .

Diirectory:

ID APG5 Projects\MewProjectw/ebS erver\MewProjectw'ebServer

Wabhlen Sie dann den Datei-Typ

File Type: « . ”

R0 Network e [~ o) = Web Server Projekt (*.wsp)” und
Fr4S Metwork, File [*.prf] -

DP Network Fi ~.dp] figen den Namen des Web-Server
LOM Metwork, File [7.lon)

“wéatch Window File [* Sww) Projekts ein

D ata Transfer File [*.dtS )

Description:
=l
[
v Linked V' Open the file now
Help | QK I Cancel |
4
o) 7= Danach sollten Sie in lnrem Saia

File Edit View CPU Online Tools Help

PCD® Ordner “Program Files” ein
ID=E s x| |EE R EiE EE|8 e neues Unterverzeichnis des Typs

Rroject B * wsp haben.
i Fﬁ Project 'NewProjectWebServer' : 1 CPU(s)
®-(] Common Files
= ﬁ NewProjectWebServer - PCD2.M170 - Station 0
(2] settings
-] Program Files
@-(1] Listing Files
(2] bocumentation Files

Doppelklicken Sie auf die Datei, um
die Web-Builder SW zu 6ffnen und
den Server Inhalt zu editieren.

Ready [ [nom BUILD
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4.1.1 Ablage der Web-Server Dateien

Web-Builder

Die Dateien, welche im linken Fenster des Web-Builder aufgelistet sind, stammen
aus einem bestimmten Ordner. Es ist nicht méglich im Web-Builder ein anderes Ver-
zeichnis zu wahlen. Das Fenster zeigt alle Dateien aus dem Ordner “html” an, dieses
“html”-Unterverzeichnis muss im CPU Ordner des Saia PG5® Projekt erstellt werden.
In diesen Ordner mussen Sie alle Dateien einfligen, welche Sie im Web-Server beno-

tigen.Hier ein Beispiel :

CPUs, “TEST-MODEM” und “WEB_SERVER_TESTS”. Die CPU WEB_SERVER_

Sie haben ein Projekt mit Namen “WEB_SERVER_TEST”, dieses Projekt enthalt 2 n

TEST lauft mit den Web-Server Funktionen, welche sich in dieser CPU befindet (im
html-Ordner, wie das nachste Bild zeigt). In diesem Order sind alle .html-, .jpg-, .bmp-
und .gif-Dateien, die n6tig zum kopieren sind. Dies muss mit einem Datei-Manager
Werkzeug wie Windows Commander oder Explorer durchgefuhrt werden, nicht mit

Saia PG5°®.

=] WEE_SERVER_TESTS

[#-4-3] TEST-MODEM

-] BACKUPS
-1 poc
st
-~ o83
-1 Sm

=] WEB_SERVER_TESTS

Wenn dieser Ordner nicht vor dem Aufstarten der Web-Builder SW angelegt wurde,

wird dieser nicht starten und folgendes Fenster erscheint, bevor das Programm

beendet wird.

HTML directory nok found 1

[ 'i Error: Mo 'html’ directory has been found under yvour PGS project 11
Please creste an hitml sub-directory in your PGS project and insert in it all needad Ale For the web Server

o« | ]

x|

4.1.2 Aufbau des Web-Builder

=101 |
File Help
Progect: WEB-SERVER_EXAMPLE WSP WEB Server Content
INFUTHTH FileName
OUTPUTHTM i
PCO_PROCESS.HTM Hﬂluluhlmm
START.HTM pcdp process. him
W_HELFHTM pcdﬁ_m‘l?ﬂs'.iing
shait htm
w_help im
‘websesver_nt_cs.ipg
y Ix
[ HTM= HTML =l Settings
Source generated
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Web-Builder

Die einzelnen Komponenten auf dem Bildschirm sind:

1 | Auswahlfenster: gt him
Nur die Dateien, die sich im Ordner “html!” Ihrer CPU Custput htrm
befinden, sind hier dargestellt. Weiter Informationen uger him
dazu im nachsten Kapitel “Anordnung der Webserver
Dateien”. Folgende Anzeigen kénnen ausgewahlt !
werden:

*HTM, *.HTML: Anzeige HTML Dateien
*gif, *jpg, *.bmp:Anzeige Grafik/Bild-Dateien

. Anzeige aller Dateien n
2 [Progress Bar:

Wahrend der Verarbeitung der Dateien und der CATEMPAbsp_himbod jpg

Erzeugung der Quelldatei im Saia PG5® Projekt zeigt ﬁ
dioser o e etz HNERRNEERNER

3 | Funktionstasten mit welchen Dateien und Bilder aus

[ HTM = HTML -

dem Auswabhlfenster in das Web-Server Inhaltsfenster Add -
eingefligt oder entfernt werden kénnen.
° Add—
Die im Auswahlfenster markierten Dateien <- Hemove
werden in das Inhaltsfenster kopiert.
) —Remove

Die im Inhaltsfenster markierten Dateien
werden geldscht.

° Generate Generate
Alle Dateien und Bilder, die im Web-Server
Inhaltsfenster stehen, werden nun in Quell-
dateien umgewandelt

° Settings

S ettingz
Diese Taste 6ffnet ein Fenster flr die Einstell- ==
ungen des Web-Servers.
4 |Web-Server Inhaltsfenster: WEB Server Contert
Alle Dateien und Bilder, welche Ubersetzt werden sol- Fietame | FilePath
len, mussen in diesem Fenster aufgelistet sein.Alle Edi2 bl F-\Project*WEB_SE.
. . . . podzZside.him F-\Project™WEB_5E..
Dateien, in diesem Fenster werden zu Quellda-teien
des Saia PG5® Projekts konvertiert.

5]e Save
Speichert Dateien mit Pfad, die fir den Web-
Server ausgewahlt wurden im Saia PG5® Projekt.

. Print
Druckt Informationen des aktuellen Projekts. —
° Exit Exit

Beendet den Web-Builder
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Web-Builder
4.1.3 Einstellungen im Web-Builder
Weitere wichtiger Punkte sind die Einstellungen des Web-Servers.
E
" - \Weh Servertime allocation ———  —~ Password ———————
; - Lewel 1 |
" High Friority (B-19) 2434
Level 2 |
= Medium Priority (4-21) 1625
Lewvel 3 |
" Low Priority (3-22) 12%
Level 4 |
Time out I_
. B0
— Divers {minutes)
Diagnostic Register N*
I arne: Address:
webServer_Diag I d “ariahbles lists v
0K | Cancel
Fakd Disk size [khbwte] | 32

Web-Server Zeitverteilung

Es ist nur moglich, dass entweder der Web-Server oder die Saia PCD® Anwender-
SW lauft. Dies bedeutet, wenn die Saia PCD® Anwender-SW lauft, wartet der Web-
Server oder umgekehrt. Dies hat Verzégerungen der Reaktionszeit des Web-Servers
zur Folge. Je nach Prioritat kdnnen Sie nun die héhere Prioritat dem Web-Server
oder dem Anwender-Programm erteilen .

° High Priority, 24 % der Saia PCD® Zeit wird fur den Web-Server verwendet
und 76 % fur das Anwender-Programm.

° Medium Priority, 16 % der Saia PCD® Zeit wird fiir den Web-Server verwendet
und 84 % fur das Anwender-Programm.

° Low Priority, 12 % der Saia PCD® Zeit wird fir den Web-Server verwendet
und 88 % fur das Anwender-Programm.

Diagnostic Register

Das Diagnostic Register addiert laufend alle Anfragen, die vom Web Server behan-
delt wurden. Ein Wert grésser 0 zeigt an, dass der Web-Server korrekt gestartet
wurde.

Hier in den Einstellungen, kénnen Sie entweder ein Symbol mit Register Nummer
oder nur ein Symbol festlegen. Legen Sie nur ein Symbol fest, wird die Register
Nummer automatisch zugeteilt. Die Register Nummer darf nicht im Bereich der
automatischen Register-Zuteilung liegen. Siehe “Saia PG5®”—”CPU” —"Software
Settings...”

RAM Disk

Die Grosse der RAM Disk hangt mit der Hochstzahl der PDP Anfragen zusammen,
welche durch den Web-Server unterstiitzt werden. Erhohen Sie diese Grdosse, falls in
den History-Eintragen ,RAM Disk overflows® auftreten.
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Web-Builder

Passworter

Die Passworter konnen dazu verwendet werden, bestimmte Funktionen oder die
Nutzung des Web-Servers einzuschranken. Dazu wurden 4 hierarchische Passwort-
ebenen definiert. Jede dieser Ebenen kann durch ein Passwort geschutzt werden.

Passwortebenen und ihre Moglichkeiten:

Passwortebene 1
Diese Ebene gestattet den Zugriff auf die html Seiten, jedoch nicht das Lesen
der Saia PCD® Datenpunkte (Register ,Flag, etc.....) n

Passwortebene 2
Diese Ebene gestattet den Zugriff auf die html Seiten sowie das Lesen der
Saia PCD® Datenpunkt (Register ,Flag, etc.....)

Passwortebene 3
Diese Ebene gestattet den Zugriff auf die html Seiten wie auch das Lesen und
Andern der Saia PCD® Datenpunkt (Register ,Flag, etc.....)

Passwortebene 4
Diese Ebene gestattet den gleichen Zugriff wie Passwortebene 3, zusatzlich
jedoch auch Zugriff auf die Variablen Listen.

Passwort Time out
Definiert die Zeit nach der Passworter erneut eingegeben werden missen,
wenn keine Ereignisse auf dem Web-Server festgestellt wurden.

Wenn ein Passwort fir eine bestimmte Ebene festgelegt wurde, schitzt es diese
Ebene bis zur nachsten Passwort geschutzten Ebene. Beispiel: Fur die Ebenen 2
und 4 sind Passworter festgelegt, dann schiitzt das Passwort der Ebene 2 die Ebe-
nen 2 und 3. Wird das Passwort der Ebene 2 eingegeben, gewahrt der Web-Server
Zugriff bis auf Ebene 3

Variablenliste

Ermoglicht oder verhindert, dass ausgewahlte Listen in den Variablen Listen ge-spei-
chert werden. Wenn dieses Kastchen nicht angehakt ist, ist es zu keinem Zeitpunkt
mdglich Listen zu speichern.

Das Anhaken dieses Kastchens erzeugt dynamische Data Blocks in der Saia
PCD® SW, dies passiert wahrend des Umwandelns im Saia PG5®. Der Web-Ser-
ver unterstiitzt nur Data Blocks uiber 4000. Stellen Sie also sicher, dass in der
Saia PG5° der Bereich der dynamischen Zuteilung tiber 4000 liegt!

In der Saia PG5® SW, auf der ndchsten Seite

° Wahlen Sie die betreffende CPU lhres Projekts Web Server.

° Wabhlen Sie im Menu “CPU” die Funktion “Software Settings...”, dieses
Fenster erscheint.

° Die RAM Data Blocks miissen im Bereich Gber 4000 liegen!
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Web-Builder
Software Settngs [stabion_1_addr_G1]
Registers/Tests/DB ] Tmer/Counters | Flags | .ﬁ.d'vanmd]
i [ynamic Space

Fast e Sl Defauks |

Addresz Address  Used Fres
Regiztarz: 2000 | [4D35 | |14e J1ss0
Tests: | ETTONN ETEE RN 3 [E3
Diata Blocks: | EE EEERD E J457
RAM Tests |4300 f4a00 | o j100 n
RAM Data Blocks: [4100  [[4200 | [8 E3

Wert tiber 4000
| oK. I Cancel Help

4.1.4 Verwenden des Web-Builders

Dateien und Bilder werden, beim Verwenden des Web-Builders, konvertiert und ge-
speichert. Folgende Vorgehensweise wird empfohlen:

1 | Mit einer Datei-Verwaltungs-SW, wie zum -] WEE_SERVER_TESTS
Beispiel “Windows Commander” oder -3 TEST-MODEM
“Explorer”,erstellen Sie ein Unterverzeichnis, EH:I WEE SERVER TESTS
genannt ‘html’, in der betreffenden CPU mit dem N EACKLPS
Web-Server.

- poc
Normalerweise ist der Voreinstellungspfad, wo [E
das gesamte Saia PG5® Projekt gespeichert ST
ist: “C:\Saia PG5 Projects\”. In diesem Ordner {1 083
werden alle Saia PG5® Projekte abgelegt haben. 1 sm
Offnen Sie Ihr Projekt und die betreffende CPU
mit dem Web-Server. In diesem Beispiel:Project
: WEB_SERVER_TESTS.CPU: WEB _
SERVER_TESTS.
In diesem Ordner erstellen Sie ein Un-
terverzeichnis “html”, wie im Beispiel gezeigt.
Dann kopieren Sie alle Dateien, die Sie
in der Saia PCD® bendétigen, in dieses
Unterverzeichnis

2 | Erstellen Sie im Saia PG5° Projekt eine .wsp - % WEB-Server-Classic - PCD2.M170

Datei und 6ffnen Sie diese. [0 Settings
=}-[_7] Program Files

Dies offnet den Web-Builder. _:I WEB-Serer-content wap
+-_ Listing Files

3 [Wahlen Sie im Auswahlfenster mit “Add“ all die |/ ‘WEE Server Cantent
Dateien, die Sie in die Saia PCD® laden wollen. Fiehlams
Die Dateien werden dann im Web-Server input hkm
Inhalts- Fenster aufgefiihrt. Dulput him

ped_process. him
ped?_ml70:3 pg
start. hitmn

w_help hbm
Webzerser nt czpg
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4.1.5

Web-Builder

No., gestatten Sie die Variables lists Funktion,
etc..

4 |Betatigen Sie die Taste Settings und bestimmen
Sie, wenn nétig, Passworter, Diagnostic Register

Settingz

5 | Speichern Sie die Einstellungen.

6 | Generieren Sie die Quelldatei fir die Saia PG5°.

Anderungen in HTML-Seiten

Wenn eine oder mehrere HTML Dateien, die im Saia PG5® enthalten sind, geandert
wurden, muss man wieder den Web-Builder benutzen, um eine neue Quelldatei flr

Saia PG5® zu erstellen.

Folgende Vorgehensweise wird empfohlen:

geandert haben, im “html“-Ordner Ihres Saia
PG5® Projekts befindet.

1 | Versichern Sie sich, dass sich die Datei, die Sie

=] WEB_SERVER_TESTS
-3 TEST-MODEM

=] WEB_SERYER_TESTS
-] BACKUPS
(LT

{1 oB3

{1 5tm

2 [Doppelklick auf die *.wsp Datei im Saia PG5®
Projekt, 6ffnet diese mit dem Web-Builder.

--I# WEB-Server-Classic - PCD2M170
+-[] Settings
=23 F‘ruglam Filaz

Ea )

EB-Semnver-content wap

+-_1 Listirg Files

3 |Wurden neue Dateien hinzugefugt, wahlen Sie

ein.

diese aus und fligen Sie in den Saia PCD® Inhalt

WEE Server Content

Filetame

input hkm

Cutput hbm
ped_process. him
ped?_ml70:3 pg
start. hitmn

w_help hbm
‘wiebsansar_nt_czpg

4 | Speichern Sie die Konfiguration.

5 |Erstellen Sie eine Quelldatei fur die Saia PG5®
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Web-Connect

4.2 Web-Connect

Fir Details bitte Handbuch 26-800 Web-Connect verwenden.
Das Dokument befindet sich unter www.sbc-support.com unter Software.
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Variablenseiten

4.3 Variablenseiten

Im Web-Server sind 4 Variablenseiten untergebracht mit denen auf jeden Saia PCD®
Datenpunkt lesend oder schreiben zugegriffen werden kann. Die Variablenseiten sind
flr Service und Debuggzwecke geeignet und stimmen mit den Anzeige- und Auf-
frisch-Werten des Saia PG5® Debuggers liberein.

Jede Variablenseite kann bis zu 16 frei definierbare Prozessdatenpunkte enthalten.
Jedem Prozessdatenpunkt kann auch Text zugeordnet werden. Lesen und Schreiben
der Prozessdatenpunkte sowie das speichern von Variablenseiten ist Passwort ge-

schaitzt. n

4.3.1 Vor der Verwendung der Variablenliste
Data Blocks

Wenn Variablenseiten gespeichert sind, sind diese in Data Blocks des Anwenderpro-
gramms gespeichert. Um also diese Funktion nutzen zu kdnnen, missen Sie zuerst
Data Blocks erstellen, dies wird in den Einstellungen des Web-Builder vorgenommen,
durch anhaken des Kastchens «Variables lists»

Yariables lists |

Wenn dieses Kastchen bestatigt ist, werden Data Blocks wahrend des Erstellens des
Saia PG5® Projekts erzeugt. Allerdings sind nur Data Blocks mit Adressen Gber 4000
fur den Web-Server geeignet, darum vergewissern Sie sich das in den Einstellungen
des Saia PG5® der DB RAM Bereich mit Gber 4000 adressiert ist.

Im PG 5 Menu “CPU”—-“Software Settings”...

Software Settngs [=tabion_1_addr_G1]

Registers/Teste/DBsx ] Timer/Counters | Flags | Advanced |

[wnamic Space
Fist Last Set Defauks |

Address Address  Lsad Fres
Registers: | ST (=E J19s0
Tesits: 000 3499 | |65 |45
Data Blocks: | EE EEERD E 457
R Tesits: 4300 Jaaoo | |1 J1oo
RAM DataBlocks: [4100 4200 | [8 |96

Wert tiber 4000

| 0k I Canical Help

Handbuch Web-Server Classic | Dokument 26/790 DEO5 | 2013-10-18 4-9



Saia-Burgess Controls AG Konfiguration und Verwaltung

Variablenseiten

Java Applet

Die Variablenliste verwendet ein Java Applet, stellen Sie also sicher, dass das Applet
zur Verfugung steht. Der Datei-Name ist “varlist.jar”. Die Datei wird bei der Web-
Connect Installation ins lokale Verzeichnis kopiert (“C:\WebPages”).

e Falls die Variablenseiten im Anwenderspeicher der Saia PCD® abgespeichert
werden, muss zuvor ein Speicherbereich reserviert sein. Dies wird im Web-Builder
durch anhaken der Option Variables list durchgefuhrt.

e der DB RAM Bereich im Saia PG5® muss im Adressbereich tiber 4000 liegen.

e Applet “varlist.jar’” muss im lokalen Verzeichnis des PC enthalten sein

Variable Page - Online View |"'5"2!'3 1

Frae Tent Add to List
| Registerd02 —
. Dalete |
Warlable Name —
[ PDF,R402 d Save Configuration
Output 2 = 1

ImputE0-87= 00110010
Timer 30 = 2hdamndss
Fegisterd00 = 876

L | Page 2 | Page 3 | Page 4 | Back
Free Text Frei editierbarer Text zum Prozessdatenpunkt
Variable Name Prozessdatenpunkt mit PDP-Kennung (ohne % Zeichen)
Add to List Freier Text und PDP-Kennung werden in die Liste Ubernommen
Delete Ausgewahlter Listeneintrag wird geldscht

Save Configuration [ Aktuelle Eintrage der Variablenseite werden in der Saia PCD® abgespei-
chert (Nur moglich mit Passwortebene 4 und wenn der entsprechende
Speicherplatz in der Saia PCD® reserviert ist).

Page1...Page 4 Wechseln zu den anderen Variablenseiten

Back Zurlck zur Startseite.
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Variablenseiten

Beschreibung der Tags fiir die meisten Saia PCD® Daten-Punkte:

Begonnen wird mit der PDP Indentifikation, dies bedeutet Saia PCD® Data Point,
dann folgt das Zeichen “,, “. Darauf der Bereich und die Adresse. Abhangig vom
Typ des Datenpunkts, ist es auch moglich Bereiche zu definieren, dazu wird die
Anzahl der Elemente in der Adresse mit “/” getrennt, angegeben. Zum Schluss
kommt, getrennt durch Komma, das Anzeige-Format. Der Tag ist nicht von Gross-/
Kleinschreibung abhangig, der PDP muss jedoch mit Grossbuchstaben geschrieben
werden. Die Media Beschreibung kann klein oder gross geschrieben sein.

PDP,,[Media type][element][/count][,format]

Elementtyp | ID des Elementadresse Anzahl (optional) Formate n
Elements
Eingang od. | IO Adresse des Ein- oder | Anzahl der Elemente, D,Y,H
Ausgang Ausgangs Max 32
Flag F Adresse des Flag Anzahl der Elemente, D,Y,H
Max 32

Register R Adresse des Registers D,Y,H,F
Timer T Timer Nummer D,Y,H, T
Zahler C Zahler Nummer D,Y,H
Text Xor TEXT Text Nummer A

[ Saia PCD® STATUS A
Status

Fur den Data Block bendtigt man eine zusatzliche Information, und zwar die Element
Nummer im DB. Syntax fur diesen Tag:

PDP,,[DB][Address][.element][,format]

Elementtyp |ID Elementadresse Element Formate
Data Block DB DB Nummer Element Nummer D,Y,HF
Formate:

Format [Beschreibung
YorB binar

D dezimal

C Dezimal mit Komma, alle Werte werden durch 10 geteilt (304 wird 30,4)
Hor X hexadezimal

AorS Text

' Interpretierter Text, falls interpretiert werden muss

K Clock-FBox, Clock-Format von der FBox CVC. Nur fiir Register.
F Fliesskomma

T Zeiten [..h..mn..s] Stunden...Minuten...Sekunden

Beispiele:
e PDP,,116,B gleich
wie PDP,,116,Y adressiert einen Input “116”, das Format ist binar.
e PDP,,032/8,D adressiert 8 Ausgange ab 032, das Format ist dezimal
e PDP,f0010/16,H adressiert 16 Flags ab F10, Format ist hexadezimal
e PDP, R300,F adressiert das Register 300, Format ist Fliesskomma
e PDP,TO50,T adressiert Timer 50, Format sind Stdn., Min. und Sek.
e PDP,,C99,D adressiert Zahler 99, Format ist dezimal
e PDP,, TEXT40,A adressiert den TEXT40, Format ist immer string
e PDP,,X40,A adressiert den TEXT40, Format ist immer string
e PDP,,DB10.20,D adressiert DB10, Element 20, Format ist dezimal
e PDP,STATUS,A  aktueller Status der Saia PCD®, Status, FW-Version und Typ
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Andern von Eintragen | Zugriff auf Saia PCD® Daten von HTML Seiten

4.4 Andern von Eintrigen

Prozessdatenpunkte in den Variablenseiten kdnnen geandert werden, indem man auf
den spezifischen Prozessdatenpunkt mit Doppelklick zugreift.

Variable Page - Online View  er1.03 [P2921
Free Text : Addto List |

|Register401

Delete |
Variahle Mame : n

|PDP..R4U1.U" Save Configuration |

Registerd05= 1039742294

Register41 =-185374750

CQutputi=1=-185374750

Walue :

|Warning: Applet Window

Fage 1 | FPage 2 | FPage 3 | FPage 4 | Back

4.5 Zugriff auf Saia PCD® Daten von HTML Seiten

Wenn Sie auf Prozessdatenpunkte von HTML-Seiten zugreifen moéchten, missen
diese Prozessdatenpunkte mit einem speziellem Prozessdatenpunktschlissel (PDP
key) in den HTML-Seiten definiert sein. PDP-Schlissel kénnen in HTML-Seiten oder
in Kontrollfunktionen definiert sein.Ein PDP-Schlissel sieht gleich aus, wie im vorigen
Kapitel beschrieben, jedoch ist der TAG nun mit dem “%”-Zeichen umschlossen. Zwei
Zeichen (%%) am Anfang des TAG und eines (%) am Ende.

e In HTML Seiten missen PDP-Schlissel durch das Zeichen % abgegrenzt sein. In
Kontrollfunktionen werden keine Abgrenzungen (%) benétigt.

e [st der PDP-Schlissel inkorrekt definiert, wird als Lese-Anweisung anstelle der

n Daten eine Fehlermeldung angezeigt. Bei einer Schreib-Anweisung, wird der Wert

nicht zur Saia PCD® geschrieben.

e Der PDP-Schlissel ist nur flir Dateien mit der Endung *.html oder *.htm. Ist ein
PDP Schlissel in einem anderen Dateityp platziert, wird er ignoriert und kein Wert
angegeben.

e Die Elementinformation im PDP Schlissel ist nicht von der Schreibweise abhan-
gig, der PDP selbst muss jedoch in Grossbuchstaben geschrieben sein.

Beispiele:
e %%PDP,,116,B%, gleich adressiert Eingang “I16” und
wie %%PDP,,116,Y% ist im Format binar
e %%PDP,,R300,F% adressiert Register 300, Format ist Fliesskomma
¢ %%PDP,,DB10.20,d% adressiert DB10, Element 20, Format ist dezimal

4.5.1 Zugriffssymbole in Tags
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Zugriff auf Saia PCD® Daten von HTML Seiten

Es ist moglich in den Tags Saia PG5® Symbole zu verwenden, jedoch nur fir HTML
Seiten, fiir die Funktionen der Variablen Liste ist dies nicht moéglich.

Mit dem Web-Builder und dem Saia PG5® Compiler ist es moglich, die Symbole
durch die absolute Adresse der Elemente zu ersetzen. Die einzige Bedingung ist,
dass die Symbole im Saia PG5® als Global deklariert sind. Dazu kann in den Tags
der Element-Bereich und die Adresse durch Symbole ersetzt werden. Um ein Symbol
als solches zu identifizieren, muss ein “&” Zeichen vorangestellt werden.

Beispiele:

Register 1000 R1000 Motor_1_temperature n
Eingang 0 10 Motor_1_alarm

Timer 50 T50 Motor_1_time_on

Wird dies nun auf einer HTML Seite angewandt, sieht der Tag folgendermassen aus:

Element Normaler Tag Tag mit Symbol

Register 1000 %%PDP,,R1000,D% %%PDP,,&Motor_1_temperature,D%
Eingang O %%PDP,,10,Y% %%PDP,,&Motor_1_alarm,B%

Timer 50 %%PDP,, T50,T% %%PDP,,&Motor_1_time_on,T%

Es ist auch maoglich eine Reihe von Eingangen zu bestimmen, z.B. Lesen der
Eingange 0 bis 7:

Eingang 0 bis 7 %%PDP,,10/8,Y % %%PDP,,&Motor_1_alarm/8,Y%
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Seitenstruktur

5. Beispiel Web-Projekt
5.1 Seitenstruktur

Im folgenden Beispiel werden 4 HTML Seiten definiert und auf die Saia PCD® gela-
den. Die Struktur sieht folgendermassen aus:

Start.htm ===t = =P Start.htm :
(Vorgabe aus (Benutzerde- ¢
Firmware) pwdform.htm finiert)
(Vorgabe aus i 7'\ T
Firmware) 11 v H
. Pl Saia PCD®_process.htm | [V_help.htm|
varlisthtm | ¢ (Benutzerdefiniert) (Benutzer- |
(Vorgabe aus/< definiert)
Firmware) + = =
status.htm |
(Vorgabe aus| v v
Firmware) input.htm output.htm
P (Benutzerde- (Benutzer-
i finiert) definiert)
Vorgegebene Seiten, gespeichert in : . )
der Firmware Benutzerdefinierte Seiten

Wir werden nicht alle HTML Seiten behandeln, sondern nur die interessanten. Mit
interessant ist gemeint, nur die Seiten welche Saia PCD® Ressourcen enthalten.Im
Detail wird beschrieben, wie die input.html- und die output.html Seiten zu erstellen
sind. Alle Seiten dieses Projekts sind im Saia PG5® Projekt “WEB_doc_project” zu
finden.

Die 4 im Anwender-Programm definierten Seiten erscheinen wie folgt im Web-Brows-
er:

Seite: start.htm

¢.+ .9 0 A @ 8 J b I w. .
Stal"t-Selte, Sop  Fwch Fow  Seach Facde Hdwy e Pl D& s l.-l‘lilJ
mit einem Bild This is my Starting HTML-Page

und Hyperlinks
zu den Seiten:
varlist.htm pcd_
process.htm
varl_help.htm

el I [ iy Eopuie
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Beispiel

Seitenstruktur

Seite: pcd_
process.htm

Anzeige und
Zugriff auf die
Seiten:

input.htm
output.htm
status.htm

e L& You fposes [oh Neb -
#.Q.Q&QQJJQ'JU. e |Lnbs

st Fomwt Samh Famins Wdg | Na Per (e
-

Access Saia PCD® media

Click on the area you like to check status.

fas]

ﬁTWHrI‘M Hllllll T H\\\\\\

" Saia PCD2.M170

00000000 00000000 00000000
3 s e ENESSEEE SRESENEN LUJ_H_LJ.,,

Back

Seite: input.html

Anzeige des
aktuellen
Standes der
Eingange 0
bis 7

A Input page of me list peoject - Mecsosolt lnlemet Esplores
Be E& Mew Fyowim Iok Heb [ w0 ]
T s R 2 m d B g9 o, agbees| |Lks

Back Shop Asfesh  Home | Seach Fawosles  Mishoy r ] Pain Edit
H
Input status in different formats
It 00 7 [Dinary) aoi 000t
Input 1o 7 (decimal) . 49
Input Do 7 [hesadec |- 31
Eackio ssr pags

2] Do % Hy Compeser
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Beispiel

5.2

5.2.1

Saia PCD® Datenpunkte in den HTML Seiten

Seite: output.htm

Anzeige und
Anderung der
Ausgange 112
bis 119

T Dutput page of my Gzl progect - Microzall bnlbenet Eaplosr

Ele Eck View Favoites ook  Help -
ol : D & F | I o a| |
Back -;a"?p nu-_rln Hi;‘:jm s-_-j:-.!m Fatee Moy | Ul P Ed e
= |
Output 112-119 show/force
Output 112-119
Cracima
Otk 112-118
Bimary
Back to Saia PCD® view
- |
&] Dons 3 My Compuis

Saia PCD® Datenpunkte in den HTML Seiten

Hier wird gezeigt, wie ein dynamischer Bereich, in dem Werte von Saia PCD® Ele-
menten angezeigt werden, auf lhrer HTML Seite dargestellt werden kann, dies mit
dem FrontPage Express-Editor. Sie kdnnen auch jeden anderen HTML-Editor ver-

wenden.

Seite: input.htm

Auf dieser Seite wird demonstriert, wie einfach es ist, ein Feld in einer Seite zu erstel-
len, in dem Werte angezeigt werden, wenn wir die HTML Seite von der Saia PCD® la-
den. Dies funktioniert flr die hier gezeigten Eingange, genauso wie flir jeden anderen

Bereich.

1 | Offnen Sie eine

IE FroniPage Express - [F-\ProjectVWEB_SEAVERD oc_WEB-Serves\DDC_USERhim|_defnilivetinpet. him] 9= E3

neue, leere (& Fis E Www Go lneet Fornel Took Table Mindow Helo =l8].%
Seite. [Menel =] [teehonboan =] A& B XU B EERE AW SIS EG
Dl &R B oo 0o & «=+00 7

Flgen Sie SEECES -
den Text ein. Input status in different formats T
Positioniern
Sie den Text. _— -

nout O to 7 (binary) H%PDP IS b
Syntax fur PDP Input 0t F {decimal) %P OE 0 4%
Schliissel: Inpet 0o 7 (hexadec ] . REPOP J00E X%

%%PDP,,10/8,b%
%%PDP,,10/8,d%
%%PDP,,10/8,x%

Sar DADE

HUM
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Beispiel

Saia PCD® Datenpunkte in den HTML Seiten

mit ,Save As”

2 |Datei speichern | |ISIEN

Py

Oper...
Close

Sawve

Save Al

3 [Diesen Titel kor-
rekt eintragen.

Wahlen Sie die
“As File” Option.

Page Tile

nput page of myy first projec

Page Locatian:
|'|IIF| JehlT w200 mpul ki
Tip

Flaase be sung vour page has & tlle
Click OF to save this page 1o the web

Ok,
Cancel

Help

Az Fda

4 | Dateiname einfi-
gen: Input.Seite
speichern.

Fila pame: lﬁ

GilnvB B bopE:  [HTWIL Fikas [~ bt ()

e B bl

5.2.2 Seite: output.htm

1 | Offnen Sie eine
neue, leere
Seite.

Fiigen Sie Text
ein.

Positionieren
Sie den Text.

Hddws ¥ pEeE nw BE
Ae AEGA =-T0[T @

Output Byte 2 showforce

[pacrmai

bimary

Dk i Lk page

2 |Fugen Sie Input/
Output-Felder ein:
Positionieren Sie
den Cursor Uber
den Text “deci-
mal”.

Figen Sie ein

Feld ein mit:

Insert, FormField,
One-Line Text Box.

Break.
Honzaral Line

Syenibol...
Copmment...

Background Sound

Eile...
‘WebBol Component..
Omer Components k

Mamuee...

Serolling Tewt %

HThAL Markup _Chth Sex
Script Beadio Buton
. Drop-Down Manu
Hyperling. .. Cirl+E, Push Bufian
Image
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Saia PCD® Datenpunkte in den HTML Seiten

3 |Positionieren Sie T e e TR ]
foms  m . W s s PEEE sl EE R
daS Feld =1 i e By BRETS =-T3(r.Ww
SEF 3o -
Cuitpat Byte 2 showiforce
dezival

tmary

Btk 1 Lk S

4 |Doppelklick auf
das Feld.Fugen
Sie den PDP- Name: [PDP.0112/8.d
Schlussel ein. Iritial
walue: |
B,ea(,:hten Sie die “Width in characters: 20
richtige Syntax:
PDP,,0112/8,d Passveord figkd € Yes 7 Ng

Dies bedeutet: ab Ok I Cancel | Yalidate. .. ] Estended ., Help
Output 112, die fol-
genden 8 Outputs

5 |Fiigen Sie einen

“Push Button” ein. Break..
o ) Horizontal Line
P03|t|on|erer1 Sie Symbal.
de"n Cursor !n der Comment..
Nahe des Eingabe
Feldes, im selben Imags...
Rahmen (Form Yidao...
Field). Dann: Backgroupd Sound...
Insert, Form Field, | Fja.
Push Button ‘WebBot Compaonent..
Dthar Componants L
Form Field 4 One-Line Text Box
Merquee.. 2crolling Text Box
| Merkup Check Box
Sclript._ “ BEadio Butian
Drop-Diawn Menu
Hyperlink.. Carl+K
Image
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Beispiel

Saia PCD® Datenpunkte in den HTML Seiten

6 |Doppelklick auf
= rE
den Button. L Av BESR=-METW
[ Outpast Byte 2 showforca
ol
bemary
Back o Ly page
7 |Fugen Sie den
Text ein, der auf "
Mame I
dem Button er-
scheinen soll. Weelabel  [Oulpr 112713
Biuthoe lype: T hlgrmal ¥ Subril T Bezet
ok | ol | Eserded. | Fom. | hep |
8 |[Die Seite erscheint
nun folgendermas-
sen:
Cutpast Byte 2 showforce
apyas e
[m=ary
Back o Lksar page
9 [Den Cursor re-
chts vom Button
positionieren. Paste
Mit der rechten Paga Propar
s o | EE—
For:Im Properties Faragraph Properies...
wanien. Font Fropeties. Alt+Entar
10| “Settings” klicken. | i R - |
Form Handar
|- st SAR BESAPY o O Sionpl :: Satnm
Eorm Hame |
Taeget Frame |
Hiddan ieids
[dmme Wl
il
e KL
Fusin =l
o, Canc =1 |
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Beispiel

Saia PCD® Datenpunkte in den HTML Seiten

11 Method: ”G ET” Settings For Costom Form Handler
eing_eben, Fenster action: [
schliessen
Methad: [oT |
Encoding ypa: I
Ok I Cancal | Exended.. I Help |
12 | Die Seite erscheint | FETr= = mes— - v
nunfolgender-mas- | G
sen. i
Derselbe Vor- Owitpast Byte 2 showiforce [
gang wie in den
Schritten 2 bis 11
beschrieben, folgt S |
nun firr das Binar- e
Wert Eingabefeld.
emary
Back by Lk page
13 | Flgen Sie die | Inzen |
Input/Output Brestk..
H. Honzoral Line
Eelder ein: o
en Cursor_ Uber Cn& —
den Text “binary”
e Image._
positionieren.Feld Video..
einfigen mit: Background Sound .
Insert, FormField, Blle...
One-Line Text Box.| webBEotComponent..
Omer Components *
Serolling Tewt
M
"““';;mm Check Box
Script Eeadio Button
2 Drop-Down Manu
Hypatling, . Cri+E  PushBufion
Image
14 | Positionieren Sie s e e per
L a " lmor EmE ap 55 EE
das Feld. fea i:‘al " HI:‘zi ~-::n [
@ TiRa
Cuitput Byte 2 shawilonce [
.ML‘ Ry ? |
deEdRal
ISy
Banhi b0 Licar page
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Beispiel

Saia PCD® Datenpunkte in den HTML Seiten

15

Doppelklick auf
das Feld. Fligen
Sie den PDP
Schlissel ein.

Text Box Properties

Name: |FDP.0112/8h

I itial I
walue:
L Width in characters: |2IZI
Beachten Sie die eI I EHSIECEn
korrekte Syntax: Passward field: " Yes ™ Mo
PDP,,0112/8,b
| k. I Canicel | Walidate... | Extended... Helr
16 |Fugen Sie einen ||l
“Push Button* ein. Ereak..
o . Horizontal Line
Posmomereln Sie Symboal..
d(?n Cursor in der Comment...
Nahe des Ein-
gabe- Feldes, im Imaga..
selben Rahmen Yideo..
(Form Field).Dann: |  Background Saund..
Insert, Form Field, File..
Push Button WebBot Component...
Cither Components L
Form Fiald ld  One-Line Text Box
ra— Esrnltng Text Box
HTML Markup.. EBZ'_: B':"‘
Seript.. R
Drop-Diown Minu
rypari. o Y
|miage
17 | Doppelklick auf T P T T e e T, mnr
den Button e

Ouitput Byte 2 showforce

Amipain Eyie §
dazimal

Subeat |

temary
Baki o Lisar page

et

18

Figen Sie den
Text ein, der auf
dem Button er-
scheinen soll.

Fame |

ymlug Lsbal |"ll'|"-' Bia I
Bubon hypa " Mgmmal & Subeit T Pt
o | cans | Extented Frem | [z Help |
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Beispiel

Saia PCD® Datenpunkte in den HTML Seiten

19

Die Seite erscheint

DI LIEE R sten)_ s rpire s (st e [T =

I FroniPage Expieer  (F \PropectUWED_SERVE R Mine WEE £

wahlen.

o Dl [ e [o (ust Fpwsl Jeob Tghls iwedos ek alElE
nun folgeder- o = H A& miupwER A nEE e
massen. Dl 8l B ADE Re+Re (1)
=] E F = (m] |
Output 112-115 showliforce [
[ owpsnzns
Cecimal
T N
e
ol
Back to Saia PCD® view
|
2 reorch o
20| Den Cursor re- i
chts vom Button Cam
positionieren. Paste
Mit der rechten ;
Maustaste klicken. | (202 Fropaniss..
“Form Properties” m
Faragreph Froperies...

Font Froperes... Alt+Entar

mit “Save As“.

21|“Settings” wahlen. | - |
Form Handfal
|-' sty BRAR, MESAR pr O Sonpl d Exmnm
Eoim Hama |
Toget Fromes |
Hiddan kelds
[dmme: Walus
22 |Method: GET
eingeben. action: [
Fenster schlie-
ssen. ethad: [5ET |
Encoding typa |
o | Cancel Ertended.. | Help |
23 | Datei speichern m
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Beispiel

Importieren der Web Seite in die Saia PCD®

24

Diesen Titel kor-
rekt eintragen.

“As File” wahlen.

Page Location:

Fitp: )/t ehil w200 autgut kilm Help

Click OK to save this page 1o the web

25

Dateiname ein-
fugen: Output
Seite nicht schlies-
sen.

Fibs pame: [

S me bpoe! |H'I'r.-'|. Fies [ b i) ﬂ

Cancel
Tip As Fie..,
Flease ba sune your page has a e,
T

5.3 Importieren der Web Seite in die Saia PCD®
1 K_opigren Sie B Exploring - F-APGS_Projects\WEB_Doc_projectWEB_Doc_proj... =] E
d|e B|Id' Und Fie Edit Wiew Took Help
HTML-Dateien =
ins Saia pGse | [N = B telu] 4|%@ of X
Projekt. |AIFci:Iar: Conbers of 'F-\PGS_Projects\WEEB_Dt
In der CPU lhres ¥ j ﬁi :—Ei’ﬂ;ilg_:ﬂ B _liD’nut hl:m
. = | P9y bk b
Salla PG5@_) =1 WEEB_Doc_projct pod_process him
Projekts ein £ Backups ) pod2_m170s3ipg
Unterverzeichnis B | ol - &] start Him
“htm|” erstellen. -1 ':’*’EH—T*“—*P*'E‘“ &1 help him
i j lﬁ:ﬁlw-:r-flaﬁ'c - EWBbBET'-‘BI_N_ES.mg
Siehe auch 4.1.1 | |4 : | ..|‘I
Ablage der Web- | 7y [36.0KB [Disk free space: 5 I0GE)
Server Dateien
2 | Saia PG5® starten. | Documents N

FA" Orline Configuratar

% Drline Debugger

ﬁ Setup Extra Filez

Handbuch Web-Server Classic | Dokument 26/790 DEO5 | 2013-10-18

5-10



Saia-Burgess Controls AG

Beispiel

Importieren der Web Seite in die Saia PCD®

3 |[Saia PG5® Projekt
offnen.

Neue Datei vom
Typ “Web Server
Projekt (.wsp)*
erstellen.

Danach diese
Datei mit Doppel-
klick offnen.

Hew File [WEB_Doc_project]

File Name:
[WEB-Gerve-site

Locabion
[F:'ﬁ.FEE_Prcp:tn'\".UEB_Dc-cJ:min:H\WEB_Du-:.‘_prqad

File Type:

RID Mebwoik File [*.nal :I
FMS Metwark File [ pf]

DP Metwoak File " dp)

LOM Metwork File [ lon)

‘wabch Window File [ Sww)

Add On Test [* adt

‘Web Server Project [*wsp)
Descrption
=l
-
[+ Dpen the file now W Lirked
Helo ok | cencel |

4 | Alle bendtigten

Project: WEB-SERWVER_ExAMPLE \W5P

Dateien auswah- HELUT HTH
len. OUTPUT.HTM
PCD_PROCESS.HTM
Fur Bilder den START.HTM
Filter unten von W_HELP.HTM
HTM, HTML zu
GIF, JPG, BMP.
Dateien hinzufu- |“.HTM;*.HTML j
gen.
5 |Wenn nétig wahlen
Sle “Settlngsn FETTT TR .................. -
Settings

6 | Generieren Sie die
Dateien.

Generate |

7 |Danach bestatigen
Sie die Bearbei-
tung (Source file
generated) mit OK.

WebBuilder C 4

Source file generated

Handbuch Web-Server Classic | Dokument 26/790 DEO5 | 2013-10-18
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Importieren der Web Seite in die Saia PCD®

8 |“Rebuild” ausflh- (5] Project Manager - WEB_Doc_project [WE... =] E3

ren und laden, Fle Edit View CPU Onine Tools Help

dann die Saia = v - ‘
pats swmde |10 &5 Ee EEE|EE =
Saia PCD®. Piolett ———Rebuld All x|

_@ Progct WEB_Doc_propzet’: 1 CPU(s)
@) Comemon Fits
= 3% WEB_Doc_project - PCD2.M170 - Station 0
- Sextings
(= Program Files
e [3) WEB-server_example.wsp
-] Listing Fites

Comple, assemble and Ink al fles [ NOM [ 7 H
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Variablen Liste | Saia PG5® Fehler

6 Problembehebung

6.1 Variablen Liste (varlist)
F: Wie kann ich auf die Varlist-Funktionen zugreifen ?

A: Um auf die varlist Funktionen zugreifen zu kbnnen, mussen Sie folgende URL
eingeben : http://pc_name/station_name/varlist.htm

F: Varlist lauft nicht, nichts passiert !!!

A: Uberpriifen Sie, ob die Java Einstellungen des Browsers korrekt sind und ein von
uns empfohlener Browser verwendet wird. Weitere Informationen dazu im Kapitel:
3.3.3 Cache Memory des PCs.

F: Ich kann keine Saia PCD® Media Konfigurationen in der varlist abspeichern, die n
Konfigurationen gehen jedesmal, wenn ich die Seite wechsle verloren.

A:

1) Stellen Sie sicher, dass wenn Sie eine Veranderung in der Media Liste vorneh-
men, diese speichern, bevor Sie die Seite wechseln.

2) Stellen Sie sicher, dass Sie die varlist Option in den Web-Builder Einstellun- gen
gewahlt haben und dass im Saia PG5® der «dynamic allocation» Bereich fir die RAM
DB dber 4000 liegt, nachzulesen im Kapitel : 4.1.3 Einstellungen im Web-Builder.

6.2 Saia PG5° Fehler
F: Warum bekomme ich diesen Fehler beim kompilieren des Saia PG5® Projektes?

1) Error 42: measure perf.wsc: Line 1741: Symbol not defined:
LLigth on off web Error 165: measure perf.wsc: Line 1748:
The symbol LLigth on off web is a DB and not the type you
are using int the file TAG.htm}

A1: Ein Symbol, welches Sie in einem Tag der HTML Seite verwenden, ist im Saia
PG5® nicht als Globales Symbol deklariert. Bei Saia PG5® Symbolen auf Gross-/
Kleinschreibweise achten!

2) Error 165: measure perf.wsc: Line 1744: The symbol Ligth
on off web is not a TEXT type as you are using it in the
file TAG.htm

A2: Sie haben einen Syntax Fehler im Tag den Sie einer HTML Seite fur Fehler-
meldungen zugeordnet haben. Vorsicht beim Format-Typ im Vergleich zum Me
dia-Typ, ein Flag kann z.B. nicht im String Format dargestellt werden !
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Web-Builder

6.3 Web-Builder

F: Wenn ich eine x

“.wsp” Datei in
meinem Saia PG5°®
Projekt erstelle und o ]
versuche dieses zu = —
offnen, bekomme ich
dieses Fenster mit
Fehlermeldung.

1) Errort Mo hinl drectory has been Found under your PGS project 111
\-q) Plaase create an hitml sub-direckory in your PGS project and insert in ik all needisd file For e web Serer

A: Bevor Sie eine .wsp Datei 6ffnen, stellen Sie sicher, dass Sie einen html-Ordner
im Saia PG5® Projekt erstellt haben. Nachzulesen im Kapitel:
4.1.4 Verwendung des Web -Builder n
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HTML Seiten ohne Editor erstellen | CGl des Web-Servers

A Anhang A

A1 HTML Seiten ohne Editor erstellen

Die folgenden Kapitel beschreiben das Erstellen von HTML Seiten ohne HTML Editor.
Dies fiuhrt zu dynamischeren HTML Seiten, deren Inhalte automatisch aufgefrischt
werden und deren Datenpunkte mit Java applets gedndert werden kdnnen.

Gute Kenntnisse Uber HTML, JavaScript und Java Programmierung werden zum
Verstandnis der folgenden Kapitel vorausgesetzt.

Alle Beispiele wurden mit dem Browser Internet Explorer 6.0 erstellt und getestet.
A.2 CGI (Common Gateway Interface) des Web-Servers
Im Web-Server (in der Saia PCD®) bestehen bereits 4 (ausfihrbare) CGls :

readVal.exe
writeVal.exe
OrderValues.exe
ReadFile.exe

Mit diesen CGls kénnen Werte der Saia PCD® mittels tags manipuliert werden.

1)  Diese CGls, haben die gleichen Einschrankungen wie die Web-Server Zugriffs-
n ebenen, d.h., wenn der Web-Server Zugriffsebene 2 besitzt, ist es nur mdglich,
Werte zu lesen und nicht zu schreiben, etc...
2)  Alle diese Funktionen basieren auf der “GET Methode” des HTTP Protokolls.

A.2.1 readVal.exe

Read value wird gebraucht, um einzelne Saia PCD® Datenpunkte zu lesen.
Die Syntax ist:
http://pc_name/station_name/cgi-bin/readVal.exe?TAG

pc_name: der PC mit Web-Connect.

Station_name: Name der Saia PCD®, entsprechend ihrer
Kommunikationseinstellungen

Icgi-bin/readVal.exe: das CGI

?: Trennung zwischen CGIl und Parametern.

TAG : das zu lesende media tag.

Die erhaltene Antwort enthalt die Werte der einzelnen Datenpunkte.

Beispiel:
Anfrage Register 1000 zu lesen, Wert in dezimalem Format:
http://pc name/station name/cgi-bin/readval.exe?PDP,,R1000,d

Antwort im HTTP Protokoll:

HTTP/1.0 200 OK[OxOA]Content-Type:text/plain[0x0A]Content-
Length:4[0x0A] [0x0A]3400

Der Wert ist: 3400
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Anhang A

A.2.2

A.2.3

CGl des Web-Servers

Zugriffsebene der Saia PCD®

Auch die momentane Zugriffsebene der Saia PCD® kann gelesen werden, dies dient
dazu einzelne Funktionalitdten wahrend des Schreibens der eigenen Java Applets zu
beschranken.

http://[pc_name/station_name/cgi-bin/readVal.exe? Password Level

Als Antwort erhalt man die momentan eingestellte Zugriffsebene des Web-Servers
(Wert zwischen 0 und 4).

writeVal.exe

Dient dazu einzelne Saia PCD® Media zu schreiben.
Die Syntax ist:
http://pc_name/station_name/cgi-bin/writeVal.exe? TAG+xxx

pc_name: der PC mit Web-Connect.

Station_name: Name der Saia PCD®, entsprechend ihrer
Kommunikationseinstellungen

Icgi-bin/writeVal.exe: das CGl

?: Trennung zwischen CGI und Parametern.

TAG : das zu schreibende media tag.

+: Abtrennung der Parameter

XXX: der zu schreibende Wert, das Format ist bereits im Tag
festgelegt!

Als Antwort erhalt man:
HTTP/1.0 200 OK[0x0A]Content-Type: text/plain[0x0A]Content-Length:
3[0x0A][Ox0A]xxx

xxX: ist der gesendete Wert
[0x0A]: ist ein hexadezimaler Wert, der nicht in ASCII Zeichen dargestellt werden
kann.

Beispiel

Wert 2300 in das Register 1000 in dezimalem Format schreiben.
http://pc _name/station name/cgi-bin/
writeVal.exe?PDP, ,R1000,d+2300

Antwort im HTTP Protokoll:

HTTP/1.0 200 OK[OxOA]Content-Type:text/plain[0x0A]Content-
Length:4[0x0A] [0x0A]2300

Der eingeschriebene Wert ist: 2300

OrderValues.exe

OrderValues wird gebraucht, wenn gleichzeitig auf mehrere Saia PCD® Media zuge-
griffen wird. Es kann eine Liste der zu lesenden Media definiert werden. Dies definiert
jedoch nur die Media-Liste, zum lesen ist “ReadFile.exe” zu benutzen, siehe nach-
stes Kapitel.

Die Syntax ist:
http://[pc_name/station_name/cgi-bin/OrderValues.exe?listname+dummy+ssss+TAG1
+TAG2+TAG3+TAG4+TAG5+TAG6+TAG7
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A.2.4

pc_name:
Station_name:

Icgi-bin/OrderValues.exe:
?:

Listname:

dummy:

S$SSS!

TAGX:

Als Antwort erhalt man:

CGl des Web-Servers

der PC mit Web-Connect.

Name der Saia PCD®, entsprechend ihrer Kommunika-
tionseinstellungen

das CGl

Trennung zwischen CGI und Parametern.

Name der Medialiste (Datei), die aufgerufen, aufgelistet,
referenziert werden soll. Dieser Name wird gebraucht um
die Media zu lesen, oder die Liste zu uberschreiben. Man
kann mehrere Listen im Web-Server anlegen, abhangig
vom vorhandenen Speicherplatz auf der Web-Server
RAM Diskette.

Abtrennung der Parameter

Dies ist ein Parameter, der zur Zeit noch nicht genutzt
wird, allerdings muss er in der Anfrage enthalten sein,
also Wort “dummy” in die Anfrage schreiben.

Hier muss die notwendige Speichergrosse auf der RAM
Diskette des Web-Servers angegeben werden, damit die
aktuelle Medialiste abgespeichert werden kann und die
Antworten aufbereitet werden kénnen. Als Antwort wird
die Medialiste inklusive der Werte ausgegeben. Siehe
ReadFile.exe. Es muss also genligend Platz fiir die Liste
und die Antworten festgelegt werden. Die Grésse muss in
Byte angegeben werden, so bedeutet die Eingabe 1000,
1000 Bytes sind fiir die Liste festgelegt. Der Vorgabewert
ist 2000 Bytes, es kann aber auch mehr Platz vorge-
sehen werden.

Media, auf das zugegriffen werden soll.

-,HTTP/1.0 200 OK[0x0A]Content-Type: text/plain [Ox0A][0x0A]done[Ox0AT’, d.h. die
Anfrage wurde korrekt empfangen,aber es heisst nicht, dass die Syntax der Tags

korrekt sind.

[0x0A]: ist ein hexadezimaler Wert, der nicht in ASCII Zeichen dargestellt werden

kann.

Beispiel:

Eine Liste mit Tags erstellen mit dem Namen “Raum2”. Die Liste enthalt 3 Tags, die
sich auf die Media Register 200, Flag 50, und Register 250 beziehen sollen.

http://pc name/station name /cgi-bin/OrderValues.exe?room2+

dummy+1000+PDP, ,R200

Die Antwort ist:

HTTP/1.0 200 OK[OxO0A]C

ReadFile.exe

,d+PDP, ,F50,b+PDP, ,R250,d

ontent-Type:text/plain[0x0A] [0x0A]Done. [0x0A]

ReadFile dient dazu, die mit der “ordervalue” Function vordefinierten Media Werte zu
lesen. Es wird eine List der Tags und deren Werte ausgegeben.

Die Syntax ist:

http://[pc_name/station_name/cgi-bin/ReadFile.exe?listhname
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HTML Code
pc_name: der PC mit Web-Connect.
Station_name: Name der Saia PCD®, entsprechend ihrer

A.3

A.3.1

Kommunikationseinstellungen

Icgi-bin/ReadFile.exe: das CGI

?: Trennung zwischen CGI und Parametern.

Listname: Name der Medialiste (datei), die aufgerufen werden soll
(vorher festgelegt in “ordervalue”).

HTTP/1.0 200 OK.Content-Typecontent/unknown Content-Length:
343[0x0A][0x0AJTAG1=20689[0x0AJTAG2=61377[0x0AJTAG3=543[0x0A]
TAGA4=543[0x0A] TAG5=543[0x0A]

Die festgelegten Tags und deren Werte wereden ausgegeben.

[0x0A]: ist ein hexadezimaler Wert, der nicht in ASCII Zeichen dargestellt werden
kann.

Beispiel

lIn diesem Beispiel lesen wir die Liste, die wir im Kapitel OrderValues angelegt ha-
ben. Der Listenname ist also “Raum2”.

Anfrage:
http://pc _name/station name/cgi-bin/ReadFile.exe?room2

Antwort:

HTTP/1.0 200 OK[OxOA]Content-Type: content/

unknown [0x0A]Content-Length: 47[0x0A] [0x0A]PDP,,R200,d=3450[0x0
A]PDP,,F50,b=1[0x0A] PDP,,R250,d=1768[0x0A]

HTML Code

In diesem Kapitel wird erklart wie man direkt mit HTML und dem Web-Server arbeitet,
jedoch nicht wie man in HTML programmiert.

Werte in die Saia PCD® schreiben

Im diesem Handbuch ist bereits beschrieben, wie Werte in die Saia PCD® geschrie-
ben werden, das Beispiel wurde mit dem FrontPage Express Editor erstellt. Dies wird
nun direkt im HTML Code ausgefiihrt.

1)  Zuerst wird ein Formular angelegt und Methode “GET” benutzt. In diesem
Formular brauchen wir ein Texteingabefeld, um Werte einzuschreiben und eine
Taste, um das Formular an den Server zu lbergeben.

2) Das Texteingabefeld wird definiert mit dem Schlisselwort “input” und dem Typ
“text”. Sehr wichtig ist der Name, denn dieser ist das Tag, das sich auf das Saia
PCD® Media bezieht. Hier ist der Bezug Register 1000, das Format ist binar.
Vor und nach dem Tag kein % Zeichen eingeben, sonst wird das Tag durch den
Wert ersetzt.

3) Das Eingabefeld vom Typ “submit” ist eine Taste mit der Fuktion Formular an
den Server Ubergeben.
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Dynamische Daten in den Html Seiten auffrischen

<Lform method="GET">-
<p align="left">=<{input type="text” zize="32" hame="FDP, R1000,h">-
<input type="subnit”™ walue="FEegister 10007></p>=

<fforme

Damit wird ein Wert an den Server gesendet und ein Media geschrieben (force), es
ist natlrlich moglich gleichzeitig mehrere Media zu schreiben, dazu sind einfach so-
viel Eingabefelder (wie in Schritt 2 beschrieben) anzulegen, wie bendtigt werden.

A.3.2 Passwort eingeben

Wie bereits beschrieben kann der Saia PCD® Web-Server mit Passwortern geschitzt
werden. Zum Festlegen der Passworter gibt es eine spezielle Seite in der Saia PCD®,
diese heisst “pwdform.htm”. Aus bestimmten Grinden mdchten Sie aber eine eigene
Seite mit einer anderen Darstellung anlegen. Hierzu der bendétigte Code:

1)  Wieder ein Formular anlegen, aber diesmal die Methode “POST” angeben.
2) Dann das Eingabefeld, in unserem Fall ist es vom Typ “PASSWORD”, damit
werden die eingegebenen Zeichen “verborgen”, wenn das nicht erwlinscht ist
wahlen Sie den Typ “text”. Wichtig ist der Name “pwd”.
3) Eine Taste wird bendtigt, also ein Eingabefeld vom Typ “submit”.
4) Die Rucksetz-Funktion ist optional, sie dient zum Ricksetzen des Formulars,
falls bei der Eingabe des Passwortes ein Fehler gemacht wurde.
<FORM ACTION="login.cgi™ METHOD="POST™>
<P><INPUT TYPE="PASSWORD™ NAME="pwd"™ 3IZE="25">=</F> n
<INFUT TYPE="SUBMIT™ VALUE="Submit™>
<INFUT TYPE="REZET" VALUE="Reset™>
£/ FORI=

A.4 Dynamische Daten in den Html Seiten auffrischen

Wie schon beschrieben, ist es moglich Werte eines Saia PCD® Media in einer HTML
Seite darzustellen, wenn es mit einem Tag versehen ist. Dieses Tag wird durch den
Media Wert ersetzt, sobald die Web-Server Saia PCD® die Datei zum Browser des
PCs sendet.

Der Wert in der Saia PCD® ist nun geandert, um nun frische Werte zu bekommen,
muss die Seite wieder hochgeladen werden. Dies gnligt fir manche Anwendungen,
wenn jedoch Bilder/Grafiken oder umfangreiche Seiten jedesmal geladen werden
mussen nur um die Werte wieder aufzufrischen, kann dies unerwiinschte Effekte mit
sich bringen: die Seite verschwindet bis die nachste angezeigt wird oder das Laden
der ganzen Seite, eventuell mit Bildern, nimmt sehr viel Zeit in Anspruch.

Mit einem kleinen Trick kdnnen solche Probleme umgangen werden.

Dasselbe Problem kann auftreten, wenn mit einem Formular in einer HTML Seite
Werte in der Saia PCD® Uiberschrieben werden sollen. Wird das Formular (ibergeben,
wird die HTML Seite neu geladen.

merkmal des Saia PCD® Web-Servers, er wird nur beispielhaft fiir die Moglich-
keiten gezeigt, die HTML und das Internet bieten. Dieses Beispiel Iauft unter
Internet Explorer Version 6. Zukilinftige Versionen des Internet Explorers oder andere

n Dieser Trick zum automatischen Auffrischen der Werte ist kein offizielles Leistungs-
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A.41

Dynamische Daten in den Html Seiten auffrischen

Browser kénnen Anpassungen nétig machen. Saia Burgess Controls ist nicht
verantwortlich fiir jegliche Probleme, die dieses Beispiel in einer Anwendung
verursachen kénnte.

Konzept

Wir benétigen mehr als nur eine Seite, um all das ausflihren zu kénnen, was wir uns
vorstellen. Tatsachlich wird dem Anwender nur eine Seite angezeigt, im Hintergrund
haben wir jedoch eine weitere Seite, die sobald notwendig Werte auffrischt und in die
Saia PCD® schreibt. Dies ermdglicht Java Script und die Kommunikation zwischen
verschiedenen HTML Seiten. Eine Seite fuhrt die Arbeit aus und kommuniziert das

Ergebnis an eine andereSeite.

®

update
html page

©

Starting
html page

-
.
. @
.

'
display
html page

-

/
16

)

force
html page

Damit dieses System mit all seinen Moglichkeiten (auffrischen und tberschreiben von
Werten) arbeitet benétigen wir 4HTML Seiten, angezeigt wird jedoch nur eine.

Die Seite Starting wird mit (1) bezeichnet. Diese Seite macht nichts anderes als die
drei anderen Seiten mittels sogenannter Rahmen aufzurufen. Ein Rahmen fur jede
Seite, der einzige sichtbare Rahmen ist jedoch nur der, der die Seite display enthalt.

Die Seite update enthalt alle Tags und wird regelmassig durch eine automatisierte
Funktion und ein “Timeout” von der Saia PCD® hochgeladen (3). Wenn die Seite
geladen ist, ruft sie eine Funktion (4) in der Seite display auf, die signalisiert, dass
neue Werte anstehen. Auf der Seite display Uberschreibt diese Funktion die Werte in

jedem Feld, das aufgefrischt werden muss.

Die Seite force hat bis jetzt gewartet. Will der Anwender nun einen Wert der Saia
PCD® andern, schreibt er diesen Wert in ein Feld in der Seite display und/oder
betatigt eine Taste. Dies ruft eine Funktion auf, die den Wert (5) in die Seite force
Ubertragt. Die Werte werden dann in ein Formular in der Seite force eingefligt. Dies
hat den Vorteil, dass nach dem Ubertragen eines neuen Wertes nur die Seite force
wieder geladen wird , die Seite display ist nicht betroffen.

Dies war das Konzept, nun ein konkretes Beispiel, der Projekt Name ist “Dynamic_

update”.

Handbuch Web-Server Classic | Dokument 26/790 DEO5 | 2013-10-18

A-6



Saia-Burgess Controls AG

Anhang A

A.4.2 Seite Starting

Wie vorher beschrieben erzeugt diese Seite nur einen Rahmen und 6ffnet die drei
anderen Seiten. Um den Uberblick zu behalten, vergeben wir jedem Rahmen einen

Namen.

Dynamische Daten in den Html Seiten auffrischen

First frame visible, other not.

i

<framezet rowz="100%,0%
<frame name="displavy"

PRI

sroc="display.htn">

<frame name="update” src="update.htn">-

<frame name="force”™ src ="force.htm">

<iframeset>

Frame given name

File name to load

A.4.3 Seite Update

Diese Seite sammelt die Saia PCD® Media und frischt sie automatisch auf.

Die Saia PCD® Media werden durch ein einfaches Tag direkt (1) in ein Java Script
Object gesetzt. So kann dieser Wert einfach verschiedenen Seiten oder Funktionen

kommuniziert werden.

Der Wert und das Objekt stehen natirlich nur zur Verfigung, wenn die ganze Seite
geladen ist. Wir benutzen das “onload” Ereignis (2), um die Funktion st() auszufuh-

ren.

<html>
<head>=
<3cripre

war RLO0=%%PDP, ,R100,d%
war R10L=%%PDP, ,R101,d%

function sti)

if arent.display.docunent. ready3tate == "complete”

@dnw. location.reload ()™, 3000)

</fscripts

Q parent.display.updated| ] ;
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Dynamische Daten in den Html Seiten auffrischen

Diese Funktion Uberprift, ob die Seite display vorhanden ist (3). Wenn diese Be-
dingung erflllt ist, erfolgt die Funktion “updated()” (4) auf der Seite display (Kapitel
Seite display). Ist die Funktion ausgefiihrt, startet ein Timer (5), um die Seite wieder
zu laden. Nach Ablauf des Timers, ist die Seite upload aus der Saia PCD® wieder
geladen und alles beginnt von vorn (1).

Variable definieren

Variable oder Saia PCD® Media, auf die in der Saia PCD® zugegriffen werden, mis-
sen in dieser Seite im Teil (1) definiert werden.

Auffrischzeit

Wenn die Auffrischzeit neu definiert werden muss, dann nur hier in der Seite update
mit der Funktion “setTimeout” im Teil (5). In diesem Beispiel ist sie auf 3000 Millise-
kunden = 3 Sekunden gesetzt.

Diesen Wert nicht zu klein wahlen, da sonst Probleme bei der Synchronisation der
HTML Seiten auftreten.

A.4.4 Secite Force

Von dieser Seite werden die Werte zur Saia PCD® gesendet, dies um zu verhindern,

dass die Seite display gerade nach der Ubertragung eines Formulars geladen wird.

Diese Seite enthalt ein Formular (1), dem wir den Namen “F1” geben. In diesem For-

mular haben wir ein Eingabefeld, dessen Name (2) mit dem Tag (Saia PCD® Media

) den wir dem Wert zuschreiben wollen korrespondiert. Da dieses Eingabefeld nicht n
angezeigt wird (die Seite force ist nicht sichtbar), erklaren wir dieses Eingabefeld als
“verborgen”.

<html:=

<heads-

<3cripts
function sendit)

document.all.Tl.wvalue = ;
document. Fl. subniti() ; 0

parent.update. location.reload(] ;

</scripts
< fhead-

<B0D
<form method="GET" name="F1">-

@'bidden” name="FDF, R100,d" id="TLl" = / :

< /Eorm-
< hodys
<fhtml>
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Die Seite display page ruft die Funktion “send ()” auf und ein Parameter ist der Wert,
der zum Saia PCD® Media gesendet wird. So wird die Function “send ()” erst aktiv,
(3), wenn der empfangene Wert dieses Eingabefeldes zu dieser Seite gehdrt. Dann
wird das Formular dieser Seite Ubertragen (4) und an die Saia PCD® gesendet.
Damit nun die aufgefrischten neuen Werte am Bildschirm angezeigt werden, veran-
lassen wir das Laden (5) der Seite update (dieser Befehl ist optional).

Die Funktion wird ausgeflihrt und die Seite wird automatisch vom Web-Server gela-
den, danach kann das nachste Uberschreiben erfolgen.

A.4.5 Secite Display

Die Seite Display ist die wichtigste, da sie als einzige angezeigt wird. In dieser Seite
oben sehen wir einige Java Script Functionen und den HTML Korper, wo letztlich der
Inhalt der Anzeige erstellt wird.

In unserem Beispiel zeigt der Browser folgendes:

(1) Ein Eingabefeld und zwei Tasten mit denen der Wert im Eingabefeld erhoht
oder vermindert werden kann. Der Wert wird jedoch nur erhoht, wenn der Wert
in der Saia PCD® andert. So ist man sicher, dass der Wert erhoht oder vermin-
dert wurde.

(2) Ein einfaches Textfeld, das einen Wert anzeigt und standig aufgefrischt wird.

2 Functionen in Java Scipt:
(3) Die Funktion “change()” wird aufgerufen, wenn eine Taste betatigt wird und der
Wert in der Saia PCD® geandert hat. Ein Parameter ist das Feld mit dem Wert,
der andere Parameter ist der Wert, der addiert oder subtrahiert werden muss. n
Dann flihrt die Funktion die Kalkulation aus und ruft die Function in der Seite
force zum Ubergeben des Wertes an die Saia PCD® auf.

Example of dynamic data update and force value

Il Don’t forget to have the Saia PCD® in Run to see the value moving!!!

(4) Diese Funktion wird von der Seite update aufgerufen, wenn der neue Wert
von der Saia PCD® kommt. Mit “SOE” wird ein Test durchgeflhrt, um zu sehen,
ob der Anwender gerade das Eingabefeld editiert, denn in diesem Fall soll der
eingegebene Wert nicht Uberschrieben werden. Danach wird er Wert von der
Seite update und setzen ihn in das Eingabefeld “T1” und den zweiten Wert in
“T2".
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Dynamische Daten in den Html Seiten auffrischen

Zacript lancuage="Javalcript =Ll -—

wvar 30E = 0

function change(t, i)

i = Mumber(t.walue] + i;
parent.force, send (i) ;

unction updated()

if [B0E==0) document.all.Tl.walue = parent.update . B100;
document.all. T2.walue = parent.update B101;

£f ——k<facripts

Nun werden in der Flache der HTML Seite das Textfeld und die Tasten wie im unten-
stehenden Beispiel angelegt.

Das Eingabefeld (5) wird mit dem Schlisselwort “input” und dem Typ “text” angelegt
und dann mit der id versehen, id="T1”. In diesem Beispiel wird auch erkannt, wenn
der Anwender den Cursor in das Feld fihrt und wenn der Cursor das Feld verlasst,
diese Erkennung ist optional und erfolgt durch OnFocus und onBlur. Die beiden
Tasten sind einerseits zum erhdhen (6) und andereseits zum vermindern (7). Das n
SchlUsselwort ist ebenfalls “input”, aber der Typ ist “button”, benannt sind sie mit “B1”
und “B2”. “Onclick” wird generiert, wenn die Taste betatigt wird. In diesem Fall wird
die vorher beschriebene Funktion ausgefihrt und das Textfeld in dem der Wert geén-
dert hat, wird ausgegeben sowie der Wert der addiert oder subtrahiert werden soll.

<td rowspan="2" width:rrso%rr@rzoﬁ id=""T1" onElur="30E=0" onFocus="S0E=1" =
crd width=”50%”@e=”Bl" value=" + " onelick="change (T1,+1]"F @

<rd widm:ffso%’@e:”&" walue=" - " pnelick="change (T1,-1)"s</td:

Handbuch Web-Server Classic | Dokument 26/790 DEO5 | 2013-10-18 A-10



Saia-Burgess Controls AG Anhang A
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A.5 Allgemeine Grundlagen zur Web-Server Technologie
A.5.1 Allgemeine Hinweise zu Web-Servern

Die Web-Server-Technik basiert darauf, dass Web-Informationen (Web = Gesamtheit
verschiedener, verbundener HTML-Seiten und dazugehdriger Dateien, so dass eine
Menu-Struktur entsteht) mittels standardisierten SW-Tools (Web-Browsern) dar-ge-
stellt werden.

Dabei kénnen die darzustellenden Web-Informationen direkt auf dem PC gespeichert
sein auf welchem sich der Web-Browser befindet.

Falls dagegen die Web-Informationen auf einem entfernt gelegenen PC gespeichert
sind, so bezeichnet man diesem PC als Web-Server welcher nur zur Speicherung der
Web-Informationen dient und die angeforderten Web-Informationen dem Web-Brow-
ser Ubermittelt.

Die Ubermittlung der Web-Informationen zwischen dem Web-Server PC zum Web-
Browser PC kann Uber eine beliebige PC-Schnittstelle erfolgen (Serielle Schnittstelle,
Modem, LAN, Internet....) und normalerweise mit dem TCP/IP Protokoll.

Bedingt durch die beschrankten Ubertragungskapazitaten z.B. im Internet und dem
Wunsch nach schnellen Ladezeiten sind die Datenstrukturen dieser Web-Informatio-
nen sehr effizient aufgebaut und bendétigen wenig Speicherplatz auf dem Web-Server.

Der Umfang einer Ublichen HTML-Seite liegt im Bereich weniger kByte; Bild-Dateien
werden mit leistungsfahigen Algorithmen komprimiert, ausfihrbare Programme wie
z.B. Java-Applets werden interpretativ im Browser (auf dem PC) abgearbeitet. n

Da auch in den Steuerungen industrieller Anwendungen der Speicherplatz limitiert
ist, eignet sich die Web-Server-Technik ideal auch fiir diesen Bereich um z.B. Bilder
und Dateien zu Bedienung- & Beobachtungsoberflachen direkt auf dem industriellen
Steuergerat zu speichern..

Die kleinen Datenmengen belasten die CPU-Leistung einer Saia PCD® nur geringfi-
gig und erlauben dadurch, dass der grosste Teil der CPU-Leistung fir Steuerungs-
zwecke verwendet werden kann.

Die B&B Informationen sind so immer dezentral, direkt auf dem Steuergerat abge-
speichert. Alle Anwender, die nun auf diese B&B Informationen zugreifen, erhalten
unabhangig vom Gerat, mit welchem sie arbeiten immer die gleichen, aktuellen Infor-
mationen.

Dadurch entfallen die aufwendigen, bei bisherigen auf dem PC abgespeicherten B&B
Lésungen notwendigen, Synchronisationen der B&B Informationen bei einem allfalli-
gen Anderungen.

Hinzu kommt, dass die Web-Informationen mit bekannten Microsoft-Werkzeugen wie
Word oder FrontPage erstellt werden kénnen.

Die Bedienung der Web-Informationen erfolgt mit Standard-Browsern, deren Handha-
bung allgemein bekannt und intuitiv ausgelegt ist.

A.5.2 TCP/IP-Protokoll

TCP/IP ist der kleinste gemeinsame Nenner des gesamten Datenverkehrs im Inter-
net. Erst durch dieses Protokoll wurde, historisch gesehen, aus einem begrenzten
Netz ein Netz der Netze. Egal, ob Sie WWW-Seiten aufrufen, E-Mails versenden,
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FTP Dateien herunterladen oder mit Telnet auf einem entfernten Rechner arbeiten:
stets werden die Daten auf gleiche Weise adressiert und transportiert. TCP bedeutet
Transmission Control Protocol (Protokoll fiir Ubertragungskontrolle), IP bedeutet
Internet Protokoll.

Wenn Sie eine E-Mail verschicken oder eine HTML-Datei im WWW aufrufen, werden
die Daten bei der Ubertragung im Netz in kleine Pakete zerstiickelt. Jedes Paket ent-
halt eine Angabe dazu, an welche Adresse es geschickt werden soll und den Platz in-
nerhalb der Ubertragungsabfolge.Die Adressierung libernimmt das IP. Dazu existiert
ein Adressierungsplan, mit den sogenannten IP-Adressen.

Dass die Datenpakete auch wirklich beim Empfanger ankommen, und zwar in der
richtigen Reihenfolge, dafur sorgt das TCP. Das TCP verwendet Sequenznummern
fur die einzelnen Pakete einer Sendung. Erst wenn alle Pakete einer Sendung voll-
standig beim Empfanger angekommen sind, gilt die Ubertragung der Daten als abge-
schlossen.

Jeder Rechner, der am Internet teilnimmt, ist mit einer IP-Adresse im Netz angemel-
det. Rechner, die ans Internet angeschlossen sind, werden als Hosts oder Host-
rechner bezeichnet. Wenn Sie also mit Ihrem PC im WWW surfen oder neue E-Mails
abholen, sind Sie mit einer IP-Adresse im Internet angemeldet. |hr Zugangs-Provider,
Uber dessen Hostrechner Sie sich einwahlen, kann feste IP-Adressen fir Sie einrich-
ten. GrolRe Zugangs-Provider, wie CompuServe oder AOL, vergeben unpersoénliche,
dynamische IP-Adressen fur jede Internet-Einwahl. Damit ein Rechner am Internet
teilnehmen kann, muss er Uber eine Software verfligen, die das TCP/IP-Protokoll

unterstitzt. Unter MS Windows ist dies beispielsweise die Datei winsock.dll im n
Windows-Verzeichnis.

A.5.3 IP Adressierung

Eine typische IP-Adresse sieht in Dezimalschreibweise so aus: 149.174.211.5 - vier
Zahlengruppen also, getrennt durch Punkte. Die Punkte haben die Aufgabe, Uber-
und untergeordnete Netze anzusprechen. So wie zu einer Telefonnummer im welt-
weiten Telefonnetz eine Landeskennzahl, eine Ortsnetzkennzahl, eine Teilnehmerruf-
nummer und manchmal auch noch eine Durchwahlnummer gehért, gibt es auch im
Internet eine Vorwahl - die Netzwerknummer, und eine Durchwahl - die Hosthummer.

Der erste Teil einer IP-Adresse ist die Netzwerknummer, der zweite Teil die Hosthum-
mer. Wo die Grenze zwischen Netzwerk- und Hostnummer liegt, bestimmt ein Klas-
sifizierungsschema fir Netztypen. Die folgende Tabelle verdeutlicht dieses Schema.
In den Spalten ‘IP - Adressierung’ und ‘Typische IP-Adresse’ ist die Netzwerknummer
(der Vorwahlteil) fett dargestellt. Der Rest der IP-Adresse ist die Hostnummer eines
Rechners innerhalb dieses Netzes.

Netztyp IP - Adressierung Typische IP - Adresse
Klasse - A- Netzwerk | XXX.XXX.XXX.XXX 103.234.123.87
Klasse - B- Netzwerk | xxX.XXX.XXX.XXX 151.170.102.15
Klasse - C- Netzwerk | xXX.XXX.XXX.XXX 196.23.155.113

Klasse A Netzwerke stellen die hdchste Stufe in der Netzhierarchie dar. Nur die
erste Zifferngruppe wird zur Adressierung des Netzwerks bendétigt. Die anderen
Ziffern gruppen sind Hostnummern innerhalb des Netzwerks. Bei Netzwerknummern
solcher Netze sind Adressen zwischen 1 und 126 mdglich, d.h. es gibt weltweit nur
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126 Klasse-A-Netze geben. Eine IP-Adresse, die zu einem Klasse-A-Netz gehdrt,

ist also daran erkennbar, dass die erste Zifferngruppe zwischen 1 und 126 liegt. Das
amerikanische Militarnetz ist beispielsweise solch ein Klasse-A-Netz. Innerhalb eines
Klasse-A-Netzes kann der entsprechende Netzbetreiber die zweite, dritte und vierte
Zifferngruppen der einzelnen IP-Adressen seiner Netzteilnehmer frei vergeben. Da
alle drei Zifferngruppen Werte von 0 bis 255 haben kdnnen, kann ein Klasse-A-Netz-
betreiber also bis zu 16,7 Millionen IP-Adressen fir Host-Rechner innerhalb seines
Netzes vergeben.

Die zweith6chste Hierarchiestufe sind die Klasse-B-Netze. Die Netzwerknummer
dieser Netze bendtigt die beiden ersten Zifferngruppen der Adressierung. In der ers-
ten Zifferngruppe kdnnen Klasse-B-Netze die Werte zwischen 128 und 192 benutzen.
Eine IP-Adresse, die zu einem Klasse-B-Netz gehort, ist also daran zu erkennen,
dass die erste Zifferngruppe zwischen 128 und 192 liegt. Bei der zweiten sind Werte
zwischen 0 und 255 erlaubt. Dadurch sind etwa 16.000 Netze adressierbar. Da die
Zifferngruppen drei und vier ebenfalls zwischen 0 und 255 liegen dirfen, kbnnen an
jedes Klasse-B-Netz bis zu 65°000 Hostrechner angeschlossen werden. Klasse-B-
Netze werden vor allem an groRe Firmen, Universitaten und Online-Dienste verge-
ben.

In der untersten Hierarchiestufe befinden sich die Klasse-C-Netze. Flir die Adressie-
rung werden die ersten drei Zifferngruppen bendtigt, wobei die erste Zifferngruppe
zwischen 192 und 223 liegen muss. Die Zifferngruppen zwei und drei gehdren eben-
falls noch zur Netzwerknummer. Uber zwei Millionen solcher Netze sind dadurch
adressierbar. Vor allem an kleine und mittlere Unternehmen mit direkter Internet-Ver-

bindung, aber auch an kleinere Internet-Provider, werden diese Adressen vergeben. n
Da nur noch eine Zifferngruppe mit Werten zwischen 0 und 255 Gbrig bleibt, kdnnen
in einem C-Netz maximal 255 Host-Rechner adressiert werden.

Dieses Adressierungs-Schema wird den Anforderungen der Zukunft kaum noch ge-
recht. Es gibt jedoch bereits Ideen zur Neustrukturierung des World Wide Web.

A.5.4 Client-Server-Technologie

Fir die einzelnen Internet-Dienste wie World Wide Web, Gopher, E-Mail, FTP usw.
muss auf einem Hostrechner, der anderen Rechnern diese Dienste anbietet, eine
entsprechende Server-Software laufen. Ein Hostrechner kann einen Internet-Dienst
nur anbieten, wenn eine entsprechende Server-Software auf dem Rechner aktiv ist,
und wenn mit dem Rechner eine Verbindung besteht.

Server sind Programme, die permanent darauf warten, dass eine Anfrage eintrifft,
die ihren Dienst betreffen. So wartet etwa ein WWW-Server darauf, dass Anfragen
eintreffen, die WWW-Seiten auf dem Server-Rechner abrufen wollen.

Clients sind dagegen Software-Programme, die typischerweise Daten von Servern
anfordern. Ein WWW-Browser ist beispielsweise ein Client. Wenn man z.B. auf einen
Verweis klickt, der zu einer HTTP-Adresse fuhrt, startet der Browser, also der W\W\V-
Client, eine Anfrage an den entsprechenden Server auf dem entfernten Host-rechner.
Der Server wertet die Anfrage aus und sendet die gewunschten Daten. Um die Kom-
munikation zwischen Clients und Servern zu regeln, gibt es entsprechende Proto-
kolle. Die Client-Server-Kommunikation im WWW regelt das HTTP-Protokoll. Dieses
Protokoll lauft Gber dem TCP/IP-Protokoll.

Dass ein Client Daten anfordert und ein Server die Daten sendet, ist der Normalfall.
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Es gibt jedoch auch «Ausnahmen». So kann ein Client nicht nur Daten anfordern,
sondern auch Daten an einen Server schicken: zum Beispiel, wenn Sie per FTP eine
Datei auf den Server-Rechner hochladen, wenn Sie eine E-Mail versenden oder im
WWW ein Formular ausfillen und abschicken. In diesen Fallen spricht man auch von
Client-Push («Client drangt dem Server Daten auf»).

Eine andere Ausnahme ist, wenn der Server zuerst aktiv wird und dem Client etwas
ohne dessen Anforderung zuschickt. Dies nennt man Server-Push («Server drangt
dem Client Daten auf»). Neue Technologien wollen diese Ausnahme zur Regel erhe-
ben: die sogenannten Push-Technologies. Diese Technologien sollen ermdglichen,
dass ein Client regelmafig Daten empfangen kann, ohne diese eigens anzufordern.
Dadurch werden Broadcasting-Dienste wie aktuelle Nachrichten usw. moglich. Nets-
cape Navigator und Microsoft Internet Explorer (beide ab Version 4.0) haben entspre-
chende Schnittstellen, um solche Dienste zu nutzen.

A.5.5 DNS - Domain Name Service

Computer kdnnen mit Zahlen besser umgehen, Menschen in der Regel besser mit
Namen. Deshalb hat man ein System ersonnen, das die numerischen |P-Adressen
fur die Endanwender in anschauliche Namensadressen Ubersetzt.

Dieses System ist ahnlich wie das IP-Adressensystem hierarchisch aufgebaut. Eine
Namensadresse in diesem System gehort zur sogenannten Top-Level-Domain und

innerhalb dieser zu einer Sub-Level-Domain. Jede Sub-Level-Domain kann noch-

mals untergeordnete Domains enthalten, muss aber nicht. Die einzelnen Teile solcher
Namensadressen sind wie bei IP-Adressen durch Punkte voneinander getrennt. Eine n
solche Namensadresse ist beispielsweise teamone.de.

Top-Level-Domains stehen in einem Domain-Namen an letzter Stelle. Es handelt sich
um einigermalen sprechende Abklirzungen. Die Abklirzungen, die solche Top-Level-
Domains kennzeichnen, sind entweder Landeskennungen oder Typenkennungen.
Beispiele sind:

de = Deutschland

au = Osterreich

ch = Schweiz

it = Italien

my = Malaysia

com = Kommerziell orientierte Namensinhaber

org = Organisationen

net = Allgemeines Netz

edu = amerikanische Hochschulen

gov = amerikanische Behoérden

mil = amerikanische Militarbehdrden

Jede dieser Top-Level-Domains stellt einen Verwaltungsbereich dar, fur die es auch
eine «Verwaltungsbehoérde» gibt, die fir die Namensvergabe von Sub-Level-Domains
innerhalb ihres Verwaltungsbereichs zustandig ist. Wenn Sie beispielsweise einen
Domain-Namen wie MeineFirma.de beantragen wollen, muss der Antrag dafir an
das DENIC (Deutsches Network Information Center) gestellt werden. Kommerzielle
Provider erledigen das fiir Sie, wenn Sie dort einen entsprechenden Service in
Anspruch nehmen. lhren Wunschnamen erhalten Sie jedoch nur, wenn diese Na-
mensadresse noch nicht anderweitig vergeben wurde. Schlaufiichse sind daher auf
die Idee gekommen, Namen groRRer Firmen, die noch keine eigene Domain beantragt
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haben, flr sich zu reservieren, um sie dann, wenn diese Firma diesen Namen bean-
tragt, teuer an diese weiterzuverkaufen. Mittlerweile sind solchen Machenschaften
Riegel vorgeschoben. Dennoch kommt es immer wieder zu Rechtsstreitereien wegen
attraktiven Domain-Namen. Wenn etwa zwei zufallig gleichnamige Firmen, die sonst
nichts miteinander zu tun haben, den gleichen Domain-Namen reservieren lassen
wollen, kann nur eine der Firmen den Zuschlag erhalten. Um Streitigkeiten dieser Art
zu reduzieren, gibt es mittlerweile auch neue Top-Level-Endungen.

Inhaber von zweiteiligen Domain-Namen konnen nochmals Sub-Level-Domains
vergeben. So gibt es beispielsweise eine Domain namens seite.net. Die Betreiber
dieser Domain haben nochmals Sub-Domains vergeben, wodurch Domain-Adressen
wie java.seite.net oder javascript.seite.net entstanden.

A.5.6 Routing und gateways

Im Internet ist es zunachst nur innerhalb des eigenen Sub-Netzes mdglich, Daten
von einer IP-Adresse zu einer anderen zu schicken. In allen anderen Fallen, wenn
Daten an andere Netze geschickt werden sollen, treten Rechner auf den Plan, die
den Verkehr zwischen den Netzen regeln. Solche Rechner werden als Gateways be-
zeichnet. Diese Rechner leiten Daten von Hostrechnern aus dem eigenen Sub-Netz
an Gateways in anderen Sub-Netzen weiter und ankommende Daten von Gateways
anderer Sub-Netze an die darin adressierten Host-Rechner im eigenen Sub-Netz.
Ohne Gateways gabe es kein Internet.

Beschreibung der méglichen Routen vom eigenen Netzwerk Gateway-Rechner zu
anderen Netzwerken sind in Routing-Tabellen auf den Gateway-Rechnern festge-
halten.

Das Weiterleiten von Daten zwischen Sub-Netzen wird als Routing bezeichnet. Die n

Zu den Aufgaben des Gateways gehdrt es auch, Alternativ-Routen zu finden, wenn
die Ubliche Route nicht funktioniert, etwa, weil eine Stérung oder ein Datenstau auf-
getreten ist. Gateways senden sich stéandig Testpakete zu, um das Funktionieren der
Verbindung zu testen und fur Datentransfers «verkehrsarme» Wege zu finden.

Wenn also im Internet ein Datentransfer stattfindet, ist keinesfalls von vorneherein
klar, welchen Weg die Daten nehmen werden. Sogar einzelne Pakete einer einzigen
Sendung kénnen vollig unterschiedliche Wege nehmen. Wird beispielsweise von
Deutschland aus eine WWW-Seite aufgerufen, die auf einem Rechner in den USA
liegt, kann es sein, dass die Halfte der Seite Uber den Atlantik kommt und die andere
Uber den Pazifik, bevor der WWW-Browser diese anzeigen kann.

A.6 Allgemeine Grundiagen HTML
A.6.1 “Markup” Elemente

HTML bedeutet HyperText Markup Language. Es handelt sich dabei um eine Spra-
che, die mit Hilfe von SGML (Standard Generalized Markup Language) definiert wird.
SGML ist als ISO-Norm 8879 festgeschrieben.

HTML ist eine sogenannte Auszeichnungssprache (Markup Language). Sie hat die
Aufgabe, die logischen Bestandteile eines Dokuments zu beschreiben. Als Auszeich-
nungssprache enthalt HTML daher Befehle zum Markieren typischer Elemente eines
Dokuments, wie Uberschriften, Textabsatze, Listen, Tabellen oder Grafikreferenzen.
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Das Beschreibungsschema von HTML geht von einer hierarchischen Gliederung
aus. HTML beschreibt Dokumente. Dokumente haben globale Eigenschaften wie
zum Beispiel einen Titel oder eine Hintergrundfarbe. Der eigentliche Inhalt besteht
aus Elementen, zum Beispiel einer Haupt-Uberschrift. Einige dieser Elemente haben
wiederum Unterelemente. So enthalt ein Textabsatz zum Beispiel eine fett mar-
kierte Textstelle, eine Liste besteht aus einzelnen Listenpunkten, und eine Tabelle
gliedert sich in einzelne Tabellenzellen.

Die meisten dieser Elemente haben einen fest definierten Erstreckungsraum. So geht
eine Uberschrift vom ersten bis zum letzten Zeichen, eine Liste vom ersten bis zum
letzten Listenpunkt, oder eine Tabelle von der ersten bis zur letzten Zelle. Auszeich-
nungen markieren Anfang und Ende von Elementen. Um z.B. eine Uberschrift auszu-
zeichnen, lautet das Schema:

| [Uberschrift] Text der Uberschrift [Ende Uberschrift] |

Bei einem Element, das Unterelemente besitzt, etwa einerListe, Iasst sich das gleiche
Schema anwenden:

[Liste]

[Listenpunkt] Text des Listenpunkts [Ende Listenpunkt]
[Listenpunkt] Text des Listenpunkts [Ende Listenpunkt]
[Ende Liste]

nungsbefehle auf und stellen die Elemente dann in optisch gut erkennbarer Form am
Bildschirm dar. Dabei ist die Bildschirmdarstellung aber nicht die einzige denkbare
Ausgabeform. HTML kann beispielsweise genauso gut mit Hilfe synthetisch erzeugter
Stimmen auf Audio-Systemen ausgegeben werden.

WWW-Browser, die HTML-Dateien am Bildschirm anzeigen, I6sen diese Auszeich- n

A.6.2 Verkniipfen mit Hyperlinks

Eine der wichtigsten Eigenschaften von HTML ist die Mdglichkeit, Verweise zu defi-
nieren. Verweise (“Hyperlinks”) kbnnen zu anderen Stellen im gleichen Projekt fiih-
ren, oder aber zu beliebigen anderen Adressen im World Wide Web und sogar zu
Internet-Adressen, die nicht Teil des WWW sind.

Durch diese einfache Grundeigenschaft eréffnet HTML vollig neue Welten. Das
Bewegen zwischen raumlich weit entfernten Rechnern wird bei modernen grafischen
WWW-Browsern auf einen Mausklick reduziert. In den eigenen HTML-Dateien kon-
nen Sie Verweise notieren und dadurch inhaltliche Verknupfungen zwischen eigenen
Inhalten und denen anderer Anbieter herstellen. Auf dieser Grundidee beruht letztlich
das gesamte World Wide Web, und dieser Grundidee verdankt es seinen Namen.

A.6.3 Software-unabhangiger Klartext

HTML ist ein sogenanntes Klartext-Format. HTML-Dateien kann man mit jedem
beliebigen Texteditor bearbeiten, der Daten als reine Textdateien speichern kann. Es
gibt also keine bestimmte Software, die zum Erstellen von HTML-Dateien nétig ist.
Zwar gibt es langst machtige Programme, die auf das Editieren von HTML speziali-
siert sind, doch das andert nichts an der entscheidenden Eigenschaft: HTML ist nicht
an irgendein bestimmtes, kommerzielles Software-Produkt gebunden. Diese wichtige,
vielleicht sogar wichtigste Eigenschaft von HTML sollten Sie immer im Auge behalten,
wenn man lhnen erzahlen will, dass Web-Publishing nur mit bestimmten Software-
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Produkten maoglich sei.

Die Klartext-Befehle von HTML sind fir Maschinen und Menschen gedacht. Wer
keine sinnlosen Vorurteile gegeniiber sichtbaren Befehlen am Bildschirm hat, wird in
HTML eine Uberraschend einfache Befehlssprache finden. Die Sprache ist Englisch,
doch da die Anzahl der Befehle begrenzt ist, ist es auch ohne tiefere Kenntnisse der
englischen Sprache mdglich, sich in HTML einzuarbeiten.

Da HTML ein Klartextformat ist, |asst es sich auch hervorragend mit Hilfe von Pro-
grammen generieren. Von dieser Mdglichkeit machen beispielsweise CGIl-Program-
me Gebrauch. Wenn Sie im WWW zum Beispiel einen Suchdienst benutzen und
nach einer Suchanfrage die Ergebnisse prasentiert bekommen, dann ist das, was Sie
am Bildschirm sehen, HTML-Code, der von einem Programm generiert wurde.

A.6.4 Universelle Anwendung

HTML ist eigentlich als Auszeichnungssprache zum Erstellen von WWW-Seiten ge-
dacht. HTML-Dateien funktionieren aber nicht nur im WWW Es ist kein Problem, eine
HTML-Datei lokal auf jedem Rechner mit einem WWW-Browser zu 6ffnen. HTML-
Dateien sind deshalb auch ideal geeignet fir lokale Dokumentationen, fir CD-ROM-
Oberflachen, fur Readme-Dateien usw. Mit HTML und den erganzendenSprachen
CSS und JavaScript, die ebenfalls lokal funktionieren, lassen sich auch anspruchs-
volle Projekte realisieren, die nicht fur den Einsatz im WWW gedacht sind. Egal ob
ein Tagebuch flrs nachste Jahrtausend herzustellen ist, ob der nachsten SW-Version
eine HTML-basierte Online-Hilfe beizugeben ist, oder ob eine informative CD pro-
duziert werden soll - HTML ist I1angst das verbreitetste Dateiformat der Welt. HTML- n
Da-teien laufen auf jedem Rechner, auf dem ein WWW-Browser installiert ist - und

Rechner, auf denen kein WWW-Browser verflgbar ist, dirfen mittlerweile als veraltet
bezeichnet werden.

A.6.5 Formatierung fir HTML-Elemente

HTML ist eine “logische” Sprache. HTML definiert den grundsatzlichen Aufbau von
WWW-Seiten, Elemente, Strukturen, Verweise, verknlpfte Elemente wie Grafiken,
Multimedia usw. HTML ist jedoch nicht dazu gedacht, anzugeben, wie ein Element
genau aussehen soll. So kann man in HTML eine Uberschrift definieren und dabei
angeben, dass es sich um eine Uberschrift 1. Ordnung handeln soll. Man kann aber
innerhalb von HTML nicht bestimmen, wie gross, in welcher Schriftart usw. die Uber-
schrift dargestellt werden soll. Das Ubernimmt der WWW-Browser beim anzeigen. Er
benutzt dabei eine Mischung aus Grundeinstellungen, die der Anwender vornehmen
kann und fest programmierten Darstellungen einzelner HTML-Elemente.

In den Zeiten des ersten grofRen Erfolgs von HTML wurde die Sprache dann fur aller-
lei physische Formatierungen «missbraucht». So tauchte plétzlich ein HTML-Befehl
zur Darstellung von blinkendem Text auf und spater wurde ein Befehl beliebt, mit des-
sen Hilfe sich die Schriftart, die SchriftgroRe (in 7 relativen Stufen) und die Schriftfar-
be bestimmen liessen. Doch all diese Implementierungen in HTML sind letztendlich
inkonsequent.

An diesem Punkt setzen die Cascading Style Sheets (CSS) auf. Es handelt sich
dabei um eine Erganzungssprache, die fir HTML entwickelt wurde. Sie klinkt sich
nahtlos in HTML ein und erlaubt das beliebige Formatieren einzelner HTML-Ele-men-
te. Mit Hilfe von CSS kann man beispielsweise festlegen, dass alle Uberschriften 1.
Ordnung 24 Punkt grof3, in roter Helvetica-Schrift, mit einem Nachabstand von 16
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Punkt und mit einem griinen doppelten Rahmen dargestellt werden sollen. Genauso
gut kann man auch flr einen beliebigen Text festlegen, dass nur dieser Text 3 Zenti-
meter grof} sein soll und einen gelben Hintergrund erhalt. Daneben enthalt die CSS-
Sprache auch Befehle zum punktgenauen Plazieren von Elementen am Bildschirm
und flr andere Ausgabemedien wie Druck oder Audio-Systeme. Durch CSS erfahrt
HTML einen gewaltigen Vorwartsschub.

Die CSS-Sprache ist genauso wie HTML eine offiziell normierte Sprache. Sie wird
wie HTML vom W3-Konsortium gepflegt und weiterentwickelt. Mittlerweile interpre-
tieren die neueren Browser-Versionen von Netscape und Microsoft die Style-Sheets
ebenfalls.

A.6.6 Eine Programmiersprache fiir WWW-Seiten

In HTML kénnen unter anderem auch Formulare definiert werden. Diese Formulare
konnen Eingabefelder, Listen, Tasten usw. enthalten. Ein Benutzer kann dieses For-
mular ausfullen und Uber das WWW absenden. Dies ist fur viele Zwecke eine nutz-
liche Erfindung. HTML erlaubt jedoch dem Formularanbieter beispielsweise nicht, die
Eingaben des Benutzers vor dem Absenden auf Vollstandigkeit und Plausibilitat zu
prufen.

Oder ein anderer Fall: Man kann in HTML zwar Dateien einbinden, weiss aber nicht,
ob der Anwender einen Browser besitzt, der diese anzeigen kann. Es praktisch, den
Befehl zum Einbinden der Datei davon abhangig zu machen, ob der Browser des
Anwenders diese anzeigen kann oder nicht.

Fir diese und unzahlige andere nltzliche, allerdings auch weniger nutzliche Zwecke n
erfand Netscape eine Programmiersprache namens JavaScript. JavaScript-Befehle
koénnen direkt innerhalb von HTML-Dateien oder als separate Datei eingebunden
werden.

JavaScript gewinnt auf modernen WWW-Seiten immer mehr an Bedeutung. Neuere
Entwicklungen in JavaScript sind vor allem verantwortlich fir das, was unter dem
Schlagwort Dynamic HTML bekannt geworden ist. JavaScript erlaubt den nachtrag-
lichen Zugriff auf alle Elemente einer HTML-Datei. So werden faszinierende neue
Effekte moglich, die normalerweise mit HTML nicht mdglich sind. Ein Text kann etwa
per Mausklick durch einen anderen ersetzt werden, Elemente kénnen auf ein Anwen-
derereignis hin oder auch zeitgesteuert automatisch verschwinden, eingeblendet und
am Bildschirm verschoben werden.

Beim Erstellen von anspruchsvollen WWW-Seiten, kommt man zumindest um ein-
fache JavaScripts kaum mehr herum. Aus diesem Grund enthalt SELFHTML eine
ausflhrliche Dokumentation zu JavaScript. Mit den Grundlagen zu JavaScript sollte
man sich neben HTML auf jeden Fall beschaftigen.

A.6.7 JavaScript und HTML

JavaScript ist kein Bestandteil von HTML, sondern eine eigene Programmierspra-
che. Diese Sprache wurde jedoch eigens zu dem Zweck geschaffen, HTML-Autoren
ein Werkzeug in die Hand zu geben, mit dessen Hilfe sich WWW-Seiten optimieren
lassen.

JavaScript-Programme werden wahlweise direkt in der HTML-Datei oder in separa-
ten Dateien eingebettet. Sie werden nicht - wie Java-Programme - kompiliert, son-
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dern als Quelltext wahrend Laufzeit interpretiert, also ahnlich wie Batchdateien bzw.
Shell-scripts. Dazu besitzen moderne WWW-Browser wie Netscape Navigator oder
Microsoft Internet Explorer entsprechende Interpreter-Software.

In einer Programmiersprache wie JavaScript gibt es fur Anfanger viele verwirrende
Elemente: Sonderzeichen, Variablen, Wenn-Dann-Anweisungen, Schleifen, Funk-
tionen, Methoden, Parameter, Objekte, Eigenschaften und anderes mehr. Um mit
diesen Elementen richtig umzugehen, muss man lernen sich vorzustellen, was im
Computer passiert, wenn der Programmcode ablauft. Das ist ein Lernprozess, den
Anfanger nur durch viel Ubung bewaltigen. JavaScript ist dazu allerdings hervorra-
gend geeignet, da sie eine vergleichsweise einfache Sprache ist, ohne die vielen
Arbeitsbereiche einer «grof3en» Programmiersprache, wie z.B. Arbeitsspeicherver-
waltung oder Dateioperationen. AulRerdem setzt JavaScript auf einer bestimmten Um-
gebung auf, ndmlich auf einer anzuzeigenden oder einer angezeigten WWW-Seite.

A.6.8 JavaScript, JScript, ECMA-262, Sprachversionen

JavaScript ist eine Programmiersprache, die von Netscape eingefuhrt wurde und
von Netscape lizenziert ist. Deshalb beherrschen die jeweils neuen Versionen des
Netscape-Browsers auch immer etwas mehr JavaScript als die Konkurrenz, die ab-
warten muss, was Netscape an Neuerungen implementiert.

Netscape Navigator 2.0 interpretiert den seinerzeit eingeflihrten JavaScript-Sprach-
standard 1.0. Der MS Internet Explorer versteht diesen Sprachstandard weitgehend
erst seit der Version 3.0. Netscape Navigator interpretiert seit Version 3.0 den Java
Script-Standard 1.1. Der MS Internet Explorer interpretiert diesen erst seit der Version n
4.0. Netscape Navigator 4.0 interpretiert den JavaScript-Standard 1.2. Einige Befehle

dieser Version werden auch vom MS Internet Explorer 4.0 interpretiert.

Weiterhin unterscheiden sich Netscape Navigator und MS Internet Explorer in der In-
terpretation einzelner Objekteigenschaften. So funktionieren beispielsweise Cookies
(ein bekanntes JavaScript-Feature) bei Netscape Navigator auch lokal, wahrend der
MS Internet Explorer, zumindest in der Version 3.x, eine HTTP-Verbindung voraus-
setzt, um Cookies zu unterstiitzen. Auch bei internen Ablaufen, etwa bei vielfach zu
durchlaufenden Schleifen, gibt es Unterschiede zwischen einzelnen Browsern und
Browser-Versionen.

Der MS Internet Explorer 4.x interpretiert JavaScript, ausserdem aber vor allem die
Microsoft-eigene Variante JScript, die spezielle Befehle fir die Betriebssystemerwei-
terungen des MS Internet Explorers bereitstellt.

Sowohl Netscape als auch Microsoft betonen, dass sie sich mit ihren Sprachinterpre-
tern am Standard fiir Internet-Scriptsprachen, an ECMA-262, orientieren. Das ECMA-
Kommittee, dem verschiedene Software-Hersteller, unter anderem Microsoft und
Netscape, angehoren, ist bemiiht, auch im Bereich der Scriptsprachen einen allge-
meingultigen Standard zu definieren, so wie es bei HTML oder CSS der Fall war.

A.6.9 HTML-Editoren
HTML-Seiten kdnnen mit jedem beliebigen HTML-Editor entwickelt werden.

Grundsatzlich kann man bei HTML-Editoren zwischen textbasierten und WYSIWYG-
Editoren (WYSIWYG = What You See Is What You Get) unterscheiden. Textbasierten
Editoren arbeiten direkt mit HTML-Befehlen. Diese Editoren verfigen in der Regel
Uber eine Werkzeugleiste und diverse Menlbefehle, um die HTML-Tags in den Text
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einzufligen. Die Tags erscheinen sichtbar im Text. WYSIWY G-Editoren bieten eben-

falls Werkzeugleisten und Menlibefehle, um das Setzen der HTML-Tags im Dialog zu
unterstitzen. Der Unterschied ist jedoch, dass die Tags nicht angezeigt werden (bzw.
nur auf Wunsch). Stattdessen wird der Text bereits so am Bildschirm angezeigt wie er

spater in den Web-Browsern dargestellt wird.

Von den meisten der folgenden Adressen kdnnen Sie die betreffenden HTML-Edi-
toren direkt herunterladen. Es handelt sich meist um Shareware-Produkte, d.h. Sie

dirfen das Programm eine gewisse Zeit testen, missen es aber kaufen und registrie-

ren, um es endgultig nutzen zu kdnnen.

Diese Auswahl erhebt keinen Anspruch auf Vollstandigkeit.

index.html

1-4-All http://www.mmsoftware.com/14All/ HTML editor

4W Publisher http://www.4w.com/4wpublisher/ Datenbanktool, das
automatisch Reports in HTML-
Form erstellen kann

AOL Press http://www.aolpress.com/press/ Wysiwyg HTML-Editor

Arachnophilia

http://www.arachnoid.com/
arachnophilia/

HTML-Editor

Coffee Cup

http://www.coffeecup.com/editor/

HTML-Editor mit fertigen
JavaScripts, Grafiken usw

Claris Homepage

http://www.clarishomepage.com/

Wysiwyg Editor

Frontpage

http://www.microsoft.com/frontpage/

Wysiwyg-HTML-Editor von
Microsoft

Horizon Web Text

http://www.gcnet.com/bw/horizon/

32-Bit HTML-Editor

HTMLed (Pro)

http://www.ist.ca/

HTML Editor

HTML Assistant

http://www.exit0.com/ez1/products/
pro2000.html

HTML Editor

SchemaText http://www.schema.de/sitehtml/site- | Profi-Autorensystem fir grofe
d/schemat5.htm Web-Projekte
NetObjects http://www.netobjects.com/ Machtiges Authoring-Tool
SuperHTML http://www.superhtml.de/ HTML Editor
Tarantula http://www.indian-sites.com/ Wysiwyg Editor
nostrumindia/
WebMedia http://www.wbmedia.com/publisher/ | WYSIWYG HTML-Publisher
Publisher
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B Anhang

B.1 Symbole

In Betriebsanleitungen weist dieses Symbol den Leser auf weitere Informationen in dieser
Anleitung oder in anderen Anleitungen oder technischen Dokumenten hin.Auf einen
direkten Link zu solchen Dokumenten wird grundsatzlich verzichtet.

Dieses Symbol warnt den Leser vor Komponenten, bei deren Berlihrung es zu einer
elektrischen Entladung kommen kann.

Empfehlung: Berlihren Sie zumindest den Minuspol des Systems (Schaltschrank des
PGU-Verbinders), bevor Sie elektronische Teile beriihren. Wir empfehlen jedoch ein
Erdungsarmbands, dessen Kabel permanent am Minus des Systems angeschlossen ist.

Anweisungen mit diesem Zeichen missen immer befolgt werden.

Die Erklarungen neben diesem Zeichen gelten nur fiir die Saia PCD® Klassikserien.

Die Erklarungen neben diesem Zeichen gelten nur fiir die Saia PCD® xx7-Serien.
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B.2 Kontakt

Saia-Burgess Controls AG
Bahnhofstrasse 18
3280 Murten/Schweiz

B E=11=T o] o o [ +41 266727272

FaX. ..o +41 266727499

E-Mail Support: ..o support@saia-pcd.com
Supportseite: ......cccccvvviiiiiiiinninn. www.sbc-support.com
SBC Seite: ..oovvvvveeiiiiiiieiiiiiiiee www.saia-pcd.com
Internationale Vertretungen &

SBC Verkaufsgesellschaften: ..... www.saia-pcd.com/contact

Postadresse fiir Riicksendungen von Produkten,
durch Kunden des Verkaufs Schweiz:

Saia-Burgess Controls AG
Service Aprés-Vente
Bahnhofstrasse 18

CH-3280 Murten/Schweiz ﬂ
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