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Wichtiger Hinweis:

Um den einwandfreien Betrieb von SAIA” PCD sicherstellen zu kénnen,
wurde eine Vielzahl detaillierter Handbticher geschaffen. Diese wenden
sich an technisch qualifiziertes Personal, das nach Mdglichkeit auch unse-
re Workshops erfolgreich absolviert hat.

Die vielfaltigen Leistungen der SAIA” PCD treten nur dann optimal in
Erscheinung, wenn alle in diesen Handblchern aufgefuhrten Angaben
und Richtlinien beziglich Montage, Verkabelung, Programmierung und
Inbetriebnahme genau befolgt werden.

Damit allerdings werden Sie zum grossen Kreis der begeisterten SAIA"
PCD Anwendern gehdren.

Ubersicht

Baureihe PCD2 Baureihe PCD4 Baureihe PCD6
Hardware Hardwarg Hardwars
PCD2 PCD6
PCD4.H1..| ¥
PCD4.H2..| )
All . PCD4.H3..| )
gem_(_ame *) H-Module kdnnen in Kombi-
Handblcher nation mit dem Adaptermodul
4'717'4828'0 auch auf der
PCD6 verwendet werden.
Befehls-
satz (PG3) *—
PCD8.P1..
PCD7.D1..
PCA2.D1.. ®
PCD7.D2..
S-Bus y
Installations-
Komponenten ® ¢
fur RS 485-
Netzwerke
PG 4
*—
Funktions-
familien *—
FUPLA/
KOPLA-
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Zuverlassigkeit und Sicherheit elektronischer Steuerungen

Die Firma SAIA AG konzipiert, entwickelt und stellt ihre Produkte mit
aller Sorgfalt her:

¢ Neuster Stand der Technik
* Einhaltung der Normen
e Zertifiziert nach 1SO 9001

* Internationale Approbationen: z.B. Germanischer Lloyd,
Det Norske Veritas, CE-Zeichen ...

* Auswahl qualitativ hochwertiger Bauelemente

e Kontrollen in verschiedenen Stufen der Fertigung
* In-Circuit-Tests

* Run-in (Wérmelauf bei 85°C wéhrend 48h)

Die daraus resultierende hochstehende Qualitét zeigt trotz aller Sorgfalt
Grenzen. So ist z.B. mit naturlichen Ausfallen von Bauelementen zu
rechnen. Fir diese gibt die Firma SAIA AG Garantie gemass den "Allge-
meinen Lieferbedingungen™.

Der Anlagebauer seinerseits muss auch seinen Teil fur das zuverlassige
Arbeiten einer Anlage beitragen. So ist er dafur verantwortlich, dass die
Steuerung datenkonform eingesetzt wird und keine Uberbeanspruchun-
gen, z.B. auf Temperaturbereiche, Uberspannungen und Storfelder oder
mechanischen Beanspruchungen auftreten.

Daruber hinaus ist der Anlagebauer auch dafir verantwortlich, dass ein
fehlerhaftes Produkt in keinem Fall zu Verletzungen oder gar zum Tod
von Personen bzw. zur Beschadigung oder Zerstérung von Sachen fiihren
kann. Die einschléagigen Sicherheitsvorschriften sind in jedem Fall einzu-
halten. Geféhrliche Fehler miissen durch zusétzliche Massnahmen er-
kannt und hinsichtlich ihrer Auswirkung blockiert werden. So sind z.B.
fur die Sicherheit wichtige Ausgénge auf Eingénge zurtickzufuhren und
softwaremassig zu tberwachen. Es sind die Diagnoseelemente der PCD
wie Watch-Dog, Ausnahme-Organisations-Blocks (XOB) sowie Test-
und Diagnose-Befehle konsequent anzuwenden.

Werden alle diese Punkte beriicksichtigt, verfiigen Sie mit der SAIA"
PCD uber eine moderne und sichere programmierbare Steuerung, die Ihre
Anlage Uber viele Jahre zuverlassig steuern, regeln und Giberwachen wird.

Seite 6 [ SAIA AG (P4-00-D.DOC) 26/748 D1



PG4-V 1.3 Einfihrung, Ubersicht

1. Einfuhrung, Ubersicht

1.1 Kurzbeschreibung des PG4

Unter der Bezeichnung "PG4" bietet SAlAin neues, modernes Por-
grammierpaket fur die Prozess-Steuer-Familie PCD an. Das Paket ist
IEC 1131-3 konform und basiert auf der grafischen Bedienoberflache MS-
WINDOWS eines IBM-PC. Das PG4 enthélt die folgenden Elemente:

Project Library

Project Manager

Ressource
Manager

Instruction Function Block and
List Ladder diagrams

Import - Export
Online
Symbolic _Assembler - t
Debugging Linker Loader onfigurator
DLL-Driver x

Communication
/_ « Point to Point
¢« SBUS-Network

* Modem

PCD PCD PCD
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Einfihrung, Ubersicht PG4-V 1.3

Das PG4 soll die Programmierung einer PCD ohne Detailkenntnisse des
umfangreichen Befehlssatzes der PCD-Familie erlauben. Auch die Inbe-
triebnahme einer Anlage bzw. die Fehlersuche in einem Prozess soll durch
die vielfaltigen Online-Funktionen erleichtert werden. Dank dem komfor-
tablen "Make"-Werkzeug laufen Funktionen wie Compilieren, Assemblie-
ren, Linken, Laden und das Schalten in den Run-Betrieb flr den Anwen-
der kaum sichtbar im Hintergrund automatisch ab. Auch die Resourcen-
Verwaltung (Auflistung der eingesetzten Elemente wie Eingange, Aus-
gange, Flags, Register usw.) geschieht weitgehend automatisch. Fir die
Dokumentation eines Projektes sind umfangreiche Dokumentations-
Werkzeuge vorhanden.

Der hohe Programmierkomfort des FUPLA hat auch seine Kehrseiten.
Neben den héheren Anspriichen an den PC (Personal Computer) ist zu
beachten, dass der Programm-Code umfangreicher und damit die Abar-
beitungs- bzw. die Reaktionszeiten des Programms langer werden als bei
Programmen die in AWL (Anweisungsliste) bzw. IL (Instruction List) ge-
schrieben sind. Fir umfangreiche und zeitkritische Programme ist dies zu
bertcksichtigen. Es sind hier softwareseitig die herkdmmliche Program-
miertechnik und hardwareseitig die Multiprozessortechnik konsequent
einzwsetzen.

Erlauterung der in diesem Handbuch verwendeten Syntax fur Be-
zeichnungen und Eingaben:

"xxx": Ausdricke und allgemeine Titel werden zwischen doppelten
Anfuhrungszeichen geschrieben, z.B. "Project Library", "Call
SB"-Befehl, "PCD2.F510" und haben weiter keine Bedeutung.

'xxx":  Ausfuhrbare Funktionen, welche mit der Maus ausgefthrt wer-
den, stehen i.a. zwischen einfachen Anflihrungszeichen, z.B: 'File'
- 'New...", 'OK’, 'Cancel’, usw.

<xxx>: Eingaben welche tber das Tastenfeld zu machen sind, stehen i.a.
zwischen spitzen Klammern, z.B. <10>, <ALT> (Taste "ALT"),
<CR> (Taste "Return" bzw. "Enter"), <BSP_01> usw.

Seite 1-2 O SAIA AG (P4-10-D.00cP6/748 D1
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Einfihrung, Ubersicht

1.2 Wer arbeitet mit dem PG4 ?

Das Hauptziel ist, das PG4 als Standard-Programierwerkzeug fur die
SAIA” PCD einzufilhren und damit eine PCD ohne Kenntnisse des um-
fangreichen Befehlssatzes programmieren und in Betrieb nehmen zu kon-
nen.

Eine anvisierte Anwendergruppe sind Fachleute die kleinere bis mittlere
Anlagen selbst programmieren wollen, d.h. ohne den Zuzug eines erfahre-
nen Programmieres, aber andererseits auch ohne sich Detailkenntnisse in
Sachen Befehlssatz, Programmstrukturen und Handhabung von Pro-
grammierwerkzeugen wie IL-Editor, Assembler, Linker usw. anzueignen.

So kann eine kleine Installation im weitverbreiteten Kontaktplan (Ladder
Diagram), eine kleinere Maschienensteuerung in GRAFTEC kombiniert
mit dem Kontaktplan oder eine Klimaanlage im Funktionsplan erstellt
werden.

Doch auch Spezialisten der PCD-Programmierung, welche bereits grosse-
re Projekte mit den Standard-Programmierwerkzeugen erfolgreich reali-
siert haben, kdnnen von den komfortablen Online-Funktionen und der
grafischen Programmieroberflache profitieren. Auch kénnen bestehende
Programmteile mit PG4-Elementen erganzt werden. Dies kann dann inter-
essant sein, wenn wichtige Programmteile online eingesehen werden sol-
len.

26/748 D1ps-10-p.00C) O SAIA AG Seite 1-3



Einfihrung, Ubersicht PG4-V 1.3

1.3 Die einzelnen Werkzeuge des PG4

1.3.1 Der FUPLA (Function Block Diagram: FBD)

Der FUPLA ist ein Editor zur grafischen Programmierung mit Funktions-
plan-Symbolen wie UND- und ODER-Tore, Flip-Flops, Zeitverzégerun-
gen, Zahler, mathematische Funktionen usw.

SFUP - bsp_03.fup [COB 0] Page: 1/1

File Edit Help <k d>

= Online Toolbox |
0| |5l
o - & d

Elirik:

Page Resource Compile DOnline

Chraono

t

Chrono

t4—

44395111

Ein Programm kann aus einem einzigen FUPLA (auf 1 oder bis zu 200
Bildschirmseiten) bestehen, kann aber auch mit andern Programmteilen
die ev. bereits bestehen und in IL (Instruction List) geschrieben sind kom-
biniert werden.

Der FUPLA enthalt die Werkzeuge zum Editieren des Programms, zur
Verwaltung der Resourcen, zum Compilieren und zum Laden des Pro-
gramms in die PCD sowie fur die online Verfolgung des Prozesses.

Die ausfuhrliche Beschreibung des FUPLA ist dem Kapitel 4 zu entneh-
men.

Seite 1-4 O SAIA AG (P4-10-D.00cP6/748 D1



PG4-V 1.3 Einfuhrung, Ubersicht

1.3.2 Der KOPLA (Ladder Diagram: LD)

Der KOPLA (Kontaktplan) ist eine Unterfunktion des FUPLA. Der
KOPLA wird vom FUPLA aus aufgerufen. Mit dem KOPLA werden

meist einfache Programme mit Eingangen, Ausgangen, Zahl- und Zeit-
funktionen erstellt. (KOPLA-Spezialisten kdnnen auch sehr komplexe
Programme herzaubern). Die einzelnen Funktionen des KOPLA sind ge-
normt. (IEC 1131-3)

SFUP - park-d.fup [COB 0] Page: 111

File Edit Page Besource Compile Online Help

= Online Toolbox

? (T f.s Stop

— I

KOPLA kann auch sehr gut mit GRAFTEC kombiniert werden (siehe
nachster Abschnitt).

26/748 D1(4-10-D.00C) O SAIA AG Seite 1-5



Einfiihrung, Ubersicht PG4-V 1.3

1.3.3 Das SAIA GRAFTEC (Sequential Flow Chart: SFC)

GRAFCET ist ein Strukturierungswerkzeug fir schrittweise ablaufende
Prozesse wie z.B. Maschienensteuerungen. GRAFCET ist urspringlich in
der franzdsischen Norm NF-C-03-190 beschrieben. Heute ist die interna-
tionale Norm IEC 1131-3 massgebend. Die offizielle Bezeichnung ist Se-
guential Flow Chart (SFC).

Das SAIA” GRAFTECbewahrt sich zum Programmieren der PCD seit
vielen Jahren. Dem neuen GRAFTEC des PG4 (SGRAFWIN) liegt das
bisherige Systemprogramm zugrunde. Es ist deshalb mit &lteren Pro-
grammen, die in GRAFTEC editiert wurden, kompatibel. Neu ist die gra-
fische Oberflache mit Zoom-Mdglichkeiten und Raum fiir langere Kom-
mentare.

= SGRAFWIN - MAUS WIN.SFC | ¥
File Edit View Search! Mode Online Page Help

x[Olalaltalalal [=f] [=]+]

10 | Intislizierung des Seqguertialblocks
"o 1
20
120 =1 HKreiz berechnen + zeichnen g00 —— "PCD2" schreiben B10  —— Manuel (Maus)
30 [ LadenWert flr -130° 796 M| Buchstakbe "P"
S00 M Lade Lentrum
130 —1 B0E  —— Pause abwarten
— Position der Maus erfassen
Buchstabe "C"

=B: 0 |FPage: 0 100 % |OFFLIME
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PG4-V 1.3 Einfihrung, Ubersicht

Im PG4 werden die einzelnen Steps (ST) und Transitionen (TR) vor-
zugsweise in KOPLA (oder FUPLA) editiert. Es kann dann sowohl der
Ablauf des GRAFTEC, also der sequentielle Ablauf des Prozesses, als
auch der Inhalt der ST und TR online verfolgt werden.

SGRAFWIN - BAHNS_G.SFC B

File Edit

View Search! Mode Online Page Help

NEE R R EEEN G =R

=] SFUP- bahn5_g.fup [Step 12] Page: 1f1 |~ |~

10

File Edit Page Hesource Compile

Spannung 7Y einschalten

Online Help <k d>

w0 0

M Lampe "Start"

L
21 1 Start ¥

einzchalten

12

M Lampe aus

22 T

Courter auf 3

13

M Pausze laden

Feady

SB:0 |[Page: 0 [100 % [RUN

Die einzelnen ST und TR kdnnen auch in IL (Instruction List) mittels des
Editors des PG4 (SEDITWIN) editiert werden. Die Inhalte der ST und
TR kénnen dann allerdings nicht mehr online eingesehen werden. Fur je-
den ST oder jede TR kann der Editor individuell gewahlt werden.

26/748 D1(a-10-D.00C) 0 SAIA AG Seite 1-7



Einfiihrung, Ubersicht

PG4-V 13

1.3.4  Der IL-Editor (IL = Instruction List)

Mit diesem Editor kdonnen Programmteile als Instruktions Liste (IL) bzw.
Anweisungsliste (AWL) geschrieben werden, ohne das PG4 zu verlassen.
Der Editor entspricht etwa dem Editor aus dem Standardzubehd6r des
WINDOWS. Der Editor verfugt heute noch tber keine Syntaxkontrolle

fur den PCD-Code und hat auch keine Anleitungen zum Programmieren
der PCD. Ein AWL-Editor, vergleichbar mit dem beliebten "SEDIT" des
PG3, ist fur eine spatere Version des PG4 vorgesehen.

Program Manager

Y

File Options Window Help

i o = =[sAlA PG~ ]~
= SEDITWIN - D12_0OLD.SRC v |- —
File Edit Yiew Help ']|F|
I ; I I r]
i 2 Projects Library
pb 10 i %
digor 4 PG4 Setup
r L00
f 405 P}
= res bat2 ; enable Fiad me
. sei k 0 | l
loop: set 0 ba+0 ; clock * -+
sthx f 401 . ' .
out 0 ha+1 : data =| WORD - EXCEL [~|=~
acc h
res 0 ba+0 : clock Hlicrazett
w ks Z 9
| ir h loop Microsoft ‘Word Excel
L4 acc h
N set 0 ba+2 ; enable
as aax
epb ry [ £ A¥E|
= | |Fmes TO_WIM Sala
Ready — | |  |inesz
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PG4-V 1.3 Einfihrung, Ubersicht
1.3.5 Der Konfigurator
Mit dem Konfigurator kann aus dem PG4 die Konfiguration der ange-
schlossenen PCD ersehen werden. Die Konfigurierung kann auch online
geéandert werden.
=| Program Manager K3
Eila Ontione YWhndaons Haln
= Communications Channel Setup . .
=| SAIA PGA [~ |«
Channel name: IF‘BI]I] direct connection T
=
Protocol: IPBI]I] IEI Ellea

Port: I[IIH1 :I
Baud rate: IEIEI]I] :I

Projects Library

= —_—
“:.': COM1. P800, 9600 Cancel
CPU Humber: Il]_ E
= - N P II I F
=] SAIA PCD Online Configurator V1.3 BetaA [~ JORD - EXCEL |~ ]|~
Microsaft
Memory. _. I PCD type: PCD4.M14 Version: VB4l Go offline I €
Program name: WERHER ==
Date:  1/11/95 Day: 3 ot word Freel
Time: 15:04:53 Week: 44
= Statuz: Run
23]
Ao
CPU: O Baud: 9600 —
Station: ¥ Protocol: P800 TO_WIN SAlA

Es kann sowohl die Konfigurierung des Programmiergerates (IBM-PC)
als auch die Speicheraufteilung, die Uhr der PCD und der Modus der seri-
ellen Ubertragung zwischen der PCD und dem Programmiergerat festge-
legt bzw. (online) angepasst werden. Auch die History-Datei der PCD
kann eingesehen und im Bedarfsfall geldscht werden. Weiter kann auch
der Passwortmechanismus zur Verhinderung von unbefugten Zugriffen
zum Programmablauf, zum Anwenderprogramm und zu den Resourcen

von hier aus bedient werden.

26/748 D1ps-10-p.00C) O SAIA AG
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Einfihrung, Ubersicht PG4-V 1.3

1.3.6  Die Projektbibliothek (Projects Library)

Die grosste Struktureinheit im PG4 ist das Projekt. Ein Projekt besteht im
einfachsten Fall aus einer einzigen Datei, normalerweise aber aus mehre-
ren Einzeldateien welche schlussendlich zu einer ladbaren Datei gelinkt
und in die PCD geladen werden. In der Projektbibliothek werden die ver-
schiedenen Projekte verwaltet.

=-| Program Manager | 'l ¢|
File Options Window Help
=] Main RE =|SAIAPGA]~] -
=3 = AlA Proie hra v | - |]|[|
Dateinager File View Help = T_ET:.
- = rojects Library
EE
% Proiect List: * %

M3-005-

1 Eingabeaufforden]

X

[demo] PG4 Setup
Exam ples M

test_pg4] P}
werner]

Read me

L |

Character Map = | WORD - EXCEL | — | “
J + Micrasaft
Fead %
Wit T ._.,,,y - %
| Microzoft Waord Encel
| aaal aaa| a4z R
Ave A¥E| avs| A¥E| A¥E|
Zubehdr PG4 Beispiele  Towindpplikationen Games TO_WIM Sald
Seite 1-10 O SAIA AG (P4-10-D.00cP6/748 D1



PG4-V 1.3 Einfihrung, Ubersicht

1.3.7 Der Projektmanager (Project Manager)

Der Projektmanager ist das zentrale Werkzeug im PG4. es werden hier die
Einzeldateien eines Projekts verwaltet. Es konnen neue Dateien ero6ffnet,
geldscht, aus anderen Verzeichnissen oder Datentragern eingefugt wer-
den. Es kann fur jede neue Datei der Editor gewéhlt werden (FBD - SFC -
IL). Die Verwaltung samtlicher Resourcen, d.h. sowohl die anwenderde-
finierten als auch die sogenannten dynamischen Resourcen (Elemente
welche der Compiler fir die Speicherung von Zwischenresultaten ver-
wendet) werden fir das ganze Projekt hier verwaltet.

Vom Projektmanager aus wird auch das Linken der einzelnen Teilpro-
gramme eines Projekts vorgenommen, d.h. es kann gewahlt werden, wel-
che Dateien zusammen gelinkt werden sollen und welche nicht. Auch das
Laden des Programms in die PCD und die Online-Optionen werden hier
gewahlt und aktiviert.

=| Program Manager K3
File Options Window Help

=] =] SAIA Projects Library - BN EEIXTIME
File View Help 1
=] — — — [l
ﬁ ? . ]
Datei-tdanager Su T Projects Librany
= Froje anage H H - || -
| File Y¥Yiew Hesource Make Online Tools Help %
HEE PG4 Setup
mE Files in project: P}
— bahn5_g_zfc [SFC]
=1 |bsp-03.fup [FBD\Not linked] Read me
L fd12 old sric I I
exp-02.fup [FED\MNot linked] m
frequ_02_fup [FEDYMot linked]
hik-01.fup [FEDAMot linked] +1 T
maus_win.sfc [SFC\Not linked] | WORD -EXCEL [~]~
park_d.fup [FBD]
%_fup [FBEDAM ot hinked] : ‘% %
Microzoft Waord Encel
a4z EEE|
ave| avs|
-
I 5 ... 10 e
Feady REMAKE OFFLINE -

Es kdnnen auch von hier aus der bereits erwahnte Online-Konfigurator,
der Debugger, das PG3 (wenn verfligbar) aufgerufen und direkt ins DOS
gelangt werden.
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Notizen:
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PG4-V 13 Installation des PG4

2. Installation des PG4

2.1 Anspriche an den Personal Computer

* Prozessor: 386 oder 486 (100% IBM-kompatibel)
(WINDOWS sollte im erweiterten 386-Modus
lauffahig sein)

* RAM 1): min 4 MByte (8 MByte ist besser)
* Festplatte: min 10 MByte freier Speicher

* Maus: von WINDOWS unterstutzt

¢ Bildschirm: VGA

¢ Disketten-LW: High Density, 3%4"

e DOS: 3.3 oder hoher

¢ WINDOWS: 3.1 oder héher

* PG3-Utilities: fur Einstieg nicht erforderlich

1) Die maximale Grosse fir ausfihrbare Programme unter DOS

sollte fur das Assemblieren grésserer Dateien etwa 550 kByte
betragen (kann mit dem DOS-Befehl "mem" eingesehen werden).
Ist zu wenig Speicherplatz vorhanden, meldet der Assembler:
"Fatal Error 8: Out of memory". Es sind in diesem Fall alle nicht
unbedingt bendtigten DOS-Applikationen zu schliessen.
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Installation des PG4 PG4-V 1.3

2.2 Installation

Das Paket fir das PG4 hat die Bezeichnung PCD8.P4E1 und besteht aus
4 Disketten HD 3%4" mit den Bezeichnungen:

* DISTRIBUTION DISK 1/4
* DISTRIBUTION DISK 2/4
* DISTRIBUTION DISK 3/4
* DISTRIBUTION DISK 4/4

Diskette 1/4 enthalt das Installationsprogramm "SETUP.EXE" sowie ca.
20 weitere, zum Teil komprimierte Installations- und Treiber-Dateien.

Die Disketten 2/4 und 3/4 enthalten weitere komprimierte Installations-
Dateien.

Die Diskette 4/4 enthalt neben einer Anzahl komprimierter Installations-
Dateien 3 Unterverzeichnisse mit den Bezeichnungen:

* APPSDIR
e EXAMPLES
* FBOX

Ins Unterverzeichnis "APPSDIR" (Application Directory) konnen Dateien
eingelagert werden, welche bei der Installation mit-installiert werden, z.B.
neuere oder korrigierte .EXE- und .DLL-Dateien (Programme).

Im Unterverzeichnis "EXAMPLES" liegen zwei typische Demobeispiele
"FUP" und "GRAF" im Quellformat. Die Kommentare und die symboli-
schen Namen sind der Sprachverion des Paketes angepasst. Um die Bei-
spiele auf einer PCD in Betrieb zu nehmen, sind diese zu compilieren und
das "Make" durchzu fuhren.

Im Unterverzeichnis "FBOX" liegen die Funktionen des FUPLA in der
gewunschten Sprache deutsch, englisch oder franzésisch.

Auch die "Readme"-Datei (in deutscher Sprache) liegt auf dieser Diskette.
Diese Datei enthalt auch Details zur Installation des Pakets. Die Datei
kann bereits vor einer Installtion eingesehen werden. (Write-Format).

Die eigentliche Installation des PG4:

Installation auf der lokalen Harddisk.

Es wird davon ausgegangen, dass Ihr PC den unter 2.1 erwahnten Anfor-
derungen entspricht und dass WINDOWS bereits installiert ist. Falls be-

reits eine altere FUPLA- oder PG4-Version installiert ist, wird das L6-
schen dieser Version empfohlen.

Seite 2-2
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PG4-V 13 Installation des PG4

¢ WINDOWS aufrufen
¢ Diskette 1/4 (DISTRIBUTION DISK 1/4) ins Laufwerk A: einlegen.

* Nun entweder aus dem Datei-Manager Laufwerk A: anwéhlen und die
Datei SETUP.EXE doppelt anklicken oder aus dem Programm-Mana-
ger 'Datei' - 'Ausfuhren...' wahlen,

A:SETUP.EXE

eintippen 'OK' anklicken oder <CR> eintippen.
* Es erscheint fur etwa eine halbe Minute die Meldung
Initializing setup...

¢ Danach erscheint das folgende Fenster:

Installation Program for PG4 V1.3 Beta-A

SAIA Setup

= Setup Program

% Welcome to the SAIA zetup program
for the PG4 Package.

Help I

¢ Klicken Sie 'Continue' an
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Installation des PG4 PG4-V 1.3

Es folgt ein n&chstes Fenster:

= SAIA PG4 Installation

™ Install to:
C:APG4 i5et Location_ .

[ Projects directory:
C:APGAVPROJECTS Set Lgc:atiun___ |

™ Installation Options:

&4 Program Files | Define... I 8354 K

HE xamples 80K

Installation Drive: LC:

Space Required: 8434 K
Space Available: 35942 K

| Install | | Exit |

Es wird davon ausgegangen, dass das PG4 in ein Verzeichnis "\PG4" auf
dem Laufwerk C: angelegt wird. MAchten Sie dies anders installieren,
kénnen Sie hier ein anderes Laufwerk und einen andern Verzeichnisnamen
angeben.

Sie ersehen auch den Speicherbedarf und der noch zur Verfligung stehen-
de Speicherplatz.

Ist alles bereit, klicken Sie 'Install’

Das PG4 wird installiert. Sie werden im Abstand von einigen Minuten
aufgefordert, die Disketten 2, 3 und 4 einzulegen. Dies ist jeweils mit ei-
nem Klick auf 'OK' oder mit <CR> zu quittieren.

Nach einigen weiteren Minuten erscheint die Frage

"Are there extra PG4 disks to install?" (Sind Extra-PG4-Disketten zu in-
stallieren ?)

Im Normalfall haben Sie keine Extra-Disketten zu installieren. Die Frage
wird also mit "NEIN" beantwortet.

Falls Sie aber wirklich Extra-Disketten laden wollen, ist mit 'JA' zu ant-
worten. Es ist nun die Extra-Diskette einzulegen und mit 'OK' oder <CR>
zu quittieren. Die "Extra PG4 disk" wird geladen. Nach einer Weile er-
scheint wieder die gleiche Frage wie vorhin. Diese wird jetzt mit 'NEIN'
beantwortet, da die Extra-Diskette jetzt geladen ist.

Seite 2-4
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Installation des PG4

Es erscheint eine neue Frage:

"Do you want to read the release note ?"
(Mo6chten Sie die Beschreibung zum Paket lesen ?)

'JA' oder 'NEIN'. Dies sei lhnen uberlassen.

Das PG4 ist nun installiert. Es wurde die Programm-Gruppe "SAIA PG4"
erzeugt.

E & S

Prajects Library P4 Setup Read me

Das Ordnen der einzelnen lkonen, das Andern der Namen, das Entfernen
und das Zufiigen von Programmen geschieht nach den Regeln von
WINDOWS und wird hier nicht weiter erlautert.

Installation im Netzwerk.

Die Installation ist schrittweise auszufihren. Zuerst wird das ganze Paket
auf dem Server installiert. Danach kann die "Shared"-Installation auf je-
dem am Server angeschlossenen IBM-PC vorgenommen werden.

Die Installation auf der Server-Station wird mit
A:SETUP.EXE /A

eingeleitet. Der Rest ist dhnlich wie die Installation auf der lokalen Hard-
disk.

Um das Paket auf einer oder mehreren privaten (Client) Stationen lauffa-
hig zu machen, erfolgt die "Shared"-Installation in den Client-Stationen
z.B. mit

P:\PG4\SETUP.EXE /N

wobei Laufwerk und Pfad mit Ihrer Installation Gbereinstimmen muss.
Wesentlich ist das "/N". Es wird nur das Verzeichnis "PROJECTS" sowie
die drei Ikonen auf dem lokalen PC installiert. Das PG4 lauft auf dem
Server, was bedeutet, dass dieser zum Arbeiten mit dem PG4 eingeschal-
tet sein muss.

Auch eine "Lokale" Installation kann vom Server aus durchgefihrt wer-
den. Hier wird das ganze Paket ab dem Server auf den eigenen PC instal-
liert und es kann unabh&ngig vom Server gearbeitet werden.
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PG4-V 13

2.3 Inhalt des Verzeichnisses PG4

Die Bedeutung einiger fur den Anwender interessanten Programm:

Sfup:

SgrafWin:
SeditWin:
SbugWin

SconfWin:

Smak:
Sasm:
Slink:

SPG4.

Sprojman:

ReadMe
SRM

FUPLA/KOPLA

SAIA®-GRAFTEC unter WINDOWS

Einfacher AWL-Editor unter WINDOWS

Debugger wie im PG3 (DOS). Der Debugger ist im
Paket PG4 enthalten. Es wird nicht auf das PG3 zu-
ruckgegriffen.

Konfigurator

Make Utility

Assembler

Linker

Projektbibliothek, Ausgangsprogramm des PG4
Projektmanager

Kurzbeschreibung der vorliegenden Version
Resource Manager

Organisation des Verzeichnisses PG4

Die ausfuhrbaren Programme .EXE usw. liegen im Hauptverzeichnis. Es
kann eingesehen werden, dass neben den neuen WINDOWS-Programmen
auch der Assembler (SASM), der Linker (SLINK) und der Debugger
(SBUG) enthalten sind.

Weiter wurde ein Unterverzeichnis "FBOX" installiert. Dieses Unterver-
zeichnis ist fur den Anwender wichtig. Es enthéalt alle FUPLA-Funktionen.

SFUPxxx.LIB:

SFUPxxx.DEF:

SFUPxxx.IDX:

SFUPxxx.HLP:

die Makros zu jeder einzelnen Funktion
Angaben zum Aufbau der einzelnen Funktionsboxen

Name der Funktionsfamilien und der einzelnen
Funktionen sowie alle Bezeichnungen und
Texte in den Einstellfenstern.

Alle Infotexte.

Die .IDX- und die .HLP-Dateien sind in deutscher, englischer und franzo-
sischer Sprache lieferbar.

Seite 2-6
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2.4 Nachtragliche Installation einzelner Funktionsfamilien

Um z.B. eine andere Sprachversion zu erhalten, sind die .IDX- und die
.HLP-Dateien auszutauschen. Dies kann auf verschiedene Weise gesche-
hen:

¢ Mit dem WINDOWS-Programm "PG4 Setup"”, welches bei der Instal-
lation mit-installiert wurde, indem die neu zu ladenden Dateien auf ei-
ner Extra-Diskette bereit stehen, oder

¢ Direkt im DOS, indem die Diskette mit den .IDX- und .HLP- Dateien
der gewlinschten Sprache ins Unterverzeichnis "FBOX" geladen wer-
den.

Es kdnnen auch verschiedene Sprachvarianten in verschiedene Unterver-
zeichnisse abgelegt werden, um dann mittels Batch-Dateien die eine oder
andere Sprach-Version ins Unterverzeichnis "FBOX" zu laden und dann
aufzurufen.

Auf die gleiche Weise wie Sprachversionen kénnen auch Zusatzfunktio-
nen oder z.B. das HLK-Paket installiert werden. Die Dateien .LIB, .DEF,
IDX und .HLP werden ins Unterverzeichnis "FBOX" geladen. Das Ein-

ordnen im FUPLA geschieht automatisch in alphabetischer Reihenfolge.

Wird ein FUPLA-Projekt, welches z.B. mit einem englischen Paket edi-
tiert wurde auf einer deutschsprachigen Version betrieben, erscheinen alle
FBox-Namen, die Texte in den Einstellfenstern und den Infos in deutsch.
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2.5 Installation entfernen

Soll das PG4 in einem PC entfernt werden, ist das ganze Verzeichnis
C:\PG4

mit allen Unterverzeichnissen zu entfernen.

Es sind im Weiteren die beiden Dateien im WINDOWS-Verzeichnis

C:\WINDOWS\SPGA4.INI und
C:\WINDOWS\SPG4AMODM.INI

zu léschen.
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3. Projektbibliothek, Projektmanager und
Konfigurator

3.1 Aufruf und Beschreibung der Projektbibliothek

[=]
(S]] py

Im PG4 werden die ladbaren PCD-Dateien als Projekte bezeichnet. Ein
Projekt besteht im einfachsten Fall aus einer einzigen Datei, normalerwei-
se aber aus mehreren Einzeldateien welche schlussendlich zu einer ladba-
ren Datei gelinkt und in die PCD geladen werden. In der Projektbibliothek
werden die verschiedenen Projekte verwaltet.

Ein Projekt besteht aus dem Programm-Namen und Informationen, wel-
che flr eine Applikation relvant sind. 1 Projekt unterstitzt 1 PCD-
System.

Nach dem Aufruf der "Project Library" aus dem Programm Manager des
WINDOWS, erscheint das folgende Fenster:

= AlA Proie Ora |

| File View Help

Proiect List:

[examples]
[test]

Alle bereits erstellten Projekte sind aufgelistet und kdnnen mittels Dop-
pelklick getffnet werden, d.h. es wird der 'Projekt Manager' aufgerufen,
wo alle Einzeldateien eines Projektes ersichtlich sind und bearbeitet wer-
den kénnen (siehe nachster Abschnitt).

Die Mentileiste enthélt 3 Untermenus 'File', 'View' und 'Help'.
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3.1.1 Das Untermeni 'File'

Das Untermen 'File' prasentiert sich wie folgt:

SAIA Projects Library -
¥iew Help

Edit Project Enter [———
Copy... —
Bename... (N
Delete Del
Exit Alt+F4
|
‘New..." Nach dem Anklicken erscheint das folgende Fenster.

= Create New Project

Project Hame: ||

Cancel

Es kann ein neues Projekt definiert werden. Der Dateina-
me darf max. 8 Zeichen lang sein. Es werden die folgen-
den Zeichen akzeptiert:

e a'-'7
s 'A'-Z
« '0'-'9
o R aCR O U e E R R

Nach 'OK' wird ein neues Projektverzeichnis erstellt. Mit
'‘Cancel' kann abgebrochen werden.

'Edit Project’: Es wird der Project Manager aufgerufen (siehe néchster
Abschnitt)

Seite 3-2 O SAIA AG (P4-31-D.00C)26/748 D1



PG4-V 13

'‘Copy..."

'Rename..."

'Delete":

Projektmanager und Konfigurator

Kopiert bzw. dupliziert das in der Titelleiste angegebene
aktuelle zu einem neu definierten Projekt. Das urspringli-
che Projekt bleibt dabei erhalten.

= Copy project 'examples' to ...
Copy to: IBeispieI

Cancel

Nach 'OK' wirden also zwei identische Projekte mit den
Namen "examples" und "Beispiel" bestehen.

Es kann ein Projekt umbenennt werden.

Hename project 'beispiel to ...

Mew project name: Ihsp_ned

Cancel

Nach 'OK' wird aus dem urspriinglichen Projekt
"Beispiel" - "bsp_neu".

Das aktuelle d.h. das in der Projektliste gewéhlte Projekt
kann geloscht werden. Es werden dabei alle zu diesem
Projekt gehérenden Dateien samt den Dateinamen ge-
l6scht.

Nach dem Anklicken von 'Delete..." erscheint das folgende
Fenster:

= SAIA Projects Library

This command will delete all the files allocated
for the project 'beispiel’.
Are yvou sure you want to delete the project

'beispiel' ?

| Ja Nein |

zu deutsch: "Dieser Befehl I6scht alle Dateien im Projekt
'beispiel'. Sind Sie sicher dass Sie das Projekt 'beispiel' 16-
schen wollen?"
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Falls beim Ausfuhren von 'Delete' noch ein Editor oder
der Projektmanager offen sind, erscheint der folgende
Text:

= SAIA Projects Library

® Cannot execute when PG4 editor active.

..........

Es sind alle Editoren und der Projektmanager zu schlie-
ssen, bevor 'Delete’ ausgefuhrt werden kann.

'Exit": Die Projektbibliothek bzw. das PG4 wird verlassen.
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3.1.2 Das Untermen( 'View'

SAlA Projects Library - ]-]
L2 Help
EJqulhar
+ Status Bar

‘Toolbar": Ermdglicht das Hervorholen oder das Versorgen der
Symbol-Leiste

'Status Bar': Ermoglicht das Hervorholen oder das Versorgen der
Status-Zeile.

= AlA Proie hra -

| File View Help

Proiect List:

[demo]
[examples]
[test]

Ansicht mit Symbol-Leiste und Status-Zeile.

= AlA Proie hra -

| File View Help

Proiect List:

[dema]
[examples]
[test]

Ansicht ohne Symbol-Leiste und Status-Zeile.
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3.1.3 Das Untermenu 'Help'

[ File View Q&N

Proiect List

Using Help
About SAlA Projects Library...

[demo]
[examplez]
[test]

List Help topics

'Index': Ruft die Hilfe-Datei auf. <F1> bewirkt dasselbe.
Heute noch nicht verfligbar.

'Using Help: Ruft die Bedienungsanleitung fur die WINDOWS Hilfe-
Dateien auf.

'‘About SAIA Projects Library..."

Ruft das folgende Fenster mit Informationen zur instal-
lierten Version des PG4 auf.

= About SAIA Projects Library

=[]

SAlA Projects Library

|1|n Copyright © 1990-1996 SAlA AG
pnq Witten by: Jean Tremblay
Yerzion ¥1.3

Thiz product iz icensed to:

| PCD-SUPPORT. SAIA AG, MURTEN
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3.1.4 Die Symbol-Leiste

0]=] (7]

Durch einen Mausklick auf eine der Symboltasten, kénnen die meist ver-
wendeten Funktionen bequem angewéhlt werden, ohne jedesmal ein Menu
zu offnen.

Zum Eroffnen einer neuen Datei.
Identisch zum Menu 'File' - 'New...".

Zum Offnen des aktuellen Projekts.
ldentisch zum Meni 'File' - 'Edit Project'.

Zum Aufrufen des Fensters mit den Informationen zur
installierten Version des PGA4.
Identisch zum Meni 'Help' - 'About SAIA...

el & D)

3.1.5 Die Status-Zeile

_Iéie achy ||

Die Status-Zeile am unteren Fensterrand zeigt die momentane Funktion
bzw. die Bereitschaft der Projektbibliothek an.

Wird die Maustaste auf einem Untermeni gedrtickt gehalten, wird die
Funktion des Untermenis angezeigt. Das gleiche gilt auch fur die Funkti-
onssymbole. Hier muss, wenn die Funktion nicht ausgefiihrt werden soll,
die Symboltaste mit gedriickter Maustaste verlassen werden.
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3.2 Aufruf und Beschreibung des Projektmanagers

3.2.1 Das Hauptmenu des Projektmanagers

Der Projektmanager ist das zentrale Werkzeug im PG4. es werden hier die
Einzeldateien eines Projekts verwaltet. Es konnen neue Dateien erdéffnet,
geldscht, aus anderen Verzeichnissen oder Datentragern eingefugt wer-
den. Es kann fur jede neue Datei der Editor gewéhlt werden (FBD - SFC -
IL). Die Verwaltung samtlicher Resourcen, d.h. sowohl die anwenderde-
finierten als auch die sogenannten dynamischen Resourcen (Elemente
welche der Compiler fur die Speicherung von Zwischenresultaten ver-
wendet) werden fir das ganze Projekt hier verwaltet.

= AlA Proie ANAQEe AME -

-Eile Yiew Besource Make Online Tools Help

S EEE

Files in project:

FS

ExZ-Efup

Feady REMAKE |DFFLINE

Der Aufruf des Projektmanagers erfolgt aus der Projektbibliothek mittels
eines Doppelklicks auf ein neues oder ein bereits bestehendes Projekt
bzw. durch anklicken der Symboltaste zum Offnen des aktuellen Projekts.

Alle bereits erstellten Dateien sind aufgelistet und kdnnen mittels Doppel-
klick gedffnet werden. Die Dateierweiterung gibt an, mit welchem Editor
eine bereits existierende Datei erstellt wurde:

¢ Dateiname.FUP: FUPLA - Function Block Diagramm (FBD)
¢ Dateiname.SFC: GRAFTEC - Sequential Flow Chart (SFC)

¢ Dateiname.SRC: Instruction List (IL) - AWL (Anweisungsliste)
(SRC = Source)
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3.2.2

PG4 -V 1.3

Das Untermeni 'File'

Das Untermen 'File' prasentiert sich wie folgt:

View BResource

SAlA Project Manager - [EXAMPLES]
Make Online Tools Help

Edit File Enter
Copy...
Bename { Properties... Alt+Enter
Import...
Delete Del
Exit Alt+F4
‘New..." Dient zur Er6ffnung einer neuen Datei.

Nach dem Anklicken erscheint das folgende Fenster:

= MNew Block Property

MHame: ||

[¥ Assembled/Linked with project

Language:

) SFC [Graftec] @ FBD/LD [Fupla] O IL [AWL]

Cancel

Comment: I

Es wird bei "Name" der Name der neu zu erstellenden
Datei angegeben. Der Dateiname darf max. 8 Zeichen
lang sein. Es werden die folgenden Zeichen akzeptiert:

e 'a'-'z
« 'A'-'Z
e '0'-'9

AL R e ), U e B Y R
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PG4-V 13 Aufruf und Beschreibung des Projektmanagers

Es ist durch einen Mausklick auf die entsprechende
Schaltstelle der Editor zu wahlen:

SFC - FBD/LD - IL

Bei "Assembeled/Linked with project" kann gewahlt wer-
den, ob diese neue Datei nach einem ‘Make' zu den an-
dern Dateien des selben Projekts dazugelinkt wird oder
nicht. (x = wird gelinkt)

Bei "Comment" kann ein Kommentar von max. 40 Cha-
rakter zu dieser Datei angegeben werden.

Nach 'OK' wird eine neue Datei eroffnet. Diese Datei
wird samt einem ev. Kommentar in die Dateiliste des
Projektmanagers eingetragen.

Mit 'Cancel' kann abgebrochen werden.

'Edit File": Es wird der Editor der aktuellen Datei aufgerufen. Han-
delt es sich um eine neue Datei kann die Datei editiert
werden, besteht die Datei bereits, kann diese eingesehen
und geandert werden.

Das eigentliche Editieren wird in den Kapiteln der einzel-
nen Editoren ausfuhrlich gezeigt.

'‘Copy..." Kopiert bzw. dupliziert die in der Titelzeile angegebene
aktuelle Datei zu einer neuen Datei mit dem im folgenden
gezeigten Fenster angegebenen Namen. Die urspringliche
Datei bleibt dabei erhalten.

= Copy Block "examp2’ to ...
Mame: Iheispie‘ [T Assembled/Linked with project

O SFC [Graftec] @ FBD/LD [Fupla] O IL [AWL]

Comment: I

Im vorliegenden Fall wird die Datei "example2" zur neuen
zusatzlichen Datei "beispiel”. Der Editor, ein ev. Kom-
mentar sowie die "Assembled/Linked" Option bleiben da-
bei erhalten.
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'Rename/Properties..."

Die aktuelle Datei kann umbenennt und die Eigenschaf-
ten, z.B. der Kommentar die "Assembeled/Linked" Opti-
on, kdnnen geandert werden.

Edit Block Property

Name: |EFERTY [” Assembled/Linked with project

O SFC [Graftec] @ FBD/LD [Fupla] O IL [AWL]

Comment: IBeispieI fur Handbuch

R

'Import..." Es kdnnen mit diesem Untermenu Dateien aus andern
Projekten, andern Verzeichnissen bzw. Datentragern
(Disketten, Festplatte ...) ins aktuelle Projekt importiert
werden.

Dies ist vorallem interessant, wenn altere Dateien in neue
Projekte importiert werden sollen.

= Import file to project
D ateiname: Yerzeichnizse:
I *_SIC p:izd04 \mamivpcd?Z
mami 2 2.sic — = ph = Abbrechen
mamit1_2_src = s404
mamitpd2_zsrc = .
mami
1 E= ned?
— 71
Dateiformat: Laufwerke:
IL Files [=.src] I E p: \\printzerver] \server |EI

Die zu importierenden Dateien mussen das Format ".fup”,
".sfc" oder "src" haben. Das Format kann fir das Durch-
suchen von Verzeichnissen im Fenster "Dateiformat” vor
gewahlt werden:

D ateiformat:

|4=

Fupla Files [*.fup]
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'Delete";

'Exit':

Aufruf und Beschreibung des Projektmanagers

Wird "*.*" vorgegeben, werden alle Dateien angezeigt

und kénnen auch importiert werden. Dateien die von den
genannten Formaten abweichen, werden zwar kopiert, er-
scheinen aber im Projektmanager nicht.

Sollen z.B. altere GRAFTEC-Dateien welche noch das
Format ".SRC" hatten eingefuigt werden, so sind diese
Dateien von ".SRC" auf ".SFC" umzubenennen und zwar
bevor diese mit Import tbernommen werden. Wird dies
nicht befolgt, wird eine ".SRC"-Datei automatisch als
"IL"-Dateli interpretiert und kann nicht mehr geandert
werden.

Die Fenster des Projektmanagers markierte Datei kann
geldscht werden. Es erscheint zuerst nach folgende Fen-
ster:

= SAIA Project Manager

Are you sure you want to delete the block
'examp2' ?

- Ja Nein |

zu deutsch: Sind Sie sicher dass Sie die Datei 'examp2' 16-
schen wollen? Nach "Ja" werden alle Dateien welche zu
‘examp?2' gehoren im Verzeichnis des Projektmanagers
entfernt.

Der Projektmanager wird in Richtung Projektbibliothek
verlassen.
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3.2.3 Das Untermen( 'View'

SAIA Project Manager - [EXAMPLES]
VS Besource Make Online Tools Help

IE + Toolbar I @@

+ Status Bar

File

‘Toolbar": Ermdglicht das Hervorholen oder das Versorgen der
Symbolleiste.

'Status Bar': Ermoglicht das Hervorholen oder das Versorgen der
Statuszeile.

= AlA Proie ANA0E AME - || -~

-Eile ¥iew Hesource Make Online Tools Help

s EENE

Files in project:

I

beispiel.sfc

[examp2.fup [FBDAMot linked]

Beispiel fur Handbuch

Feady FEMMAKE |OFFLIMNE

Ansicht mit Symbol-Leiste und Status-Zeile

= AlA Proie ANA0e AME |

-E“E ¥iew Hesource Make Online Tools Help

[=

Files in project:

[SFC\Not linked]
[FBD\Mot linked]

examp?Z_fup B eizpiel fur Handbuch

«|

Ansicht ohne Symbol-Leiste und Status-Zeile
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3.24 Das Untermeni 'Resource’

SAlA Project Manager - [EXAMPLES]
Yiew QILELI/F"M Make Online Tools Help
Dynamic Distribution...

File

Files in project:

'‘Dynamic Distribution”: (Aufteilung der dynamischen Resourcen)

Es wird hier einerseits die Aufteilung der Timer
(Zeitglieder) / Counter (Zahler) in der PCD gemacht. Es
stehen total 1600 T/C zur Verfigung. Von Adresse 0 an
sind bis zur definierten Adresse liegen die Timer, der Rest
bis Adresse 1599 sind Counter. Der Standardwert ist 31,
d.h. von Adresse 0 bis Adresse 31 liegen 32 Timer. Sollen
fur ein Projekt z.B. 100 Timer vorgesehen werden, so ist
bei "Last Timer" <99> anzugeben. Es sind nicht viel mehr
Timer zu reservieren als tatsachlich gebraucht werden.
(Zu viele Timer belasten die CPU unndtig).

Andererseits werden hier die dynamischen Elemente flr
das ganze Projekt definiert, welche der Compiler zur Ab-
lage von Zwischenresultaten verwenden kann. Mit der
Option "Set default” wird eine Standardaufteilung ge-
macht, welche sich fur mittelgrosse Projekte bewdahrt. Die
Aufteilung kann jederzeit angepasst werden.

= Resource Distribution [EXAMPLES]

Timer/Counter Space -

La=t Timer: IET

After the last timer begins the first counter.
ymamic Space

Base Last U=ed Free
address  address

Flags 7500 8191 Unknown Unknown

Registers |3500 |1095 Unknown Unknown

Timers |5 |31 Unknown Unknown

Counters |14uu |1599 Unknown Unknown

Texts |3000 |3a99 Unknown Unknown

Data Blocks 3500 [3999 Unknown Unknown
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In einem neu definierten Projekt steht bei "Used" (belegt)
und bei "Free" (frei): Unknown (unbekannt), da die Ver-
teilung erst nach dem ersten "Make" (genauer: nach dem
Assemblieren und Linken) vorgenommen wird.

Nach dem erfolgreichen Make, sieht das Fenster etwa wie
folgt aus:

= Resource Distribution [EXAMPLES]

-Timer/Counter Space
Ok
La=t Timer: Im
C |
After the last timer begins the first counter. ance |
Set default
-Iymamic Space J
Baze Last Uzed Free
addregs address

Flags |rsnu |a191 28 664

Registers |3snu |4u95 46 550

Timers |5 |31 2 25

Counters |14nu |1599 1 199

Texts |3nnu |3499 0 500

Data Blocks 3500 D 0 500

Eine detaillierte Beschreibung bezlglich der Verwendung
von absoluten und dynamischen Resourcen und der Com-
pilierung von Programmen, folgt in den Kapiteln 4 und 5.
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Aufruf und Beschreibung des Projektmanagers

3.2.5 Das Untermenu 'Make'

SAlA Project Manager - [EXAMPLES]
File Yiew Besource Online Tools Help

NMEIEIERE B Make Ctrl+m

Make Options...
Files in project:

Dieses wichtige Werkzeug wird anhand von Beispielen in den Kaptiteln 4
und 5 im Detail erlautert. Es werden an dieser Stelle die einzelnen
Menupunkte nur generell behandelt.

'‘Make": Mit diesem Werkzeug werden alle im Projektmanager
aufgelisteten Dateien welche nicht als "Not linked" ge-
kennzeichnet sind, gelinkt, d.h. es wird die in die PCD
ladbare Datei (dateiname.pcd) erzeugt. Im Normalfall
wird die erzeugte Datei auch geladen, die CPU in Run
und das PG4 online geschaltet.

'‘Make Options..."

Die verschieden Optionen kénnen voreingestellt und ge-
speichert werden.

= Make options
[ Create listing [T Pause after make

[ Download [ Auto-Call 5B
Cancel

[® Aszk before zaving [ Create map file

Make: I Files Modified :I

Optionen eingeschaltet: x (mit Mausklick)

Create listing: Es wird beim Assemblieren eine
.LST-Datei erzeugt.

Download: Die erzeugte .PCD-Datei wird oh-
ne Ruckfrage automatisch in die
PCD geladen.

Siehe auch 'Download Options...'
im Untermeni 'Online’'.
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Ask bevor saving:  Ist diese Option eingeschaltet, wird
vor einem 'Make' gefragt, ob die
geénderte Datei abgespeichert
werden soll.

= SFUP

You must save your work before compiling. Do
you want to save it ?

U3 | Nein

Ist die Option ausgeschaltet, wird
automatisch gespeichert.

Pause after make: Es wird nach dem Assemblieren
und Linken eine Pause eingeschal-
tet. Der Anwender wird aufgefor-
dert, eine Taste zu betatigen um
weiter zu fahren. Es kénnen so alle
Meldungen des Linkers gelesen
werden.

Wird diese Option nicht gewahlt,
wird nach dem erfolgreichen Lin-
ken direkt zum "Downloader"
weiter geschaltet und, je nach ge-
wahlten "Download Options", das
Programm geladen und in Run ge-
schalet.

Auto-Call SB: Ist das Programm ganz oder teil-
weise in GRAFTEC editiert, wird
bei eingeschalteter Option automa-
tisch ein "Call SB" Befehl aus ei-
nem COB eingefugt.

Create map file: Ist die Option eingeschaltet, wird
beim Linken eine .MAP-Datei er-
zeugt. (ASCII-Datei mit Angaben
Uber Programmléange usw.)
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Aufruf und Beschreibung des Projektmanagers

Make:

Es kann gewahlt werden, ob das
'Make' auf alle oder nur auf gean-
derte Dateien wirkt.

Make:

Filez Modified

*

All hiles

Filez Modified

All files:

auf alle Dateien

Files Modified: nur auf geanderte
Dateien

26/748 D1(pa-33-D.00C)
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3.2.6 Das Unterment( 'Online’

| SAIA Project Manager - [EXAMPLES]
File Yiew Hesource Make RN Tools Help

IEI Go Offline

Connect Options... —
Files in project:

beizpiel.sfc SFCAMot link Download —
! Download... b

examp2.fup [FEDAMot linkl Download Options... fur |

Bun

Stop

Cold Start
Warm Start
PCD Status

Define Channels... L
Define Modems...

'Go Online/Offline":

Ein in der PCD laufendes Programm kann mit dieser Op-
tion Online geschaltet werden. Es konnen im FUPLA die
Status aller binaren Elemente sowie alle Werte im Ganz-
zahl- oder im Fliesspunktformat online verfolgt werden.

Falls das Programm in der PCD und die Datei im PG4
nicht mehr Gbereinstimmen sollten, d.h., wenn der
FUPLA geandert wurde, erscheint eine der folgenden
Meldungen:

I You must recompile
W ——e\pg j

zu deutsch: Sie mussen Ihr Programm neu Compilieren...

= SAIA Project Manager

® File does not match PCD contents!

... oder die Datei stimmt nicht mit der PCD uberein. Sie
missen die Datei neu laden.
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Wurden in einem Einstellfenster Parameter geandert,
kann nach einem Neu-Compilieren ohne neues 'Make' in
Online geschaltet werden, wobei aber die korrekte Funk-
tion nicht gewahrleistet ist. Es erscheint fur diesen Fall
folgendes Fenster:

= SAIA Project Manager

9 Do wou want to go online anyway?

Ja | Mein

zu deutsch: "Wollen Sie trotzdem online gehen?"
Dies kann bei grossen Programmen zum Ausprobieren ei-
ner Anderung der Parameter im Einstellfenster interessant
sein, ist aber mit Vorsicht anzuwenden.

'‘Connect Options..."
Es kann in diesem Untermenu die Online-Verbindung
zwischen dem PG4 (IBM-PC) und der PCD gewahlt

werden.

Es stehen standardmassig 3 Modi zur Verfigung:

¢ P800 direct connection
e S-BUS direct connection
¢ S-BUS dial-up modem connection

Weitere Modi sind frei definierbar.

= Online Connection

Channel

[ o ]
Channel name: [{gHiTITESET SO
COM1. P800, 9600

CPU Humber: Il]_

Als Beispiel: Fenster fir die "P800 direct connection”

Eine weitergehende Beschreibung finden Sie im Abschnitt
3.3.2.
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'Download'

'Download..."

Dient zum Laden eines mit ‘Make' erfolgreich aufbereite-
ten PCD-Programms.

Es erscheint die folgende Auswahl:

Text
Extension Memory

Es kann gewahlt werden, ob Programmcode, Anwender-
texte oder Daten zum erweiterten Speicher geladen wer-
den sollen.

'Download Options..." Lade Optionen

[¥ Bun on success.

[¥ Go online. [¥ Only when different.

Download Options

OK

Cancel

'Run':
'Stop":
'Cold Start":

'Warm Start":

Optionen eingeschaltet: x (mit Mausklick)

Die Optionen sind:

* Runonsuccess: Die CPU geht nach dem
erfolgreichen Laden in Run.

¢ Go online: Das PG4 geht bei Run automatisch
in "online"
¢ Warn stop CPU: Vor dem Laden wird eine Warnung

abgegeben, dass alle CPU gestoppt
werden.

¢ Only when different: Das Laden erfolgt nur, wenn das
zu ladende Projekt vom bereits
bestehenden Unterschiede aufweist.

Schaltet die angeschlossene PCD in Run.

Schaltet die angeschlossene PCD in Stop.

Fuhrt einen Kaltstart aus (mit Initialisierungs-Routine)

Fuhrt einen Warmstart aus (ohne Initialisierungs-Routine).
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'PCD Status':

Aufruf und Beschreibung des Projektmanagers

Es erscheint das folgende Online-Fenster:

Clock:
Status:

Yersion: D2M1_003

PCD Status: P800 direct connection

Program name: EXAMPLES
Day: 2 Week: 45

CPU: O
411495 8:53:14

Run

Es ist daraus die Version der CPU und der Firmware, der
Name des geladenen Programms, die CPU Nummer
(PCDA4/6), die Uhrzeit und das Datum, der Wochentag (1
= Montag), die Woche und der Status der CPU (Run,
Stop, Halt, Conditional Run) ersichtlich.

'Define Channels..."

Es erscheint das folgende Bild:

= Communications Channel List

Channel name Port Baud Protocol
P800 direct connection COM1 39600 FP300
S5-BUS direct connection COMT 19200 5-BUS

5-BUS dial-up modem connection COM1 2400 5-BUS Modem

|_Edit.. | [ Add. | [ Bemove | | Hep | | Close |

Es kann der Kommunikations-Kanal gewahlt werden.

Mehr dartber finden Sie im Abschnitt 3.3 "Beschreibung
des Konfigurators".
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'Define Modems...":

Es erscheint das folgende Bild:

Hayes Compatible High Speed
US Hobotics Courier
Zyxel U-1496 Series
Uszer-defined Modem

Dieses Untermeni ermdglicht dem Anwender die Spezifi-
kationen seines Modems zu beschreiben, welche dann in
der Kommunikations-Bibliothek fur die Verbindung mit
diesem Modem dient. Normalerweise kommt dieses
Werkzeug nicht zur Anwendung, da die Spezifikationen
der meist verwendeten Modems bereits aufgelistet sind.
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3.2.7 Das Untermeni 'Tools'

| SAlA Project Manager - [EXAMPLES]
File View PBesource Make Online Help
DI IEI lﬁl wllE] 7 PCD Configurator
—— - Debugger
Files in project: PG3 Utilities
beizpiel.sfc [SFCAMot linked] DOS Prompt
exampl_sfc [SFC] —

Es kdnnen aus diesem Fenster verschiedenen hilfreiche Werkzeuge aufge-
rufen werden.

'PCD Configurator":

Mit dem Online-Konfigurator kann sowohl die Konfigu-
rierung des Programmiergerétes (IBM-PC) als auch die
Speicheraufteilung, die Uhr der PCD und der Modus der
seriellen Ubertragung zwischen der PCD und dem Pro-
grammiergeréat festgelegt bzw. (online) angepasst werden.
Auch die History-Datei der PCD kann eingesehen und im
Bedarfsfall geloscht werden.

Die Detailbeschreibung des Online-Konfigurators erfolgt
im Abschnitt 3.3.

'‘Debugger’:  Es kann der Debugger des PG3 aufgerufen werden. Die-
ses bewahrte Werkzeug ist eine DOS-Anwendung. Es
handelt sich um das gleiche Werkzeug wie im DOS-
Programmierpaket PG3.

'PG3 Utilities": Falls die PG3 Programmierpaket installiert ist, kann die-
ses von hier aus direkt aufgerufen werden. Das PG3 ist
nicht Bestandteil des PG4 und muss separat beschafft und
installiert werden.

'DOS Prompt': Es kann direkt zum DOS geschaltet werden. Um das
DOS wieder zu verlassen ist <Exit> ein zu tippen.
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3.2.8 Das Untermeni 'Help'

A Proje anaqe AMF v~

Make Online Tools elp

=7
. Using Help

\Not linked] About SAlA Project Manager...
'Index': Ruft die Hilfe-Datei auf. <F1> bewirkt dasselbe.

Heute noch nicht verfligbar.

'Using Help': Ruft die Bedienungsanleitung fur die WINDOWS Hilfe-
Dateien auf.

'‘About SAIA Project Manager..."

Ruft das folgende Fenster mit Informationen zur instal-
lierten Version des PG4 auf.

= About SAlA Project Manager

=[]

SAlA Project Manager

Copyright © 1990-1996 SAIA AG
Witten by: Jean Tremblay
Verzion ¥1.3

Thiz product iz icensed to:

| PCD-SUPPORT. SAIA AG, MURTEN
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3.2.9

Aufruf und Beschreibung des Projektmanagers

Die Symbol-Leiste und ""Short Keys"

N EERE

Durch einen Mausklick auf eine der Symboltasten, kdnnen die meist ver-
wendeten Funktionen bequem angewahlt werden, ohne jedesmal ein Me-
ni zu 6ffnen.

7

<Alt> +
<CR>

<Del>

<Ctrl> +
<M>

<Shift>
+
<F1>

<Ctrl> +
<O>

Zum Eroffnen einer neuen Datei im aktuellen Pro-
jekt.

Identisch zum Mend 'File' - 'New...".

Zum Offnen der markierten Datei.

Identisch zum Menii 'File' - 'Edit File".

Zum Umbenennen einer Datei oder zum Andern der
Eigenschaften einer Datei.

Identisch zum Menii 'File' - 'Rename/Properties...".
Zum Loschen einer Datei.

Identisch zum Mend 'File' - 'Delete’.

Zum Assemblieren und Linken des Anwenderpro-
grammms.
Identisch zum Menii 'Make' - 'Make".

Vorgesehen zum Ausdrucken.
In der vorliegenden Version noch nicht ausfuhrbar.

Zum Aufrufen des Fensters mit den Informationen
zur installierten Version des PG4.

Identisch zum Mendi 'Help' - 'About SAIA Project
Man.'.

Zum Aufruf der Online-Funktion.
Identisch zum Men( 'Online' - 'Go Online/Offline'
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3.2.10 Die Status-Zeile

| Ready REMAKE |OFFLINE

Die Status-Zeile am unteren Fensterrand zeigt die momentane Funktion
bzw. die Bereitschaft der Projektbibliothek an.

Wird die Maustaste auf einem Unterment gedriickt gehalten, wird die
Funktion des Untermens angezeigt. Das gleiche gilt auch fur die Funkti-
onssymbole. Hier muss, wenn die Funktion nicht ausgefuhrt werden soll,
die Symboltaste mit gedriickter Maustaste verlassen werden.
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3.3 Aufruf und Beschreibung des Konfigurators

Mit dem Konfigurator des PG4 kann die Konfiguration der angeschlosse-
nen PCD ersehen und angepasst werden. Es handelt sich um einen
ONLINE-Konfigurator, d.h. alle Daten werden aus der PCD online gele-
sen und auch direkt in die PCD geschrieben, es ist also keine Datei im PC
vorhanden auf welche der Konfigurator Daten ablegt bzw. holt. Die Ver-
bindungsparameter (Connections) und die Modem-Strings sind im PC
(Programmiergerat) in den Dateien SPG4.INI und SPG4MODM.INI ab-
gelegt.

3.3.1  Aufruf und Hauptfenster

Der Aufruf des Konfigurators erfolgt aus dem Projektmanager aus dem
Untermenu 'Tools'. Nach dem doppelten Anklicken von 'PCD Configura-
tor' erscheint, vorausgesetzt eine PCD ist Uber das Kabel PCD8.K111
ordnungsgemass mit dem PC verbunden und eingeschaltet, das folgende
Haupt-Fenster:

PCD PC

1
= SAlA PCD Online Configurator ¥1.3 Beta-A n
Memory. ! | | PCD type: PCD2.M1_  Version: V003 | _Go offline |
Program name: EXAMPLES -
Date:  7/11/95 Day: 2
Time: 11:19:25 Week: 45
= Statuz: RBun
[Hstoy | C e [_Hew ]
Station: 1 Protocol: P800

Die Bedeutungen der einzelnen Titel:

e PCD-type: Identifizierung der CPU (Hardware)

¢ Version: Aktuelle Firmware-Version der angeschlossenen
PCD.

* Progr.name: Aktuelles Anwenderprogramm im Programmspeicher der
PCD
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Date: Aktuelles Datum der Hardwareuhr der PCD (wenn
vorhanden). Ist keine Hardwareuhr eingebaut, erscheint
als Datum 1/1/92.

e Time: Aktuelle Zeit der ldrdwareuhr

e Day: Aktueller Wochentag: 1 = Montag, ... 7 = Sonntag

* Week: Aktuelle Kalenderwoche des laufenden Jahres

e Status: Status der CPU: RUN, STOP, HALT oder Conditional
Run

e CPU: Angeschlossene CPU.

e Protocol: Verwendetes Protokoll

e Baud: Ubertragungs-Geschwindigkeit:
fur P800 immer 9600 Bd,
fur S-BUS 110 ... 38'400 Bd

e Station: S-Bus Nummer der angeschlossenen Station (0 ... 254)
(ftr P800-Protokoll nicht relevant)

Falls die PCD nicht korrekt verbunden oder nicht eingeschaltet ist, wird
Status: "Off line" angezeigt:

= SAlA PCD Online Configurator ¥1.3 Beta-A n
Memory. . I PCD type: Yersion: inei
Program name:
Time: Week:
Status: OFF line
U o St 300
Station: Protocol: PB00
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Nach einigen Sekunden erscheint zusatzlich noch eine der folgenden Mel-
dungen:

= Connect Failed

zu deutsch: Sendebereitschafts-Signal nicht zuriickgekommen. (Keine
Verbindung).

oder:

= Connect Failed

..........

zu deutsch: Keine Antwort.

* Help: Ausfihrliche Beschreibung des Konfigurators in
englischer Sprache. (Entspricht etwa der vorliegenden
Beschreibung).

e EXxit: Verlassen des Konfigurators

¢ Go online/offline:

Schaltet den Konfigurator "Online" oder "Offline".
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3.3.2 Funktion 'Connection...'

Nach dem Anklicken von 'Connection..." erscheint das folgende Bild:

= Online Connection

Channel

Channel name: I’ P800 direct connection Iil 5etup. . I s
COM1. P800, 9600

CPU Number: Il]_ Help I

Es wird der aktuelle Kommunikationsmodus angezeigt.

Nach dem Anklicken von 'Setup..." erscheint das folgende Fenster:

= Communications Channel Setup

Channel name: IF‘EI]I] direct connection

Protocol: I P&00 Iil

Baud rate: |3600

Es werden die aktuellen Einstellungen gezeigt.

Anderungen kénnen nur bei "offline" geschaltetem Konfigurator vorge-
nommen werden. Der S-BUS muss bereits konfiguriert sein, damit das S-
BUS-Protokoll verwendet werden kann.

¢ Channel name: Name des Uebertragungskanals. Es kann im Fenster
"Online Connection"” eines der 3 standardmassig installir
ten Protokolle gewahlt werden:

¢ P800 direct connection
e S-BUS direct connection
¢ S-BUS dial-up modem connection

Weitere Protokolle konnen definiert werden.

* Protocol:  Gewahltes Uebertragungsprotokoll zwischen der PCD
und dem Programmiergeréat

e Port: Schnittstelle des PC: COM 1, COM 2.
Die vorhandenen Schnittstellen werden nach dem Offnen
des Kastchens aufgefiihrt, kbnnen gewahlt und mit "OK"
bestatigt werden.
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Baud rate:

Aufruf und Beschreibung des Konfigurators

Nach dem Offnen des Kastchens werden alle normierten
Ubertragungs-Geschwindigkeiten angezeigt (300 ...
38'400 Bit/s) und kénnen gewéhlt werden aber nur, wenn
das S-BUS-Protokoll eingestellt ist. Ist P800 gewabhlt, ist
die Baud-Rate immer 9600.

S-BUS Station: Ist das S-BUS-Protokoll eingestellt wird die

Stationsnummer angezeigt. Diese kann hier zwischen O ...
254 gewahlt werden.

CPU Number: Fur eine PCD4 welche mit einer M240 oder M440/445

Cancel:

Help:

besttckt ist, kann die CPU 0 oder 1 gewéhlt werden. Bei
einer PCD6 mit mehreren CPU wird angezeigt, an
welcher CPU das Programmiergerat angeschlossen ist.
Ein Wechsel der CPU kann nur durch umstecken
erfolgen.

Zum Abbrechen des Setups und Ruckkehr zum
Hauptfenster.

Ausfihrliche Beschreibung des Konfigurators in
englischer Sprache.

Ein Beispiel fur das Umschalten von P800 zu S-BUS finden Sie am Ende
dieses Abschnitts.
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3.3.3 Funktion 'Memory...'

Nach dem Anklicken von 'Memory..." aus dem Hauptfenster, erscheint je
nach angeschalteter PCD, eines der folgenden Bilder:

= PCD2 Memory Configuration

Type: PCD2.M1_ Y003 CodefText memory: HAM

Codeftext memory zize: |123K Bytes

Extenzion memory size: |24K Bytes |£|

Code Text Extenzion
K Lines K Bytes K Bytes Cancel
UL R |1E 24 Set Defaults
Totals 128K Bytes 24kB

= PCD4 Memory Configuration

Type: PCD4 M14 Y005 CodefText memory: HAM
Code/text memory size: (64K Bytes, PCD4/PCD7. Runx B
Extenzion memory gize: |Nune |i| _
Code Text Extension CPU
K Lines K Bytes K Bytez Prezent JOcE
CPU D |14 g 0 [
cPU1 |0 0 0 r Set Defaults

= PCD6 Memory Configuration

Type: PCD6.MZ2_ Y009 CodefText memory: HAM

Codeftext memory size: |255K Bytes. PCD6.R510/RE00 |£|

Extenzion memory gize: |Nune |i|
Code Text Extension CPU

K Lines K Bytes K Bytez Preszent
CPU DO (19 10 0 [x
CPU1 (O 1] 0 [
CPU 2 (18 10 0 [x
CPU 2 (O 1] 0 [
CPU 4 (18 10 0 [x
CPU S (O 1] 0 [
CPU G (O a 0 [
Totals 256K Bytes OKB
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Aufruf und Beschreibung des Konfigurators

Die Bedeutung der einzelnen Funktionen:

* Type:PCD-Typ (siehe 3.1) und aktuelle Firmware-Version
Fur Details, siehe das entsprechende Hardware-Handbuch.

¢ Code/Text memory:

Speicher-Medium RAM oder EPROM.

Die ganze nachfolgend beschriebene Konfigurierung der
Speicher kann nur durchgefihrt werden, wenn das Spei-
cher-Medium ein RAM ist.

¢ Code/text memory size:

Grosse des Speichers. Nach dem Offnen des Kastchens
werden die moglichen Optionen aufgelistet, z.B. flr die
PCD4:

64K Bytes, PCD4/PCD7.Rxxx
128K Bytes, PCD7.Rxxx
256K Bytes, PCD7.Rxxx

Es kann daraus die mit der Hardware korrespondierende
Option ausgewahlt werden.

(1k Code-Zeilen- 4 kByte).

¢ Extension memory size:

CPU O:

Speichererweiterung. Nach dem Offnen des Kastchens
werden die moglichen Optionen aufgelistet, z.B. fur die
PCDA4:

"None" oder "172K Bytes"

Wird ohne Speichererweiterung gearbeitet ist "None" zu
wahlen.

Soll mit der Speichererweiterung gearbeitet werden, ist
dies hier zu wahlen und es ist darauf zu achten, dass das
entsprechende Hardwaremodul eingesetzt ist. Fur Details,
siehe das entsprechende Hardware-Handbuch.

Es wird in den beiden Feldern "Code, K Lines" und
"Text, KBytes" die Aufteilung des Anwender-Speichers
angegeben. Das in der nachsten Zeile aufsummierte
"Total" "xx KBytes" muss mit dem Wert im Kastchen
"Code/text memory size" Gbereinstimmen, ansonst die
Speicheraufteilung nicht angenommen wird.
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Fehlermeldung:

= Error

Exactly 64K of codeftext memory
must be allocated.

Das Total wird in K Bytes angegeben. Es sei daran erinnert, dass 1 Code
Linie = 4 Bytes entspricht. Dieser Wert ist also mit 4 zu multiplizieren und
die Anzahl Text-Bytes dazu zu zahlen.

Beispiel:
14K Code-Linien * 4 = 56K Bytes
+ 16K Text-Bytes 16K Bytes
Total 64K Bytes

Im nachsten Feld wird angegeben ob und wie gross der Erweiterungs-
Speicher ist.

e CPU1: Bei der PCD4 kdénnen 2, bei der PCD6 bis 7 CPUs
CPU x: im Einsatz stehen. Welche CPUs tatsachlich bestiickt
sind, wird unter der Rubrik "CPU Present" mit einem
Kreuz angezeigt.

Die fur die CPU 0 erlauterte Speicheraufteilung gilt sinn-
gemass auch fir die CPU 1 und die weiteren.

¢ Set Defaults: Ein Klick auf diese Schaltflache konfiguriert den
vorhandenen Speicher standardmassig auf die vorhanden
CPUs und ordnet jeder CPU ein Code- und ein Textseg-
ment zu. Dies kann so belassen oder von Hand optimal an
die Aufgabe angepasst werden.

Seite 3-36 O SAIA AG (P4-34-D.00C)26/748 D1



PG4-V 1.3 Aufruf und Beschreibung des Konfigurators

e OK: Das Anklicken von "OK" lasst die folgende WICHTIGE
Mitteilung erscheinen:

= Write Memory Map to PCD

All PCD memory will be deleted,
and all CPUs halted !

.........

10K | Abbrechen

zu deutsch: Der ganze Speicher der PCD wird geléscht
und alle CPUs angehalten.

Wird dies akzeptiert, wird der Speicher neu formatiert
und bleibt leer. Die Halt-Lampe an der PCD wird leuch-
ten.

Im Hauptfenster wird folgendes angezeigt:

= SAlA PCD Online Configurator ¥1.3 Beta-A n
; PCD type: PCDZ2M1_  Yersion: Y0032 Go offline I
Program name: [none] -
Date: /11795 Day: 2
Time: 16:26:35 Week: 45
= Gtatus: Halt at 0, 7/11/95 16:26:14
CPU: 0 Baud: 3600
Station: 1 Protocol: PB00

e Abbrechen: Zum Abbrechen der Speicher-Konfigurierung und
Ruckkehr zum Hauptfenster.
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3.34 Funktion 'S-BUS...
Fir detaillierte Informationen zum SAIAS-BUS ist das S-BUS-
Handbuch zu konsultieren.

Nach dem Anklicken von 'S-BUS..." aus dem Hauptfenster, erscheint das
folgende Bild:

= PCD?2 S-BUS Configuration

5-BUS Station number: |1 255 = Hot an 5-BUS station.

PGU port number: |0

PGU port Baud rate: |19200

Port 0 type: |F1EErkr

Cancel

g
i

~5-BUS Timing
Help
Training sequence Delay [T5): |0 m5
Turmnaround delay [TH]: (0 m5
Besponse timeout: |0 m5 BT e I

~Public Line Modem

[ PGU port uzes public line modem

Modem Hame:

I |£I Modem. . I

Diese Funktion dient zur Kofigurierung des S-BUS fir die Kommunikati-
on zwischen der PCD und dem Programmiergerat (IBM-PC). Der erste
ONLINE-Kontakt zwischen dem IBM-PC und der PCD erfolgt immer im
P800-Modus.

Bevor im Ment "SETUP..." die Kommunikation auf "S-BUS" geschaltet

werden kann, muss im vorliegenden Menu der S-BUS konfiguriert und
diese Konfigurierung im P800-Modus in die PCD ubertragen werden.

Die Bedeutung der einzelnen Funktionen:

e S-BUS Station number:

Es ist die Stations-Nummer der angeschlossenen Station
anzugeben: 0 ... 254.

255 = Keine S-BUS-Station
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¢ PGU port Number:

Es ist das serielle Port der PCD anzugeben tber welches
die Kommunikation zum Programmiergerét (IBM-PC)
stattfinden soll. Es kann zwischen den Ports O ... 3 ge-
wahlt werden. (Im allgemeinen ist dies Port Nr. O, da die-
ses immer vorhanden ist). 'None' dient zum desaktivieren
der S-BUS Konfiguration.

Bei der PCD6 kann das S-BUS-Protokoll nur Gber die
Schnittstellen 0 ... 3 und nicht Uber die PGU-Schnittstelle
via Interface-Prozessor verwendet werden.

* PGU port Baud rate:

* Port O type:

Nach dem Offnen des Kastchens werden alle normierten
Uebertragungs-Geschwindigkeiten angezeigt (300 ...
39'400) und kénnen gewahlt werden.

Dieser Punkt erscheint nur, wenn eine PCD2 ange-
schlossen ist. Nach dem Offnen erscheint die Auswahl
"RS232" - "RS485" und kann gewéhlt werden. Bei der
PCD2 sind beide Schnittstellentypen standardmassig vor-
handen, bei der PCD4 ist das Port O immer vom Typ
RS232.

Der Schnittstellentyp bei den andern Schnittstellen (1 - 3)
ist hardwaremassig gegeben. Dies gilt auch fur die PCD4
und die PCD6.

S-BUS Timing:

¢ Training sequence Delay (TS):
¢ Turnaround delay (TN):
* Response timeout:

Diese 3 Parameter sind nur im Zusammenhang mit einem
Modem relevant. Es sind die einschlagigen Handbticher
zu konsultieren.
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Public line Modem:

Durch anklicken des kleinen Késtchens kann diese Option
ein- bzw. ausgeschaltet werden. Wenn eingeschaltet, er-
scheint ein "x". Mittels Mausklick kann eine Liste der

unterstitzen Modems aufgerufen und ein Modemtyp aus-
gewahlt werden.

Public Line Modem

[X PGU port uses public line modem

Modem Hame:

Factory Default Modem * Modem. . I

B Factory Default Modem
Hayes Compatible

Haves Compatible High Speed
U5 Robotics Courier
Uszer-defined Modem

Zyxel U-1496 Series

Nach einem Klick auf die Taste 'Modem..." erscheint ein
Fenster mit Detailangaben zum gewahlten Modem, wel-
che Ubernommen oder angepassst werden kénnen.

= PCD's PGU Port Modem Setup

Modem Hame: IUS Robotics Courier

Bezet modem: IA.TZ"'..I

Initialize modem: IAT EF1X45HOEKOEM 0ER 1 & 350=2\1

Defaults I

| Cancel I | Help I

Fur weitergehende Informationen bezuglich Modem-
Kommunikation sei auf das S-BUS Handbuch verwiesen.
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'‘Gateway...: Nach dem Anklicken erscheint das folgende Fenster:

= Gateway Master Port Configuration

Gateway master port: (Mone

Port on CPU: Cancel

Baud rate: |9600 |*

- 5

[

Mode: |Parity

Break Length: |4 characters

5-BUS Timing
Training sequence Delay [T5): |0 m5
Turnaround delay [TH]: |D m5
Reszponse timeout: |0 m5

Fur weitergehende Information beziglich der Gateway-
Funktionen sei auf das S-BUS Handbuch verwiesen.

'‘OK": Mit "OK" werden die Einstellungen noch nicht tbernom-
men, es erscheint zuerst die folgende WICHTIGE Mel-
dung:

= Configure 5-BUS

“Warning: All CPUs will be reset
and will go into Stop !

..........

10K | Abbrechen

zu deutsch:
Warnung: Alle CPUs werden rickgestellt und gestoppt !

Ist dies zulassig, kann "OK" betatigt werden. Die CPU
wird angehalten und es erscheint das Hauptfenster.

Im "SETUP..." sind nun die gleichen Parameter wie im
"S-BUS..."-Menl einzutragen, d.h.

Protokoll: S-BUS, die Stationsnummer wird
automatisch eingetragen

Baud rate: z.B. 2400 *) - "OK"

*) Ubereinstimmend mit der S-BUS-Konfigurierung
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Es erscheint das Hauptfenster. Die Verbindung "PCD -
IBM-PC" lauft jetzt, wie konfiguriert, auf dem S-BUS-
Protokoll.

Die CPU ist in "Stop" und muss via den Projektmanager
oder den FUPLA wieder in "Run" gebracht werden. Es ist
dazu der Konfigurator mit einem Klick auf "Exit" zu ver-
lassen und aus dem WINDOWS-Fenster "SAIA PG4" der
Projektmanager oder der FUPLA zu wéhlen.

Stimmt z.B. die Baud-Rate nicht mit der Konfigurierung

Uberein, geht nach 'OK' die Verbindung verloren. Es
kommt die Meldung

= Connect Failed

..........

zu deutsch: keine Antwort (keine Verbindung)

Die CPU bleibt in "Run". Es kann im "Setup..." die fal-
sche Eingabe richtig gestellt und mit 'OK' bestéatigt oder
es kann zum P800-Protokoll geschaltet werden. Das
P800-Protokoll sollte immer problemlos funktionieren.

Soll im S-BUS-Betrieb die Baud-Rate oder die Stations-
nummer geandert werden, ist dies zuerst im Menl "S-
BUS..." vorzunehmen und mit 'OK' zu bestatigen. Es
kommt die bereits bekannte Meldung, dass alle CPUs
ruckgestellt und gestoppt werden. Wird dies mit 'OK' be-
jaht, erscheint eine neue Meldung:

= Configure 5-BUS

You are about to change the connected
® station's S-BUS configuration via S-BUS.

This may put the station off line !

10K Abbrechen

zu deutsch: Sie sind dabei, die angeschlossene S-BUS-
Station via den S-BUS umzukonfigurieren. Dies wird
(kann) die Station OFFLINE schalten.
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Mit "Abbrechen" kann die ganze Aktion riickgangig ge-
macht werden.

Nach 'OK' erscheint die Meldung

= 5-BUS Configured

The connected S-BUS station
is now off line !

zu deutsch: Die angeschlossene S-BUS-Station ist jetzt
OFFLINE (und gestoppt)

Es istim "Setup..." die entsprechende Baud-Rate einzu-
stellen und mit 'OK' zu bestatigen. Via den Debugger
oder den FUPLA kann die Station wieder in "Run" ge-
schaltet werden.
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3.35 Funktion 'Clock...'

Nach dem Anklicken von 'Clock..." aus dem Hauptfenster, erscheint das
folgende Bild:

= Set SAlA PCD Clock

-PC Clock——— 5AlA PCD Clock
Date: 8711795 Date [dd/mmiyp]: |8/11/95
Time: 14:29:21

Time [hh:mm:gz): [14:29:18
Day of week [1-7) |3

Copy to PCD >33 Wweek of year [1-53): (45

1] ¢ | Cancel

E _I_Iﬂ

Im linken Feld "PC Clock" steht das aktuelle Datum und die aktuelle Uhr-
zeit des IBM-PC, im rechten Feld "SAIA PCD Clock" das Datum, die

Zeit, der Wochentag und die Woche des Jahres der angeschlossenen PCD.
Voraussetzung ist naturlich, dass die PCD mit einer Hardwareuhr be-

stuckt ist.

Beim Anklicken der Schaltflache "Copy to PCD >>>" wird das Datum
und die Uhrzeit vom IBM-PC zur PCD kopiert.

Die Werte im Fenster "SAIA PCD Clock" kbnnen auch einzel eingegeben
werden. Die eingegebenen Werte werden auf Plausibilitat gepruft.

Zur Erinnerung:

Das Richten der Uhr im IBM-PC geschieht am einfachsten in der
"Systemsteuerung” aus der "Hauptgruppe" des WINDOWS mit
"Datum/Uhrzeit" oder im DOS mit den Befehlen "Date" und "Time".

Seite 3-44 O SAIA AG (P4-34-D.00C)26/748 D1



PG4-V 1.3 Aufruf und Beschreibung des Konfigurators

3.3.6  Funktion 'History'

Nach dem Anklicken von "History..." aus dem Hauptfenster, erscheint das

folgende Bild:

= PCD History Table
Reason Count Address Time Date
=7 CALL LEVELS TEL lz:02:028 &/ /06,95
INVALID QDCODE T4 lz:02:09 E/ /06,95
=2z ST /TR ACTIVE =200 lz:02:52 &/06,95
=7 CALL LEVELS TEL lz:02:11 &/ /06,95

* EOBE O START EXEC 24 lz:28:22 &/06,95
BEATT FAIL Qoo o l1l:42:10 g/ /06,95
IE COVERFLOW 002 42 12:02:12 &/ /06/95
IO QUIT FAIL OS50 ©2 lE:E6:58 E/ /06,95
EEEOE FLAG 558 &6 lz:12:04 1,117,995
| Clear history I | Help I I Cloze I
TETHETE

Die History Tabelle der gewahlten CPU der angeschlossenen PCD wird
angezeigt.

Mit einem Klick auf die Schaltflache 'Clear history' kann dieser Speicher
geldscht werden.
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3.3.7 Funktion 'Password'

Neuere PCD mit der folgenden Firmware

PCD2 ab Firmware-Version. V003
PCD4 ab Firmware-Version V005
PCD4.M4. ab Firmware-Version V001
PCD6.M5 ab Firmware-Version V004
PCD6 ab Firmware-Version V007

haben einen Passwortschutz-Mechanismus, um Unbefugten nur einen be-
grenzten Zugriff zu den Resourcen der PCD zu erlauben. Ist der Pass-
wortschutz aktiv, kann nur das reduzierte Kommunikations-Protokoll
verwendet werden. Dies erlaubt den Zugriff zu Registern, Timer, Counter,
Flags, Eingangen, Ausgangen und der Hardwareuhr. Andere Resourcen
wie das Memory-Map (Speicheraufteilung und Anwenderprogramm), die
S-BUS-Konfiguration und die History-Datei kdnnen nicht erreicht wer-
den.

Wenn die PCD mit einem Passwort geschiitzt ist, erscheint beim Aufruf
des Konfigurators das folgende Fenster:

= Password Protection Active

For Full access to the PCD., enter the current
password and press “"0K".

For reduced access to Registers. Counters, Cancel

Timerz, Flagz. Inputs,. Outputs and the Clock.
press “"Cancel”.

|

Paszsword: || Help

zu deutsch: Fur einen vollen Zugriff zur PCD geben Sie Ihr Passwort
ein und klicken Sie 'OK.

Fur einen reduzierten Zugriff auf Register, Counter, Ti-
mer, Flags, Eingangen, Ausgangen und die Hardwareuhr
klicken Sie 'Cancel'.

Wird das korrekte Passwort eingetippt und 'OK' oder <CR> betétigt, lauft
alles "normal” ab.

Seite 3-46 O SAIA AG (P4-34-D.00C)26/748 D1



PG4 -V 1.3

Aufruf und Beschreibung des Konfigurators

Wird ein falsches Passwort eingegeben, kommt die Meldung:
@ Invalid password.

Nach 'OK' kommt wieder das Fenster zum Eingeben des Passworts. Das
noch als "***" sichtbare falsche Passwort muss vor einem Neuversuch
geldscht werden, ansonst das letzte Passwort an das vorherige angehéngt
wird.

Wird 'Cancel' gewahlt, kann mit reduziertem Zugriff gearbeitet werden.
Wird eine der Funktionen 'Memory', 'S-BUS' oder 'History' gewahlt, er-
scheint die Meldung:

= Fatal Comms Error

..........

zu deutsch: keine Verbindung (negative Ruckantwort).

Soll vom reduzierten Modus zum vollen Zugriff gelangt werden, ist der
Schalter 'Go online/offline’ zweimal zu Betatigen. Es kommt wieder das
Fenster zur Eingabe des Passworts.

Soll das Passwort erstmals eingegeben, das Passwort geandert oder ent-
fernt werden, ist im Konfigurator der Schalter '‘Password' zu betatigen.

Das Passwort kann nur gedndert oder entfernt werden, wenn dieses be-
kannt ist.
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Nach dem Anklicken erscheint das folgende (leere) Fenster:

= Define Password

Current pazsword: I

Cancel

Hew password: I

s

Inactivity timeout: I 1_.60 minutes

Ist noch kein Passwort vorhanden, ist das Feld "Current password." leer
zu lassen. Im Feld "New password." ist das Passwort einzugeben. Das
Passwort darf max. 24 Zeichen lang sein. Es wird aus Griinden der Kom-
patibilitdt zum Servicegerat PCD8.P100 empfohlen, fir das Passwort
nicht mehr als 8 Zeichen zu verwenden.

Es muss auch ein Timeout von 1...60 Minuten definiert werden. Dieses
Timeout bestimmt die Zeitspanne seit der letzten Aktivitat zwischen dem
PG4 und der PCD die verstreichen muss, bis vom Vollmodus zum redu-
zierten Modus zurtickgeschaltet wird.

Mit 'OK" wird das Passwort bestatigt, mit '‘Cancel' abgebrochen.

Soll ein Passwort geandert werden, ist in die obere Zeile das alte und in
die untere das neue Passwort einzutragen.

Soll das Passwort entfernt werden, ist oben das bisherige Passwort einzu-
tragen und das untere Feld leer zu lassen.

Zur Beachtung: Wird nach einem Timeout in den reduzierten Modus zu-
rick geschaltet, muss die Passwort-Prozedur wieder
durchgefuhrt werden. Es ist der Schalter ‘Go onli-
ne/offline' zweimal zu betétigen. Es erscheint wieder das
Fenster zur Eingabe des Passworts.

Die Passwort-Prozedur muss auch durchgefuhrt werden,
wenn die PCD aus- und wieder eingeschaltet wird.
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4. FUPLA (Function Block Diagram: FBD)

4.1 Einfuhrung

FUPLA ist die Abktrzung von FUNKTIONSPLAN. Die offizielle Be-
zeichnung gemass IEC 1131-3 ist Function Block Diagram, abgekurzt:
FBD. Ein Funktionsplan ist die Beschreibung einer logischen Aufgabe
mittels normierten Funktionseinheiten wie Toren (Gates), Flip-Flops,
Zahlern, Timern, Displays usw.

Der FUPLA als Teil der SAIA-Programmierwerkzeuge ist eine grafische
Programmieroberflache, d.h. eine oder mehrere Bildschirmseiten, die mit
den grafischen Symbolen und den entsprechenden Verbindungen editiert
werden. Ist diese grafische Programmierung abgeschlossen, d.h. die Auf-
gabe grafisch formuliert, wird mittels des FUPLA- Compilers eine Quell-
datei erzeugt. Im einfachsten Fall wird diese Datei mittels der Funktion
"Make" assembliert, gelinkt und in die PCD geladen. Je nach der gewahl-
ten Einstellung im Ment "Make Options..." wird das Programm in Run
geschaltet und kann online am Bildschirm verfolgt werden.

Die Zeichnung auf dem Bildschirm wird direkt in den Quell-Code gewan-
delt. Es sind also fur diesen einfachsten Fall keine Kenntnisse des Befehls-
satzes und von Programmstrukturen der PCD-Familie erforderlich.

Die Inbetriebnahme eines FUPLA-Programms geschieht auf dem gleichen
grafischen Bildschirm auf welchem das "Programm" editiert wurde. Im
ONLINE-Betrieb zeigen alle bin&dren Verbindungslinien den Status direkt
an:

dunne Linie = L (Low, Tief, 0)
dicke Linie = H (High, Hoch, 1)

An praktisch allen Stellen der Grafik kdnnen kleine Fenster, sogenannte
Proben, gesetzt werden. Diese Proben zeigen den jeweiligen aktuellen
Wert im Ganzzahl- oder im Fliesspunktformat bzw. 1 oder O fir den bina-
ren Status an.

Ein Programm kann aus einem einzigen FUPLA (auf 1 oder bis zu 200
Bildschirmseiten) bestehen, kann aber auch mit andern FUPLA- oder ev.
bereits bestehenden IL-Dateien gelinkt werden, wobei die "andern” Datei-
en auch PB (Programm-Blocks), FB (Funktions-Blocks), SB (Squential-
Blocks) oder XOB (Exception-Blocks), ebenfalls im FUPLA editiert, sein
kénnen.

Der KOPLA (Kontaktplan) ist eine Unterfunktion des FUPLA. Dieser
wird spater erlautert.
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4.2 Beschreibung der FUPLA-Menus

4.2.1 Das Hauptmenu (Hauptfenster)

File

Edit Besource

SFUP - handbuch.fup [COB 0] Page: 111

Compile Online Help

Die Titel-Leiste enthélt den Datei-Namen des Werkzeugs: "SFUP", da-
nach den Dateinamen des aktuellen Programms. Es folgt der COB, in
welchen der Programmteil zu liegen kommt und die FUPLA-Seite (Page)
welche aufgeschlagen ist sowie die Anzahl FUPLA-Seiten der Datel. (2/5
heisst: Seite 2 von 5 ist aufgeschlagen). Ein neuer FUPLA beginnt immer
auf Seite 1 und hat am Anfang nur 1 Seite.

Die Editierung des Dateinamens und eines eventuellen Kommentars ge-
schieht im Projektmanager unter 'File' - ‘New...". Der Aufruf des FUPLA
geschieht auch von dort aus, in dem in der Liste "Files in project” die zu
editierende FUPLA-Datei [FBD] doppelt angeklickt wird.

Die Menuleiste zeigt die einzelnen FUPLA-Mens:

File Edit Page Besource Compile Online Help

Nach dem Anklicken eines der MenUs wird dieses eroffnet, es erscheint
das Menifenster. Ein Klick neben das Fenster lasst dieses wieder ver-
schwinden.

Seite 4-2
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FUPLA (Function Block Diagram: FBD)

Danach folgt die Zeichenflache fur den eigentlichen FUPLA. Diese be-
steht aus 55 x 55 Punkten. Links stehen 27 Felder fur Eingange, rechts 27
Felder fir Ausgange bereit.

Eingange sind PCD-Elemente. In einfachen Programmen sind dies vor-
wiegend PCD-Eingange. Es konnen aber auch Flags, Ausgénge, Register,
Timer oder Counter sowie Konstanten im Ganzzahl- oder im
Fliesspunktformat angegeben werden.

Ausgange sind PCD-Elemente. In einfacheren Programmen sind dies vor-
wiegend PCD-Ausgange. Es kdnnen jedoch auch Register angegeben
werden z.B. zur Weiterverarbeitung in anderen Programmteilen oder auch
zur Ubergabe von Zwischenresultaten an andere FUPLA-Seiten der glei-
chen oder anderer Dateien.

Ist der FUPLA nur als Teilbild auf dem Bildschirm, erscheinen am rechten
und am unteren Bildrand Bildlaufleisten, wie dies im WINDOWS (blich

ist. Die einzelnen Bildseiten eines FUPLA (Pages) kbnnen geblattert, aber
nicht gescrollt werden.

In den nachfolgenden Abschnitten werden die einzelnen Untermends, in
der Reihenfolge wie diese auf dem Bildschirm erscheinen, beschrieben.
Die Reihenfolge in der die einzelnen Funktionen in der Praxis angewendet
werden, wird im Gbern&chsten Abschnitt 4.3: "Arbeitsschritte" beschrie-
ben.

Anmerkung:  Es wird nur die Handhabung des FUPLA mit der Maus
gezeigt. Unter "Klicken" wird die Betatigung der linken
Maustaste verstanden. (Maus fur Rechtshander einge-
stellt). Das Klicken der rechten Maustaste wird jeweils
ausdrucklich erwéhnt.

Die Bedienung uber das Tastenfeld ist umstandlich und
fur die Editierung der Funktionsplan-Zeichnungen nicht
vorgesehen.

Die Tasten zur Wahl der Menis und Untermenis tber
das Tastenfeld sind, wie im WINDOWS ublich, als unter-
strichener Buchstabe oder als Tastenkombination in den
einzelnen Menifenstern angegeben.
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4.2.2

PG4-V13

Das Untermeni 'File'

Das Anklicken von 'File' lasst das folgende MenUfenster erscheinen:

Edit

Page

Block Properties...
Block List...

Clear Errors

Print...

Printer Setup...

Exit

Grundsétzliches:

'Save"

'‘Block Properties..."

Comment:

Alt+F4

Ist ein MenUpunkt von ... gefolgt, erscheint nach
dem Anklicken ein weiterer Untermenupunkt.

Die Datei wird gespeichert.

Es wird hier angegeben, als was fur einen PCD-
Block, XOB, COB, PB, FB Macro, Step oder
Transition der FUPLA nach dem Compilieren er-
scheinen soll. Es kann weiter dem Block einen
Namen gegeben, fur die COB die Ueberwachung-
zeit definiert und ein Kommentar editiert werden.
Wird kein Block angegeben, wird automatisch
COB 0 gewahlt. (Default).

= Block Type

Block name: I

Block number:

Supervision time {1 =) Il]

Type:
Cl 20B Cl Macro

0 @® coB (O Step
Cl PB Cl Transition
C B

OK | Cancel

Seite 4-4
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'‘Block List...":

FUPLA (Function Block Diagram: FBD)

Es wird eine Liste mit allen in der aktuellen FUPLA-Datei
enthaltenen Blocks angezeigt. Der mit einem Sternchen
"*" versehenen Block ist auf dem Bildschirm sichtbar.

= handbuch.fup[Block list) <]
= COB O :Hauptprogramm
COB Artih (1) Artihmetik-T eil
COB Regler [2] :Reglerprogramm
PE 10
PE 11
PBE 12 :Text fur Alarm
FE 100
0B Start [16]) :K.altstart R outine
X0B Ermror [13) :Errorflag Behandlung
‘New..." Es wird das Fenster "Block Type" aufgerufen,
woraus ein neuer Block ausgewéahlt und zugefligt
werden kann.
'‘Open..." Es wird der in der Liste angeklickte Block aufge-
rufen. Doppelklick in der Liste ergibt dasselbe.
'Delete: Der in der Liste angewahlte Block wird entfernt.

'Properties..."Es wird das Fenster "Block Type" aufgerufen.

Das Fenster wird verlassen

'Quit':

‘Clear Errors": (Fehlermeldungen I6schen) Wurden beim Compilieren

'Print...":

Fehler entdeckt, werden diese in die Zeichnung auf dem
Bildschirm eingetragen. Mit der vorliegenden Funktion
konnen die Fehlermeldungen seitenweise wieder geldscht
werden.

(Drucken) Es erscheint das folgende Fenster:

Printer: Panasonic KX-P4450 on LPTA:
copes: [T
Page Range
| Cancel I

« AN

) Current Page Options...

C |

Enter page numbers andior page ranges [ Print to File

seperated by commas. For example, 1,3,5..12 [~ ASCI Format

Dieses Fenster ist praktisch identisch zu den Fenstern in
den Standard WINDOWS-Programmen.

26/748 D1(ps-41-D.00C)
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Options...: Es erscheint das folgende Fenster:

-Print What
| (1] 4 I

[X Page Description
[X FBox List
[X FBox Adjust Parameters

[X Besource List Sort by: W

Es kdnnen die verschiedenen Optionen mit einem Maus-
klick ein und ausgeschaltet werden. Mit "Sort by:" kann
die Resourcen Liste nach "Name" (Symbolname) oder
"Media" (Eingange, Ausgange, Flags usw.) sortiert wer-
den.

"Print to File" und "ASCIlI Format"

Sind beide ausgeschaltet (kein x), wird ein
Ausdruck im grafischen Format gemass
den Einstellungen im Fenster "Print Opti-
ons" gemacht.

Print to File: Es wird eine Datei mit der Erweiterung
.FPR erzeugt. Diese Datei kann spater mit
dem DOS-Befehl "Print" ausgedruckt
werden.

ASCII Format: Beim Einschalten dieser Option wird au-
tomatisch die "Print to File"-Option auch
eingeschaltet. Es wird eine ASCII-Dateli
mit der Erweiterung ".TXT" erzeugt.

Anwendung: Ausdruck mit Line-Printern
(keine Grafik). Einbinden in Text-Dateien
mittels ASCII-Editor.

Beispiele mit Ausdrucken in den beschriebenen Formaten werden im Ab-
schnitt 4.6, "Einfuhrendes Beispiel", gezeigt.

'Printer Setup...": Es kann aus den installierten Printern der gewinschte
gewahlt werden.

'Exit': Verlassen des FUPLA.
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42.3 Das Untermen( 'Edit’

Das Anklicken von 'Edit' lasst das folgende Menufenster erscheinen:

Page Resource

+ Edit Tools Ctrl+e

'Edit tools:  (Editier-Werkzeuge) Nach dem Anklicken dieser Funkti-
on erscheint die 'Toolbox'.

Edit Toolbox

Die Toolbox kann mit der Maus in gewohnter Weise ver-
schoben werden.

Die Toolbox beinhaltet fur den Standardfall 6 Grund-
funktionen, die zur Konstruktion eines Funktionsplans
verwendet werden.

Die Tasten sind als sogenannte "Radiotasten” ausgelegt,
d.h. es ist immer nur 1 Taste gedruckt. Beim Betatigen
einer andern Taste, "springt" die vorher gedrickte wieder
zurtck.

rung beim Beschriften von Adresskastchen, zum Aufrufen
1 der FBox-Info oder zum Aufruf des Einstellfensters.
Pfeil (Doppelklick auf das bereits plazierte Symbol).

Allgemeines Zeichensymbol, z.B zur Cursorpositionie-

Verbindungslinien zwischen FUPLA-Symbolen. Je nach

o den Funktionen, die mit Linien verbunden werden, er-

==L scheinen diese automatisch in verschiedenen Farben:

Linien

* Rot: 1-Bit Verbindungen, z.B. zwischen logi-
schen Verknupfungen

* Blau: Ganzzahlige Werte, z.B. die Werte die
einem Blinker zugefiihrt werden oder die
Verbindungen zwischen mathematischen
Ganzzahlfunktionen

* Gelb: Fliesspunkt-Werte, z.B. die Verbindungen
zwischen mathematischen Funktionen im
Fliesspunktformat.

26/748 D1(pa-41-D.00C) 0 SAIA AG Seite 4-7



FUPLA (Function Block Diagram: FBD) PG4-V 13

Eraser

=

Inverter

Funktionen

(Radiergummi) Nach dem Anklicken dieses Kéastchens
erscheint auf dem Bildschirm ein feines rotes Kreuz das
mit der Maus beliebig verschoben werden kann. Wird die-
ses Kreuz auf ein Funktionssymbol oder eine Verbin-
dungslinie bewegt und geklickt, wird das Symbol oder die
Linie geldscht.

Wurde ein Symbol irrtimlich geldscht, kann durch Um-
schalten auf "Funktionen" das geléschte Symbol direkt
wieder gezeichnet werden.

Nach dem Anklicken des Inverters erscheint auf dem Bild-
schirm der Cursor in Form eines Pfeiles, kombiniert mit
dem Inverter. Ein Inverter kann am linken Rand
(Eingange), am rechten Rand (Ausgéange) oder bei jedem
binaren Funktionssymbol durch Klicken angebracht wer-
den. Die binare Funktion wird invertiert.

Nach dem Anklicken erscheint das Untermeni 'FBox Se-
lection..." (Funktionswahl...)

= FBox Selection...

Analog Module Info

|Pcnz.w1 |;|

-

Nach dem Anklicken des oberen Kastchens (Analog Mo-
dule) erscheint eine Ubersicht tiber alle Funktions-
Familien in alphabetischer Reihenfolge. Die gewlnschte
Funktions-Familie wird angeklickt, z.B. 'Arith. Ganzzahl'.
Die Funktionsfamilie ist nun ausgewahlt.

Module 3
Anzeigen |
Arith. Fliessp
Arith. Ganzzah
Bindre Funkt.
Blinker

Definierb. F.

Flip-Flop
Graftec

Indirect
Kommunikation
Move Data
Hegelung
Spezialfunkt.

Analog Module Info

PCD2.51

=l

Seite 4-8
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Durch das Anklicken des unteren Kastchens 'Absolutwert'
erscheint eine Auflistung aller Funktionen der Familie
"Arith. Ganzzahl".

Absolutwert

Addition

Demu, bindre Yorwahl
Demux, dez. Yorwahl

Move mit Speicher
Multiplikatiun

Mux, bindre Yorwahl
Mux, dez. Vorwahl

|Ahsu|utwert

Wird z.B. 'Division' angeklickt, ist die Funktion
"Division" gewahlt und kann mit der Maus auf dem Bild-
schirm mit einem weiteren Klick plaziert werden.

SFUP -x.fup* [COB 0] Page: 111 ¥
Compile Online Help

File Edit

Page Resource

FBox Selection..

|Ar|th Ganzzah I_I Info

Edit Toolbox |Dw|5|un u

== | & | =8| 31| |
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Es kdnnen weitere gleiche Funktionen plaziert werden.

Nach einem Klick auf die rechte Maustaste erscheint der
Pfeil und die FBox kann horizontal verschoben werden.

Soll eine FBox vertikal verschoben werden, wird diese
mit dem Radiergummi geléscht und sofort danach die
"Funktionen" wieder aufgerufen. Es ist die geléschte
FBox gewahlt, welche wieder plaziert werden kann.

Info: Das Anklicken von 'Info' l&sst eine Erlauterung zur ge-
wahlten Funktion in deutscher Sprache erscheinen.

=| SFUP - x.fup * [COB 0] Page: 1/1 ME
File Edit Page Besource Compile Online Help

Family: Arith. Ganzzah, FBox: Division

DPas Resultat der Division des Wertes am
Eingang "'A" dividiert durch den Yert am
Eingang "B" erscheint am Ausgang "ASB".
Der Rest wird am Ausgang “A%B"
ausgegeben.

Advanced Info

Das Handbuch "Die Funktionen des FUPLA und des
KOPLA" enthalt detaillierte Informationen zu den einzel-
nen Funktionen.
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Advanced Info: Es erscheint ein Fenster mit Detailinformationen zur ak-

— FBox Advanced Info

Family Hame:

FBox Name:

FBox Macro Name:
Yersion Number in-use:
Yersion Humber in Library:

Family File Hame:

tuellen FBox. Diese Informationen sind fur den Anwender
im allgemeinen nicht von Wichtigkeit, kbnnen aber sehr
natzlich werden im Falle von Updates, neuen Versionen,
Unstimmigkeiten zwischen verschiedenen Sprachversio-
nen usw.

Arith. Ganzzahl
Divizion

_IDI¥
<unuzed:
<unused:

p:ypgdifboxisfupinte.def, _hb, _hlp, .idx

Es sind 3 Typen von FBoxen zu unterscheiden:

¢ die einfachen (wie eben beschrieben)
¢ die Ausziehbaren
¢ die komplexeren FBoxen mit einem Einstellfenster

Bei den "ausziehbaren" FBoxen kénnen die Anzahl Ein-
gange oder Ausgange beim Zeichnen durch ziehen mit der
Maus gewahlt werden. Nehmen wir z.B. die Funktion
'‘Addition’ aus der Familie "Arith. Ganzzahl". Die FBox

wird mit einem 1. Klick plaziert. Nun kann durch das Zie-
hen der Maus in Richtung unterer Bildrand die Anzahl
Eingange zwischen 2 und 8 gewahlt werden. Der Ab-
schluss erfolgt durch einen weiteren Klick. Wird nach

dem Plazieren die rechte Maustaste gedrtickt, kann die
FBox neu plaziert werden.

i

Verschiedene komplexere Funktionen haben ein sog. Ein-
stellfenster, wo einerseits detaillierte Eingaben zum Edi-
tieren der Funktion gemacht und andererseits online An-
gaben zum Prozess ersehen werden konnen. Der Aufruf

26/748 D1ps-41-p.00C)
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des Einstellfensters geschieht durch einen Doppelklick auf
die bereits plazierte Funktion mittels dem Pfeil-
Zeichensymbol. Aus dem Einstellfenster kann auch die
"Info" zur aktuellen FBox aufgerufen werden.

Als Beispiel sei die Funktion "PCD2.F510" aus der Funk-
tions-Famile "Anzeigen" gezeigt.

Adjust: PCD2.F510

| Defautan || sendan |

|/ Anzeige Modus

& Zitfem 1|

Uy

KOPLA

Hip nn
Errnn
Fuhrende O
2 Sffam

Uhr

Bei FBoxen ohne Einstellfenster kann die jeweilige "Info"
durch das doppelte Anklicken jeder einzelnen FBox je-
derzeit geholt werden. Es muss dabei das Pfeilsymbol
gewahlt sein.

(Kontaktplan) Das Anklicken dieses Kastchens lasst die
KOPLA-Symbole als Ubersicht erscheinen. Aus den 10
Symbolen kann jedes einzelne durch Anklicken ausge-
wahlt und mit der Maus auf dem Bildschirm verschoben
und durch einen Klick plaziert werden.

Das Anklicken des Knopfs 'Info..." lasst eine Beschreibung (Help) der ge-
wahlten Funktion auf dem Bildschirm erscheinen.

Seite 4-12
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4.2.4 Das Untermenu 'Page’

Das Anklicken von 'Page' lasst das folgende Menufenster erscheinen:

File Edit

SFUP - x.fup* [COB 0] Page: 1{1
Besource Compile Online Help <k <=
Insert Before
Insert After
Delete
Clear
Clear Errors

Show FBox Priorities...

Info...

Previous
Mext
Index Ctrl+x=

Import...
Export...

Dieses Untermenu bezieht sich, wie der Name bereits sagt, auf eine oder
mehrere FUPLA-Seiten (Pages).

Wie bereits in Abschnitt 4.1 erwéhnt, besteht ein Funktionsplan aus 1 oder
mehreren Seiten welche geblattert aber nicht gescrollt werden kdnnen.
Sowohl beim Editieren, wie auch beim Debuggen oder bei der Online-
Verfolgung mussen die einzelnen Seiten gewahlt werden kénnen, was mit
dem vorliegenden Untermeni geschieht.

'Insert before':

'Insert after":

'Delete":

'Clear":

'Clear Errors":

(Vor-Einfugen) Es wird mit dieser Funktion eine neue
leere Seite vor die aktuelle eingefugt.

(Nach-Einfugen) Es wird mit dieser Funktion eine neue
leere Seite nach der aktuellen eingefugt.

(Entfernen) Es wird die aktuelle Seite entfernt.

(L6schen) Es wird die aktuelle Seite geldscht (jedoch
nicht entfernt).

(Fehlermeldungen I6schen) Wurden beim Compilieren
Fehler entdeckt, werden diese in die Zeichnung auf dem
Bildschirm eingetragen. Mit der vorliegenden Funktion
werden die Fehlermeldungen wieder geldscht.

26/748 D1(ps-42-D.00C)
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'Show FBox priorities..."

Mit dieser Funktion wird die Reihenfolge der Abarbeitung
der einzelnen Funktionen der aktuellen Seite angezeigt.
Jeder Funktion wird ein kleines weisses Kastchen mit ei-
ner Nummer, beginnend bei 1, angefugt. Es erscheint
auch ein kleines blinkendes Menufenster mit einem
Knopf, der mit 'Click Me' bezeichnet ist. Das Klicken auf
diesen Knopf lasst die Prioritatskastchen wieder ver-

Comment: Ilnitializatiun and demo Cancel

schwinden.
'Info...": Nach dem Anklicken von 'Info..." erscheint ein Fenster mit
3 Feldern:
= Page Information _

Hame: IGerneraI Page#: 1 0K

Description:

Free comments for this FUPLA page. +

* Name: Titel der aktuellen Seite (max. 10 Charak-
ter). Dieser Titel erscheint in der Titelleis
des Bildschirms.

e Comment: Kommentar zur aktuellen Seite (max. 40
Charakter). Dieser Kommentar erscheint
im Untennent 'Index' (Ubersicht tiber alle
Seiten einer FUPLA-Datei).

¢ Description: (Beschreibung) In der vorliegenden
Version 1.2 auf 400 Charakter beschrankt.

'Previous" Die vorangehende Seite wird aufgerufen. Die gleiche
Funktion kann auch mit dem Pfell in der Menlleiste
ausgefuhrt werden.

Page 4-14
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'Next":

'Index":

FUPLA (Function Block Diagram: FBD)

Die nachste Seite wird aufgerufen. Die gleiche Funktion
kann auch mit dem Pfeil in der Menuleiste ausgefuhrt
werden.

Nach dem Anklicken erscheint ein Fenster, welches eine
Zusammenfassung aller Seiten einer FUPLA-Datei ent-
halt. Es kdnnen his 200 Seiten erstellt werden.

Das Fenster enthélt den Dateinamen mit dem Pfad, das
Datum und die Uhrzeit der Erstellung (I. Abspeichern)
sowie das Datum und die Uhrzeit der letzten Anderung.

Die eigentliche Zusammenfassung enthalt die Seitennum-
mern, die Titel und die Kommentare zu jeder Seite.

=—=1
File Hame:

Creation Date:
La=t Modified:

Table of Contents:

Index _

c:testthik-01.fup

Mon Jun 27 13:41:54 1994 Close
Thu Aug 03 14:36:01 1995 :

1 General

3 Display

Regulation : Simulated room regulation

: Inttialization and demo

: Display time and date/room temperature

26/748 D1(ps-42-D.00C)
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'Import/Export":
Zum seitenweisen Kopieren stehen die Funktionen Export
und Import zur Verfigung.

'‘Export": Erlaubt das Erstellen einer Datei "xxx.fxp". Diese Datei

kann in eine neue oder eine bereits bestehende FUPLA-
Datei eingefugt (importiert) werden. Es kann eine ganze
Datei (mehrere FUPLA-Seiten), die aktuelle Seite oder
eine Auswahl verschiedener Seiten (Pages) eines FUPLA-
Programms exportiert werden.

= Export to...
D ateiname: Yerzeichnizse:
I abc_Fxp c:\pgdiprojectsitest
b T — = = Abbrechen
S
[=* projects
= test
+
¥
Dateiformat: Laufwerke:
E xport Files [=_fxp] |£I I =N |EI

Nach 'OK', erscheint das folgende Detail-Fenster:

= Export Pages

Page Range
C an Pages: 1.3 oK
@ Current Page: Cancel
! Pages I I
Enter page numbers and/or page ranges
seperated by commas. For example 1,3,5..12

Export to file: COATESTXYZ.FXP

Die Export-Datei enthélt die FBoxen und allerbindun-
gen, jedoch keine Adressierungen.
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‘Import": Eine mit der Funktion "Export" erzeugte Datei "xxx.Hi#Enn
mit "Import” in eine neue oder eine bereits bestehende
FUPLA-Datei eingefiigt (importiert) werden. Es kann die
ganze Datei oder nur einzelne Seiten (Pages) eingefugt
werden. Der einzufigende Programmteil kann vor
(before) oder nach (after) der aufgerufenen FUPLASeite
eingefligt werden.

D ateiname: Yerzeichnizse:
I abc_Fxp c:\pgdiprojectsitest
: = = Abbrechen
St
[=* projects
= test
¥
Dateiformat: Laufwerke:
Import Files [*_fxp) |£I I =N |EI

Nach 'OK', erscheint das folgende Detail-Fenster:

= Import Pages

-Page Range

@ Al Pages: 1 oK

Enter page numberz and/or page ranges
seperated by commas. For example 1,3.5..12

-Insert

(& After current page

(! Before cumrent page

Import from: CATESTYYZ FXP

Die Import-Datei enthalt die FBoxen und alle Verbindun-
gen, jedoch keine Adressierungen.
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425 Das Untermenu 'Resource’

Das Anklicken von 'Resource’ lasst das folgende Menufenster erscheinen:

SFUP-x.fup* [COB 0] Page: 111
File Edit Page QREZLNNEM Compile Online Help

Esuur[:e List...
Setup...

'‘About': Ist auf dem Bildschirm eine Elementadresse angewabhilt,
erscheint diese Adresse bei "About..." und kann sofort
behandelt werden, d.h. es erscheint das Detailfenster die-
ses Elementes.

SFUP - park-e.fup [COB 0] Page: 111
File Edit Page Qild:3dil{«: 8 Compile Online Help
About label: green

Besource List...
Setup...

= =
Hame: Media: AddressWalue: Scope:
|green |0utput |£| |32 |Lucal |£| 0Ok
Comment: |Free spaces in the parking
Uzed-Input: 0 Uged-Output: 1 List...

Die Felder 'Name:', 'Address/Value:' und 'Comment:' werden tber das Ta-
stenfeld eingegeben. Bei den Feldern 'Media' und 'Scope' steht eine Aus-
wahl zur Verfiigung, welche mit einem Mausklick hervorgeholt und mar-
kiert werden kann.

Das Vorgehen zur Editierung der Resourcen wird im Abschnitt 4.6
"Einfihrendes Beispiel" im Detail beschrieben.
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'Resource List..."
Resourcen-Liste (Liste der verwendeten Elemente)

Nach dem Anklicken erscheinen alle in dieser Datei ver-
wendeten Resourcen.

= Hesource list _
Quit! Options! Symbols

| 1
Exit | 2 Local
Init | ] Local
Places | 16 Local
green 0 32 Local Free spaces in the parking
red 0 4 Local Parking full
K 2 Local

Das doppelte Anklicken eines einzelnen Elementes dieser
Liste l&sst das bereits gesehene Detailfenster dieses Ele-
mentes erscheinen.

Schreibweise der Symbole:

¢ Symbole missen mit einem Buchstaben (a-z, A-Z) be-
ginnen.

¢ Ein Symbol muss aus mindestens 2 und hochstens 10
Charakter bestehen

* Das Unterstreichzeichen "_" ist zugelassen, jedoch
nicht als 1. Charakter.

e ,;;/\usw. sind nicht zugelassen
¢ Das "3" (Doppel-S) darf nicht verwendet werden.

¢ Es durfen keine Assembler-Deklarationen (PUBL,
AUTO, EQU ...) und keine Mnemonics (STH, COB,
BITI...) als symbolische Namen verwendet werden.
Siehe auch die Befehlsliste im Kapitel 6.

Die Arbeitsweise im Zusammenhang mit dem Menl "Recource|
wird in den Abschnitten 4.3 "Arbeitsschritte” und 4.5 und 4.6
"Einfuhrendes Beispiel" ausfuhrlich behandelt.
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Beschreibung der einzelnen Menipunkte:

'Symbols": Es erscheint ein kleines Menufenster mit "New", "Edit",
"Delete" (Loschen).

'‘New': Es kann ein neues Symbol definiert werden. Dieses wird
automatisch in die Resourcenliste eingetragen und kann
im FUPLA spater verwendet werden.

'Edit". Das Detailfenster des in der Liste angewéhlten Elementes
erscheint auf dem Bildschirm. (Gleiche Funktion wie ein
Doppelklick auf die Elementzeile in der Liste).

'Delete’: Ein Element kann nur geléscht werden, wenn dieses in

der Datei nicht mehr verwendet wird.

'‘Options' Es erscheint das folgende Fenster:

= Hesource list options

Show

1] 8

X Hegisterss X Inputs
[® Timers [* Outputs
[ Counters [X Flags

[ Constants [¥ Comments

[ Text [” Data Blocks

Cancel

£k

IShuw statics & dynamics Iil

Sort by: IHedia :I

Es kann gewahlt werden, welche Elemente (Resourcen)
aufgelistet werden sollen.

Bezulglich statischen und dynamischen Variablen sei auf
den Abschnitt 4.5, "Einfihrendes Beispiel" verwiesen.

"Sort by": Die Resourcen kénnen nach Elementtyp (Media und
Adressen) oder in alphabetischer Folge der Elementna-
men (Name) geordnet werden.

'Quit’: Verlassen des Resourcen-Menus.
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‘Set-up..." Nach dem Anklicken erscheint das folgende Fenster:

= Resource Manager Setup
isplay Symbol: efault Type:
OK

! Absolute (® Binary

® ﬁymhulu: C! Integer | Cancel

C! Float
"Display Symbol:"
'‘Absolute’: zeigt alle Elemente im Funktionsplan auf dem

'Symbolic":

"Default Type":

Bildschirm mit absoluten Adressen, also | 5, 0 35,
35 usw.

zeigt alle Elemente im Funktionsplan auf dem
Bildschirm mit symbolischen Adressen,
z.B."warm","Ventil", "lade_wert" usw., falls die-
sen Elementen wirklich ein symbolischer Name
zugewiesen wurde.

Mit der Maus kann der Kreis bei 'Absolute’ oder
'Symbohc'angeklickt und mit 'OK' bestatigt wer-
den, worauf die Darstellungsart wechselt.

Es kann das Format nicht verbundener Resourcen
vordefiniert werden. Ist z.B. "Binary" (Binar) ge-
wahlt und wird ein Symbol in die Eingangs- oder
Ausgangsebene eingeschrieben, so wird dieses als
bin&ar definiert. Ist "Integer" oder "Float" vorge-
wahlt, wird das Symbol als Ganzzahl- oder als
Fliesspunktwert definiert.

=| SFUP - x.fup *
File Edit Page RBesource Compile
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4.2.6 Das Untermeni '‘Compile’

Das Anklicken von ‘Compile’ Iasst das folgende Menufenster erscheinen:

File Edit

SFUP - x.fup [COB 0] Page: 11

Page Resource MUl Online Help <k o=

Compile Cirl+c

Make Ctrl+m

Mit diesem Menu wird die Verarbeitung des Funktionplans definiert und
gestartet. Nach der Aktivierung von 'Make' wird das Programm gemass
den Einstellungen in 'Make Options..." (im Projekt Manager, im Unterme-
ni Make'") automatisch aufbereitet d.h. compiliert, assembliert, gelinkt in
die PCD geladen und schlussendlich in Run gebracht und online ange-

zeigt.

'‘Compile’:

Ist ein Funktionsplan fertig editiert, der Blocktyp ge-
wahlt, die Resourcen komplett, alle Verbindungen gezo-
gen, kann durch das blosse Anklicken von 'Compile' zum
1. eine Grafik- und Syntaxkontrolle durchgeftrt und zum
2. die Quelldatei erzeugt werden.

Wahrend der Compilierung erscheint die Meldung

= Compiling...

Creating: c'pgd'projectsidemo_d.src
Block: COB D Page: 4

Bei kleinen FUPLA von z.B. nur einer einzigen Seite,
geht das Compilieren so schnell, dass diese Meldung
kaum wahrgenommen wird.

Erscheint keine Fehlermeldung, wurde die Quelldatei kor-
rekt erzeugt.

Fehlermeldungen:

Konnte die Compilierung nicht erfolgreich durchgefihrt
werden, erscheint ein kleines Fenster mit der Meldung:

STOP Compilation error detected.

In einem weiteren Fenster sind alle entdeckten Fehler
aufgelistet, gegliedert nach Seiten und Ursachen.
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Fehlende Verbindungen sind die Haupfehlerquellen. Diese
werden im Fehlerfenster mit "Incomplete network"
(unvollstandiges Netzwerk) bezeichnet. Auf dem Bild-
schirm sind die fehlenden Verbindungen mit einem roten
Pfeil gekennzeichnet.

Error messages n -
Page 1: Error 53: Incomplete network.

Page 1: Error 53: Incomplete network.

Eine weitere Fehlerquelle sind sogenannte "Back loops"
(Ruckwartsverbindungen). Diese werden im Fehlerfenster
mit "Loop back detected" beschrieben und auf dem Bild-
schirm ebenfalls mit roten Pfeilen gekennzeichnet.

E Error messages n -

Page 1: Error 55! Loop back detected.

Auch fehlende Adressen oder falsche Media-Typen wer-
den mit roten Pfeilen angezeigt.

E Error messages *

F‘age 1: Error 60: Bad label.
Page 1: Error 60: Bad label.

Alle anderen Fehler werden bereits beim Editieren er-
kannt und gemeldet (hier wurde z.B. bei "Add" | 25 an-
gegeben, zulassig sind aber nur Ausgange) ...

= Hesource Manager Error

® Error 32: Invalid Media. Media allowed are: 0.

... oder kdnnen gar nicht erst editiert werden.

26/748 D1(ps-42-D.00C) O SAIA AG Page 4-23



FUPLA (Function Block Diagram: FBD) PG4-V 13

'Make":

Nach dem Anklicken wird das Funktionsplan-Programm
compiliert (falls dies noch nicht erfolgt sein sollte), dann
gemass den Einstellungen in '‘Make Options..." (im Projekt
Manager, im Untermeni Make') assembliert, gelinkt und
geladen.

Gemass den Einstellungen im Menu "Download Options”,
(im Projekt Manager) wird auch das in Run schalten und
die Aktivierung des Online-Betriebs selbstandig ausge-
fuahrt.

427 Das Untermend'Online’

Das Anklicken von 'Online' |asst das folgende Menufenster erscheinen:

Edit

SFUP - x.fup [COB 0] Page: 11
Page RHesource Compile

Go Online Ctrl+o
Connection...

Bun

Stop
ColdStart
PCD Status

Ist ein FUPLA-Programm ordentlich compiliert, assembliert, gelinkt und
geladen, kann der "Online"-Betrieb gestartet werden.

'Go Online':

Der FUPLA lauft nun online. Alle binaren Verbindungen
werden automatisch dem tatsachlichen Status angepasst,
d.h.:

dunne rote Verbindungen - L-Zustand
dicke rote Verbindungen - H-Zustand

Die KOPLA-Symbole, d.h. die Eingange und Ausgange
bzw. Flags zeigen auch automatisch ihren Status:

Symbol normal - aus
Symbol weiss - ein
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Es 